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Genuri 

metamorfice 


D e departe cea mai $ocantd aparitie a 
lunii a fost Command&Conquer 
Renegade $i ne-am trezit cu totii, brusc, 
Tn fata unei dileme: e nevoie de resuscitdri $i 
$ocuri electrice? Se simte cumva nevoia de 
confirmare a lui „Toate-s vechi $i noud toate". 
Eminescu se referea la mi$carea lumii, eu doar 
la mi$carea de mai mica anvergura din ga¬ 
ming. Poate e cazul sd discutam un pic $i sd 
privim evolutia lucrurilor din perspective celor 
care cunosc, au jucat si terminat foarte multe 
jocuri pe parcursul timpului. Ideea de a te plim- 
ba first-person printr-o bazd dintr-un RTS m-a 
fascinat dintotdeauna ($i oare pe cati nu i-a 
fascinat?). Au fost voci care cereau asemenea 
„abilitdti" $i In cazul altor jocuri, cum ar fi 
Caesar III. Ei bine, acum visul s-a Implinit... 
Tntr-un fel. Westwood ne oferd acum aceastd 
unica oportunitate de a inspecta de aproape 
toate elementele care au fdcut din seria C&C 
un punct de reper in istoria jocurilor. Ce poate 
fi mai pldcut pentru un fan C&C decat sa ad¬ 
mire de aproape rafinaria, baraca sau uzina 
de energie? 

$i totusi, chiar e nevoie? Sd ne gandim $i 
la apropiata lansarea a lui The Elder Scrolls III: 
Morrowind. Tntr-un fel avem §i in acest caz de-a 
face cu o continuare, dar in cel mai bun sens al 
cuvdntului. Este jocul care promite sd zguduie 
lumea jocurilor $i sd dea un nou asalt asupra 
genului RPG. Din toate informative pe care le 
avem, nu sunt deloc departe de adevar. 

Avem, a$adar, C&C Renegade, pe de o 
parte, ca reprezentant al unei close de jocuri 
hibride (combinatii vechi-nou, action-RTS), $i 
Morrowind, ca deschizdtor al unei noi gene¬ 
ral de jocuri, dar totusi aflat in continuarea 
deja traditionalei linii de first-person RPG. 

Tendinta pare destul de neclar conturatd: 
suntem deci§i sd mergem pe drumul evolutiei 


Cei care se vor slmfi ciudat 
sau bolnavi pot urma un 
tratament cu jocuri din cele 
vechi §i neconvertite. 


graficii $i, mai ales, a ideilor, sau continudm sd 
ne agdtdm de valori deja consacrate? Finan¬ 
cier vorbind, ambele variante par suficient de 
solide. La o scard $i mai mare insd pare a se 
profila o mi§care nu pe directia nou-vechi, ci 
pe aceea de combinare pdnd la objinerea 
unui gen hibrid cat mai vandabil. Incercaji sd 
va amintiti cate din jocurile apdrute in ultima 
vreme au fost absolut pure §i nu au avut diferite 
infuziuni din alte genuri? RPG-urile sunt cu si- 
gurantd cele mai impermeabile, dar §i acolo 
incep sd se simtd influence. Insd cel mai notoriu 
caz, tipic pentru acest fenomen de mutatie, 
este Warcraft III, care se profileazd ca un ve- 
ritabil... RPS (Role Playing Strategy). $i hibridi- 
zarea confinua: Battlecruiser Millenium este 
cea mai sumbrd aparifie a momentului, cu o 
combinare absolutd a unor genuri aparent in¬ 
compatible: shooter spatial, FPS, action, mana¬ 
ger $i inca vreo doudzeci de genuri. Problema 
este ca, fard o documentare excelentd, jocul 
este cel putin Jmpracticabil". 

In conditiile acestea, se pare cd prog- 
noza pentru urmdtoarele luni (cel putin) anunjd 
precipitatii abundente cu asemenea hibrizi. Cei 
care se vor simti ciudat sau bolnavi pot urma 
un tratament cu jocuri din cele vechi §i necon¬ 
vertite. In cazul aparifiei unor reactii nedorite, 
adresati-vd medicului, farmacistului sau 
SHIFT+DELin Windows Explorer. 

Mike 
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NOTA 

Interfaja CD-ului LEVEL este conceputa $a ruleze optim 
pe o placa grafica ce suporta minim o rezolutie de 
800x600 $i o adancime a cubrii de 16 biti. De aceea, 
nu este recomandata folosirea acesteia tntr-un mediu 
ce nu ofera minimul necesor! Interfqto poate fi rulata 
otat sub Windows 95/98/Me cot $i sub Windows 
NT/2000/XP. Din couzo multitudinii de configuratii, 
redadia LEVEL nu i$i poate asuma nici o responsabi- 
litate in eventuolitatea in care apar probleme in functio- 
narea interfetei $i a aplicatiilor. Programele care au 
intrat in component LEVEL CD au fost testate $i selec- 
fate cu grija Tn redach'a LEVEL Totu$i, redactia nu Tsi 
poate asuma nici o responsabilitate pentru 


functionarea anormala a software-ului $i nici nu poate fi 
facuta responsabila pentru eventualele daune produse. 
CD-ul LEVEL a fost verificat impotriva viru$ilor cu urma- 
toarele programe antivirus: Kasperky Labs Anti-Virus 3.5 
(furnizat de Kaspersky Lab - Rusia) $i BitDefender Pro¬ 
fessional 6.3 (furnizat de Softwin). 

Pentru orice intrebari legate de aplicatiile de pe CD, va 
rugam sa contactati telefonic, prin fax sau prin email, 
autorii programelor respective. 

ATENJIEI Pentru rularea corecta a interfetei CD- 
ului va recomandam setarea unei rezolutii minime 
de 800x600, o adancime a culorii de 16 biti $i 
folosirea optiunii Small Fonts! 
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News 


LithTech §i No One Lives Forever 2 The Sims Vacation - EA 


LithTech a lansat un update al 
engine-ului Jupiter, cel care va sta 
la baza continu<5rii 3D shooter-ului 
ce s-a bucurat de un imens succes: 
No One Lives Forever. Jupiter vine 
acum cu un nou sistem de calcul al 
poligoanelor care va suporta dy¬ 
namic lighting, reflecjii Fresnel §i o 
animajie dinamicS a suprafetelor. 

In plus, acesta are la dispozijie un 
command editor Tmbunatatit pentru 
a crea mai u$or efectele $i pentru a 
oferi un suport mai mare texturilor 
de calitate. Chipurile personajelor 
vor putea fi realizafe mult mai rea¬ 
list, deoarece engine-ul oferti posi- 
bilitafea de a dezvolta o larga 
paleta de expresii pe fetele aces- 
tora. Imaginile realizate cu acesf 



engine anunta un joc care va arata 
destul de bine, mai ales exterioarele 
par s6 fie redate la un nivel cum rar 
am mai vfizuf. Jocul se pare c6 va fi 
o continuare a pove$tii din primul 
No One Lives Forever. Al-ul va fi la 
fel de provocator, dar experienta ?n 
materie de spionaj din primul joc ne 
va fi cu siguranta de fobs. Lansarea 
continu<3rii este programata in partea 
a doua a acestui an. 



Electronic Arts a anunjaf cfi 
are intentia de a lansa Tn aceasta 
primfivarfi The Sims Vacation, un 
nou add-on pentru cel mai bine 
vandut joc din lume Tn anii 2000 $i 
2001: The Sims. Dupa ce eroii no$- 
tri din Sims au trait pe picior mare 
Tn Livin' Large, au }inuk> numai Tn 
chefuri Tn House Party $i au muncit 
pe brand pentru a-§i dezvolta re- 
lajiile „sociale" Tn Hot Date, iota ca 
a sosit $i momentul unei vacante bi- 
nemeritafe. In concluzie, Tn The Sims 
Vacation vom pleca Tn excursii pen¬ 
tru a ne relaxa $i a mai pierde din 
stresul pe care viafa de zi cu zi, 
plina de obligafii, l-a creat Tn sufletul 
nostru. Vom porni cu mic cu mare, 
cu nevasta, cajel, purcel, concu- 
bina, amanta $i cealalta nevasta pe 
o insulfi de vis cum numai Tn Sims 
poate s6 existe. Condifiile de aici 
sunt sublime: sporturi de iarnfi pe 
v6rful muntelui, o tabara Tn mijlocul 
padurii cu corturi, domni$oare $i tot 
facamul sau o plajti plina de 


costuma$e din douti bucaji. Ce-ti 
mai trebuie ca sd te crezi Tn para- 
dis? Vor exista pesfe 180 de obi- 
ecte cu care vom putea interactiona 
§i o multime de domni§oare cu care 
vom putea practica tehnicile Tnvfi- 
}ate Tn The Sims Hot Date. Party on! 



Probleme cu procesoarele la 1 GHz 


De$i Via a anunlat c 6 Tn iarna 
vor fi disponibile procesoarele C3 
la 933 MHz, promifand cat de 
curand procesoare la 1 GHz sau 
mai puternice, deocamdata compa- 
nia este nevoitd s6 amane lansarea 
acestora. Acest fapt se datoreazS 
companiei TSMC (Taiwan 
Semiconductor), ce Tntampinfi pro¬ 
bleme cu procesul de productie a 
chipset-urilor Tn tehnologia de 0,13 
microni. Tot de acest neajuns vor 


avea de suferit $i companiile nVidia 
sau Broadcom. Anul trecuf compa- 
nia VIA a fost prima care a lansat 
procesoare fabricate Tn fehnologie 
la 0,13 microni, fapt datorat parte- 
neriatului cu TSMC. De acestti datti 
Tns6, situafia st6 Tntocmai invers, 
aceastfi companie fiind principala 
cauzd pentru amanarea fabricfirii 
procesoarelor. Deocamdata sunt 
disponibile doar cafeva mostre ale 
procesorului. 



flash flash flash 


Prima lanseaza 


Tropico 2: Pirate Cove 


Trilogia Myst 


Prima Games a lansat Tn ultima perioadd ^i va 
mai lansa Tn viitorul apropiat peste 15 titluri de jocuri. 
Unele dintre acestea sunt pentru PC, alfele pentru conso¬ 
le. Din tiriurile pentru PC amintesc: The Sims: Vacation, 
Warrior Kings, Hitman 2: The Silent Assassin, Might 
& Magic IX $i Heroes of Might & Magic IV. Titlurile 
pentru PS2 sunt $i ele numeroase: Kings Field: The 
Ancient City, Star Wars Jedi Starfighfer, Deus Ex: The 
Conspiracy, Virtua Fighter 4, Pac-Man World 2, 
Gauntlet: Dark Legacy $i Blood Omen 2.0 peri- 
oada destul de fast<3 pentru distributor care promite 
sd se afle Tn fopul vanzarilor din aceasta perioada. 


Frog City este producatorul care $To creat faT- 
ma prin seria Imperialism, lata ca Tn prezent acedia 
lucreaza la o continuarea a lui Tropico, un joc ce se 
va numi Tropico 2: Pirate Cove. Jucatorul va conduce o 
insula mica de pirati, ascunsa undeva Tn Caraibe. Rolul 
tau de rege al piratilor te va obliga sa organized 
locul Tn care acedia se vor aduna pentru o-$i reface 
navele, a vinde captivii de pe vapoarele cucerite $i a 
obtine resurse pentru viitoarele cabtorii (romul va 
pretui cat greutatea lui Tn aur). Schimbarea fata de 
primul Tropico este mare, banii ie^ind de aceasta 
data din piratarea oamenilor cinstiti. 


Ubi Soft Entertainment va lansa Tn curand 
Myst Trilogy. Aceasta este o compilafie a celor 
trei jocuri ale popularei serii Myst. Game pack- 
ul va include Myst Masterpiece, o versiune 
Tmbunatajita a Myst-ului original care a fost 
lansat Tn 1993, continuarea acestuia Riven, 
lansat Tn 1997 $i Myst III: Exile care a aparut 
anul trecut Tn mai. Toate cele trei jocuri te vor 
conduce Tn lumi misterioase, fantastice, Tn care 
va trebui sa rezolvi un numar serios de quest-uri 
bine realizate. Acest pachet va aparea la 
Tnceputul lui aprilie. 
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Xpand Rally - Techland 


Legion - Strategy 

Strategy First va distribui jocul 
Legion. Acesta este o strategie in 
timp real bazatti pe evenimentele ce 
au avut loc Tn Imperiul Roman. Jocul 
este creat de Paradox Entertainment. 
JucStorii vor confrola unul din multele 
triburi, ora$e-sfafe sau ligi din Italia Tn 
perioada de dinainte de dominajia 
roman<3. Perioada in care se desffi- 
$oar6 jocul este una destul de vi- 
tregti, cu o mulfime de schimbtiri Tn 
teritoriile italiene: Roma $i Etruria sunt 
monarhii, iar celelalte provincii au la 
putere oligarhia aristocrats sau sunt 
republici guvernamentale. Vom avea 
deplinul control asupra ora$elor. Va 



First 

frebui sS alocSm muncitori pentru di- 
feritele modalitSti de colectare a re- 
surselor, sS consfruim fortSrete pentru 
protectie $i sS antrenSm regimente 
de soldati pe cSmpuri de bStaie 
recreate cu acuratete dupS cele ale 
Romei antice. Peste 20 de comba- 
tanti controlati de Al vor concura 
unul Tmpotriva celuilalt, fiecare cu 
propriile puncte forte §i puncte slabe, 
Tn func}ie de caracteristicile provin- 
ciilor din acele vremuri. Diplomafia 
va fi una dintre armele pe care va 
trebui sS o folosim Tn combinatie cu 
lupta dreaptS pentru a Tnvinge Tn 
acest joe. 



Techland este o firms produ- 
cStoare de jocuri din estul Europei. 
DacS ati auzit de ei pand acum, 
TnseamnS cS ati auzit de Chrome, 
un joc care a avut preview Tntr-un 
numSr trecut al revistei noastre. 
Acedia lucreazS Tn prezent la un 
joc de raliu, un simulator dupS 
WRC. Jocul se dore$te sS prezinte 
o versiune extremS a raliului (de aici 
vine $i Xpand). Nu exists limits de 
cai putere la motoarele ma$inilor $i 
nici limits la modificSrile $i moder- 
nizSrile pe care le puteti aduce 
ma$inii. Ceea ce doresc producS- 
torii sS aducS Tn plus fats de simu- 
latoarele de raliu care au apSrut 
panS acum este senzajia de vifezS. 
Veji simfi cum marina pleacS de 
sub dumneavoastrS Tn clipa Tn care 
ve}i apSsa tasta de acceleratie. 
Exists 36 de trasee imense pe care 
le puteti parcurge Tn diferite conditii 
atmosferice $i la diferite niveluri de 



dificultate. Nu poate sS lipseascS 
modul carierS Tn care veti putea de- 
veni un pilot profesionist din WRC. 
Jocul va folosi engine-ul din Chrome. 


Die Hard: Nakatomi Plaza - Vivendi 


Fanii filmului Die Hard au mo¬ 
tive sS se bucure. Vivendi Universal 
a Tncheiat un contract pentru a dis¬ 
tribui Die Hard. Jocul este creat de 
Bits Studios sub licenja primitS de 
la Fox Interactive. Lansarea jocului 
se a$teaptS a avea loc Tn acest an 
atat pentru PC, cSt $i pentru con¬ 
sole. Nu cred cS este prea greu sS 
vS dati seama despre ce este vor- 
ba. Jocul nostru este un first person 
shooter Tn care eroul nostru va fi 
reprezentantul virtual al lui Bruce 
Willis. Intriga are loc cu cativa ani 


dupS actiunea din filmul Die Hard: 
With A Vengeance. JucStorii se vor 
lupta Tn diferite locafii, incluzand $i 
Nakatomi Plaza. Jocul va avea 
excelente efecte speciale, de ca- 
litate cinematograficS. McClane se 
va lupta pentru a gSsi aliafi Tntr-o 
lume plinS de dusmani. Acesta 
poate execute tot felul de mi$cSri 
surprinzStoare $i, cu sigurantS, va 
dezarma sau ucide adversarii fSrS 
sS clipeascS. DacS vrefi sS vedeti 
cum va arSta acest joc puteti sS 
Tncerca.fi demo-ul de pe CD. 



flash flash 


Noi procesoare de la AMD 

Compania americanti AMD are Tn plan ca 
Tn acestti perioad<3 s6 lanseseze pe pia}6 dou6 
noi procesoare. Unul dintre acesta este Athlon XP 
2100+ care folose$te acela$i nucleu Palomino 
ca $i modelele precedente, iar cea de-a doua 
serie de procesoare Athlon XP cu numele de cod 
Thoroughbred vor fi lansafe peste alte 2 s6pf6- 
mani. Acest nou procesor, de$i are aceea§i per- 
formantS, diferti de modelele precedente deoa- 
rece are la baz6 fehnologia de 0,13 microni. 
Acest fapt are ca efect cre$terea frecventelor de 
funejionare $i sefiderea cantittitii de c6ldur<5 


disipata. In acest sens, procesoarele Athlon XP 
2100+ vor fi ultima generate de procesoare ce 
vor folosi nucleul Palomino. 

A 5-a editie AIAS 

Academia de Arte $i $tiinte Interactive §i-a 
decernat premiile pentru a cincea oar6. Cate- 
goriile premiate au fost Tn numfir de 29, de la 
coloana sonorfi p6nti la inovatii aduse Tn ma- 
terie de console. C6$tig6torul celui mai valoros 
premiu a fost pentru console: Halo (produs de 
Bungie), care de altfel a §i ca$tigat titlul suprem 
de joc al anului, iar pentru PC productia celor 


de la Lionhead Studios, Black & White, datorita 
originalitatii ca rezultaf al „explor6rii de noi 
posibilitati creatoare". 

Gmax pentru Trainz 

Celebrul Trainz, concureful cel mai pufernic 
al lui Microsoft Train Simulator, va pune, se pare, 
la dispozitia tuturor celor care doresc, puterni- 
cele facilitati de modelare 3D oferite de Gmax. 
Este vorba de un acord Tntre Strategy First §i 
Discret pentru distribuirea unui pachet de ele- 
mente $i unelte Gmax TmpreunS cu jocul amintit. 
Cu acestea, cei interesa.ti T§i vor putea crea 
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Force Dagger - NovaLogic 


Delta Force: Task 



NovaLogic a anunfat cd 
lucreazfl in parteneriat cu Zombie 
Studios (printre titlurile pe care le-au 
scos acedia se numfirfi $i Disney's 
Atlantis, Redstorm's Rainbow 6: 
Covert Ops, Bodyglove's Bluewater 
Hunter sau Activision's Escape from 
Alcatraz) la urm<3torul titlu din seria 
Delta Force pentru PC. Jocul se va 
numi Delta Force: Task Force 
Dagger §i va fi lansat Tn mai 2002. 
Acesta va fi al patrulea titlu al seriei 
care s-a vandut Tn peste 3 milioane 
de exemplare in lumea TntreagS. 
Engine-ul va fi cel pe care 
Novalogic l-a mai folosit Tn Land 
Warrior, dar cu o multime de 


Tmbuntitatiri. Task Force Dagger a 
fost proiectat de Zombie ca un joc 
total nou, cu personaje $i arme noi, 
precum $i cu noi misiuni single-player 
§i hCirti pentru modul multiplayer. 

Una dintre caracteristicile pe care nu 
le-am mai Tntalnit pan6 acum Tn nici 
unul din jocurile Delta Force va fi 
posibilitatea de a alege Tntre 10 
trupe speciale din care putem face 
parte: de la Delta Force $i Marines 
Force Recon, panti la SEAL ^i British 
SAS. Misiunile din joc se vor apro- 
pia cat mai mult de misiuni reale pe 
care astfel de trupe le-au avut de 
rezolvat, Tncluzand raiduri $i atacuri 
asupra ora$elor. 



Blood Omen 2 - Eidos Interactive 


Crystal Dynamics lucreazS la o 
nouti productie din lunga seria Le¬ 
gacy of Kain care se cheamS Blood 
Omen 2. Acesta ca §i celelalte este un 
3rd person 3D action/combat Tn care 
ve}i avea rolul unui vampir cu numle de 
Kain. Actiunea jocului este situate 
temporal dupti aproximativ 400 de 
ani de cand Kain a reu^it sd subjuge 
lumea din primul Blood Omen, pre- 
ferand sd st6paneasc<5 acesb lume 
decat sd moard $i s5-^i salveze sufletul. 
Insd acest lucru a luat sfar^it Tn clipa Tn 
care un personaj necunoscut a reu^it 
s&l priveze de puterile de care dispu- 
nea. In aceste condijii voi Tmpreund cu 
Kain va trebui sd luptati pentru a redo- 
bandi controlul teritorilor amintite. Ur- 
mand stilul Soul Reaver 2, pe m6sur<5 
ce ve}i avansa $i ve}i rezolva situa|iile 
Tntalnite, veti avea acces la noi teritorii 


$i noi monstri din ce Tn ce mai agresivi 
iar Kain T$i va redobandi treptat pu¬ 
terile pentru a putea duce lupta finals 
$i reca^tiga ceea ce a pierdut. Data 
de lansare este TncS necunoscutS, se 
§tie TnsS cS distribuitor va fi Eidos. 


flash flash 


Shaman - Boston 
Animation 



In isloria jocurilor pentru PC 
exists un capitol ale cSrui resurse nu 
' au fost exploatate aproape deloc £i 
anume legendele amer-indienilor. In 
! concluzie, studbul de productie din 
' Massachusetts al Boston Animation, I 
acela^i care a creal §i Simon & 

■ Schuster's Darkened Sky, a Tnceput 
; lucrul la un joc a cSrui temS este 
| inspiratS din viata si legendebr 
i indienilor din America de Nord. 
Actiunea jocului va fi sifuatS Tn sud- 
; vestul Americii $i Tn urmS cu aproape 
j 400 de ani. Cunoscute fiind legSturile 
! ancestrale pe care irtdienii leau avut 
i cu natura, personajul principal nu ar 
! putea fi altceva decat un vanSlor. 

! Acesta va fi nevoit ca Tn urma unor 
i anumite TmprejurSri sS fie cel care tre- 
! buie sS lupte pentru Tnvinge un 
! demon eliberat asupra lumii. Jocul va I 
! fi un action/adventure Tn care acest ! 
| vanStor va fi nevoit sS Tnvete o serie 
' de vrSji si sS rezolve o multime de 
I puzzburi pentru a Tnvinge aceste 
| demon, toate inspirate din legendele 
| amintite. BineTnteles, jocul va fi 3D §i 
I va include muzicS specifics, flaut si 
I tobe pentru a recrea cat mai bine 
| atmosfera specificul vremii. Boston 
! Animation T^i cautS momentan un 
distribuitor, a§a cS nu se poate vorbi 
; TncS de o datS de bnsare. 


flash 


propriile modele 3D $i extinde performantele lui 
Tainz Surveyor, fSrS a se mai limita numai la a 
posibilitatea creSrii de layout-uri. 

Xbox on-line 

O armatS de oameni lucreazS de peste 
18 luni pentru ca Xbox sS aibS serviciu online. 
Se spune cS numSrul de oameni care Isunt 
implicati este mai mare decat cei care au 
lucrat la consols Tn sine. Cert este faptul cS 
Microsoft a anuntaf intrarea on-line Tn aceastS 
primSvarS $i se pare cS sS se va tine de 
cuvant. Acest lucru va trebui sS le dea de 


gandit celor de la Sony, cSci singura solu}ie 
ar fi un PS3. 

Disciples 2 patch 

Strategy First a anuntat lansarea unui nou 
patch Disciples 2: Dark Prophecy, care rezoIvS 
o serie de probleme legate de multiplayer §i 
adaugS unele lucruri noi de genul campuri de 
luptS, posibilitatea de a salva Tn Hot Seat, un 
Quest Log pentru a putea verifica toate mesajele 
anterioare, enciclopedia abilit<5tior eroului Tn 
diferite ecrane, suport pentru Direct 3D Tn 
Configuration Editor, posibiltatea de captura 


capitala adversarului ford ca jocul sd ia sfar^it 
imediat $i rezolvfi cateva bug-uri legate de sunet. 

De-ale gamerilor 

Dupa cum $titi, lansarea PS2 a dus la ade- 
vfirate fenomene sociale, apropo de japonezi. Iat<3 
cd nici englezii nu se Ias6 mai prejos. Un englez pe 
nume Dan Holms este atat de TndrSgostit de con- 
sola lui incat a ceruk> Tn cSsdtorie. Ea a r5mas ferfi 
cuvinte, dar din p<3cate nici un preot nu a vrut sd sd- 
var$easca sfanta leg<3turfr Ca urmare lui Dan nu 
i-a mai rfimas altceva de fficut decat s<5 T$i 
schimbe numele in PlayStation 2. Sd spertim c<3 
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Tom Clancy’s Rainbow Six: 
Raven Shield 


Pentru a veni in sprijinul marilor 
colectionari $i pasionatilor de lumea 
jocurilor, in special cea Warcraft, 
Blizzard Enterainmenl va lansa simul- 
tan cu versiunea finals a Warcraft III, 
o editie specials - Warcraft III: Reign 
of Chaos Collector's Edition. Acesta 
va cuprinde pe langd jocul in sine o 
serie de alte lucruri $i anume: o carte 
numita The Art of Warcraft care va 
cuprinde imagini rare $i necunoscute 
din universul Warcraft, DVD-ul oficial 
cu filme Warcraft III, CD-ul cu coloa- 
na sonorfi a jocului, manual cu senrv 


nStura specials Collector's Edition $i 
4 postere in editie limitata reprezen- 
tand cele patru rase prezente in joc. 
Numfirul de exemplare al acestei edi- 
tii va fi unul foarte limitat $i va fi dispo- 
nibil doar pentru un numfir redus de 
distribution. DVD-ul oficial va cuprinde 
setul complet de filme din joc plus art- 
work-uri, imagini din perioada pro¬ 
ducts $i comentariile echipei Blizzard 
care a produs filmele. Dupa cum §titi, 
Warcraft III: Reign of Chaos este pro- 
gramat pentru lansare in aceasta 
primavara. 


Intr-un mod cat se poate de ori¬ 
ginal, cu surle, trambite §i alte chestii 
d-astea, UbiSoft a anuntat cu man- 
drie ca se cam gande§te sa mai faca 
un joc din seria Celui deol $aselea 
Curcubeu. Astfel, pentru cei care nu 
s-ou saturat de ex-aventurile Rainbow 
Six, Raven Shield va fi pe tarabele 
magazinelor de specialitate ince- 
pand cu toamna acestui an. Trecand 
la lucruri mai serioase, in ciuda fap- 
tului ca cei de la UbiSoft par a intin- 
de putin coarda, planurile lor sunt de 
inteles. Pai, daca seria 
Curcubeul No. $ase (care 
pana acum cuprinde exact 
trei jocuri) a fost cumparata 
de aproape de 7 milioane 
de oameni din toata lumea, 
normal ca vor sa faca inca 
o continuare. Pentru cei 
care nu cunosc, seria Rain¬ 
bow Six este un FPS utilizat, 
pare-se, de trupele ameri- 
cane anti-fero pentru antre- 


namente (cei avizi de detalii sunt 
rugati sa citeasca articolul Rainbow 
Six: Black Thorn prezent in acest 
numar al revistei LEVEL). Producatorii 
spun ca Raven Shield va aduce un 
storyline complet nou, un engine 
grafic next-generation Unreal, 15 
misiuni single player (inclusiv una in 
care va trebui sa descoperiji o gra- 
mada de arme biologice $i sa opriti 
un convoi de, ati ghicit, ferori^i care 
vor sa, evident, terorizeze banco 
Londrei) $i, deocamdata, cam atat. 




Aucrjurksd Di^cribucar 


High capacity 
Digital Memory 
Cards... 





















LEVEL 


News 



Rayman 3 Hoodlum Havoc 


O tehnologie care va 
sparge toate barierele, alfituri de 
un storyline extraordinar, astfel T$i 
anunjfl cei de la UbiSoft Enter¬ 
tainment viitoarea lor producfie, 
pe nume Rayman 3 Hoodlum 
Havoc. Jocul va confine, pare-se, 
noi arii populate de monjtri cfit se 
poate de bizari, adicfl la fel de 
bizari ca $i cetSfenii noilor teritorii. 
Mai mult, jocul va avea un nou 
sistem de lupta tacticfi. Creatorul 
seriei Rayman, Michel Ancel, 
spune cfi i-au venit o grfimadfi 


de idei inovatoare pentru 
Hoodlum Havoc, noul capitol 
fiind destinat atflt celor versaji 
Tntr-ale acestei serii, cdt $i celor 
care vor pune pentru prima data 
cursorul mouse-ului pe viitorul 
icon. Ca sa nu uit, absolut toata 
lumea va putea beneficia de 
Rayman 3 Hoodlum Havoc, 
deoarece acesta va fi dezvoltat 
$i pentru PC, dar §i pentru pleia- 
da de console: Xbox, PlayStation 
2 $i GameCube. Jocul probabil 
ca va fi lansat vara viitoare. 



A 5-a generatie 


Codecul DivX a ajuns la ver- 
siunea 5. Dupa cum majorilatea din- 
tre voi $titi, DivX este cel mai cunoscut 
codec cu cea mai bund rata de 
compresie. Daca pana acum vati 
obi$nuit sa Ti faceti update de pe 
Internet, de acum Tncolo situatia sta 
cu totul §i cu totul altfel. Aceasta 
versiune 5 este una comerciala, iar 
pentru a o achizitiona veti fi nevoiti sa 
scoateti din buzunar nu mai putin de 


30 de USD. Pentru aceia dintre voi 
care nu au chef sa dea bani, se ga- 
se$te $i o versiune, a§a zis „free", care, 
vorba fie Tntre noi, este mult mai buna 
decat versiunea precedenta 4.12. 
Pana in acest moment, pentru versiu¬ 
nea „pe bani" nu §ia exprimat foarte 
multa lume dorinta de a o achizijiona, 
dimpotriva, majoritatea Tncercand sa 
treaca la folosirea altor codec-uri, 
cum ar fi cel produs de Xvid. 


Lansare Xbox in 

De$i aceasta piata este Tnca 
marcata de batalia dintre Sony Play¬ 
Station 2 §i Gamecube de la Nin¬ 
tendo, Xbox-ul de la Microsoft intra si 
el m competitie. Din pacate, aceasta 
lansare se afla sub un nor mai negru, 
degajat de numerose sesizari cu pri- 
vire la unele probleme tehnice 
pe care aceasta consola ar 
putea sa le aiba. Principals 
aspect fiind aceia ca unitatea 
DVD inclusa Tn Xbox zgarie 
DVD-urile Tn momenul Tn care 
acestea sunt citite de respec¬ 
tive unitate. Conform oficialilor 
Microsoft, care susfin ca nu- 
marul sesizarilor nu este unul 
foarte mare, sa decis ca Tn 
astfel de sifuatii compania sa 
schimbe grafuit consola cu 
probleme cu una perfect func- 


Japonia 

tionala. Xbox nu este singura consola 
care a avut probleme la lansare, aici 
amintim de problemele tehnice ale 
PS2-ului la Tnceputuri, iar compania 
Microsoft este foarte Tncrezatoare cu 
privire la numarul de unitati vandute 
pe acest segment de pia}a. 



flash flash flash 


nu o va Tn§ela pe frumoasa consola cu modelul 
mai tanar care va fi probabil PlayStation 3. 

CeBIT 2002 

Unul dintre cele mai mari $i mai importante 
targuri internationale de tehnica de calcul a avut 
locTn perioada 13 martie - 20 martie la Hano- 
vra Tn Germania. La editia din acest an a acestui 
targ, AMD §i Intel au finut capul de afi$ cu fel de 
fel de lansari Tn domeniul procesoarelor $i nu 
numai. Cele mai interesante anunturi au fost cele 
legate de noile procesoare Xeon MP, capabile 
sa lucreze Tn sisteme de 2 sau mai multe 


procesoare. In numarul viitor vom reveni cu infor- 
matii mai defoliate cu privire la ceea ce a fost la 
CeBIT. 

Michigan se revolta 

Cetatenii, §i Tn special oamenii legii din Mi¬ 
chigan sau revolfaf Tmpotriva jocurilor extrem de 
violente din ultima perioada $i au decis c6 
acestea nu trebuie sa ajunga pe mana copiilor. 
Repro§urile lor sau Tndreptat Tn special Tmpotriva 
lui Grand Theft Auto 3. Imaginile violente din 
acest joc (ofiteri de politie uci$i, femei strivite sub 
rotile masinilor] iau determinat pe cetateni sa ac- 


tioneze Tmpotriva proliferarii unor astfel de jocuri. 
Entertainment Software Ratings Board, cea care 
acorda rating-ul jocurilor, a stabilit valoarea M 
pentru acesta, ceea ce Tnseamna ca persoanele 
sub 17 ani nu au voie sa-l cumpere. Dar o ca- 
seta video prezentata a aratat un copil de 12 
ani care iese dintr-un magazin cu acest joc. De$i 
Tn alte 15 state americane exista o lege care pe- 
depseste aspru magazinele ce vand produse 
interzise persoanelor sub o anumita varsta, 
aceasta nu se referea pana acum $i la jocurile 
video, lata ca lucrurile se vor schimba de acum 
Tncolo. Nu putem sa nu ne Tntrebam daca nu 
sar impune o astfel de lege $i la noi Tn tara. 
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Un joc pentru care 

nu cred ca suntem inca pregatiti 


u mult timp in urmd, cand nici nu ne 
gandeam ca vom putea sustine lunar 
un al doilea CD cu joc full, LEVEL a 
gazduit pe CD-ul s6u versiunea complete a 
unui joc conceput de Derek Smart. Pe atunci 
designerul inca i§i distribuia creatiile gratuit ori- 
edrui amator. Din pacate pentru noi, Derek a 
renunfat la actele sale caritabile, iar ultimul joc 
al seriei Battlecruiser va trebui cumpSrat. 

Prea devreme 

Dupd cum am spus-o, Battlecruiser Millen¬ 
nium este un joc ce a apGrut prea devreme, 
mult prea devreme. Intr-o piata dominate de FPS 
uri din ce in ce mai simpliste, RTS-uri §i TBS-uri ce 
nu-ti mai solicits atenjia $i creierul ca altadata, 
Battlecruiser este un joc mult prea complex. 

Atat de complex meat in lipsa manualului nici 
nu are rost s<3-l incercaji. Din pacate, la acest 
capitol jocul se prezinta cu un minus fantastic: 
Tutorialul. In loc sa te Tnvefe macar manevrele de 
baza sau macar o mana de lucruri cu care s6 
poji continua jocul, te baga $i mai rau in ceata. 


Pentru cei care nu sunt familiari cu seria 
de jocuri produsa de Derek Smart, Battlecruiser 
Millennium este un simulator spatial. Dar nu ori- 
ce fel de simulator, ci unul in care preiei co- 
manda unei imense nave spajiale $i odata cu 
aceasta toate responsabilitatile ce le presu- 
pune aceasta pozifie. Daca, totu^i, aceasta po- 
zitie este mult prea „apasatoare", se poate 
opta $i pentru pozitii mai lejere, precum pilot 
de fighter sau comandant al unei unitati de 
desant a Infanteriei Stelare. 

Toata actiunea se petrece in Spatiul Cos¬ 
mic (cu mici escapade pe cate o planeta), un 
Spatiu imens, gol $i rece, exact cum este $i in 
realitate. N-am fost niciodata in spatiu, ca deh, 
la NASA mi-au spus ca nu au uniforme pe ma- 
rimea mea, dar acest joc este singurul care 
mi-a lasat impresia de Spajiu Cosmic exact 
a$a cum mi-1 imaginam din toate 
documentarele vazute pe la televizor. 

O sa va intrebati poate: Bine-bine... Dar cu 
ce e jocul pana la urma? Ce facem acolo? Iar 
raspunsul vine foarte prompt: Foarte multe, atat 
de multe, incat in nici un caz nu voi putea epuiza 



Artificii in intunericul Universului 

subiectul in singura pagina ce a fost alocata 
acestui articol. De aceea $i consider corect din 
partea mea sa tratez acest joc mai pe larg 
intr-unul din numerele viitoare. Battlecruiser 
Millennium este un joc complex ce necesita un 
timp foarte mare de explorare §i analiza, mai 
mult decat oricare alt joc ce mi-a picatin mana. 

Claude 


LEVEL 

DATETEHNICE 

Titlu 

Battlecruiser Millenium 

Gen 

Simulator spafial 

Producator 

Derek Smart 

Distribuitor 

3000 AD Inc. 

Procesor 

Pll 300 MHz 

Memorie 

64 MB 

Accelerare 3D 

minim 16 MB 

ON-LINE 

www.bc3000ad.com ^ 



Pasul strengarului 



Planeta albastrd cunoscuta sub numele 

de Terra 




A fi sau a nu fi... holograma 
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Din seria care nu mai 

L a fel a$ fi putut probabil spune „Din lumea 
celor care nu cuvdntd", „Din patria mdsli- 
nului", „Din casa de la Ipote^ti", „Din putul 
gandirii" sau pur $i simplu „Din nou", oricum ni- 
mic nu s-ar schimba in afard de revista in care 
apdrea articolul. Ma rog, cel putin asa m-am 
gdndit cand exploram ultimele titluri din ciclul 
„Gdlceavd-n Cer". Dacd stdm un pic sd ne 
gandim, sau nu, de vreo 30 de ani incoace nu 
cred cd existd alt lucru care sd fi avut un fond 
mai larg de abordare, pe plan mondial bine- 
inteles, decat acest subiect (cred cd e urmat 
indeaproape de Rdzboiul Rece]. Initial au apd- 
rut filmele cu cele trei episoade plus unu mai 
recent, dupd care au apdrut restul, de la chips-uri 


Unele lucruri nu se schimba niciodata 


Un profit amfibian 

preobsesiv, am avut rabdarea $i mai putin tim- 
pul de a examine o lungd listd cu intrebdrile 
dese referitoare la acest joc. Ca sd nu o mai 
lungesc, o sd incep cu sfar§itul pentru ca e mai 


In general, ideea este tot ce 
confeazd. Studiul filozofic pe 
marginea propozitiei anterioare il 
veti intdlni probabil m alt articol, la fel de 
probabil proprietate a altcuiva. A§adar, pie- 
cand de la o licentS, Sony Online Entertain¬ 
ment $i LucasArts Entertainment lucreazd acum 
la un MMORPG al cflrui subiect este cel de 
mai sus. Titlul este acela$i cu o anumita adfiu- 
gire numiffi Galaxies, insd modul de desfa^u- 
rare a jocului se pare c6 va fi total. Adicd, de¬ 
ed pand acum productiile derivate din filmul cu 


moare... odata! 

$i fulgi de porumb pdnd la lenjerie intimd, toate 
cu acela$i subiect. In ceea ce prive^te jocurile, 
nu cred cd mai exisfd vreun amdnunt din film 
care sd fi sedpaf. In concluzie, evident, acest 
ultim titlul nu prea a mai atras atentia cuiva, de- 
cdt poate a Intreprinderilor de produs Rice 
Crispies (oricum, probabil este suficient). 

O abordare... 

Chiar dacd anumite elemente externe 
precum scepticismul, febra epidemied, propri¬ 
etate personald §i nu numai, degetul de la pi- 
cior din prizd $i europubelele de la gard imi 
creeazd un anumit disconfort psiho-intelectual 


''Wa' 




frumos $i 
pentru cd numai 
pdnd acolo am 
reu$it sd ajung. Dacd 
a$ pleca pe ideea cd 
in fine, dupd 30 de ani, 
avem o noud abordare a 
lait-motivului Rdzboiul Stelelor, 
s-ar putea sd simt intr-adevdr, 
atdt fizic cat §i... fizic, faptul cd 
port responsabilitatea celor 
scrise pe ici pe colo. Cum in 
general consider cd, cu cat $tii mai 
putine, cu atdt e$ti mai fericit $i cu 
cat e$ti fericit, cu atdt e$ti mai 
ignorant, o sd zic doar cd in aceastd 
productie avem o abordare 
oarecum semiparaleld obiectiv- 
constructivd raportatd la gen, 
al edrei fond cognitivo- 
recreativ este, bineinteles 
cd v-ati dat seama, pur eligibil. Pentru eventualele 
neldmuriri vd recomand Noica, 3:23:5. 
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Probabil sotul... 



acela$i nume tratau doar anumite componente, 
?n situatia de fa}S va fi cuprins totul. Practic va fi 
creatS o lume - copie perfects Star Wars Tn 
care veti fi invitafi sS intrati in pielea aproape 
oricui doriji, mai putin Tn a personajelor princi¬ 
pal. ProducStorii i$i doresc un nivel de interac¬ 
tive aproape totals in care varianta jucStor 
pro/contra jucStor va avea o mare pondere. 
Evident, nu veti avea posibilitatea sS vS luati la 
harts cu primul venit, deoarece skill-urile nu o 
sS vS permits, dar, cu timpul, vS veti putea alia 
intre voi $i incepe rSzboaie §i tot felul de chestii 
d-astea. Partea intr-adevSr plScutS este cS pu- 
teti fi orice, de la un amSrat de proprietor 
de magazin care sS-$i jy ducS patetica 
viatS Tntre a vinde $i 'a cumpSra tot felul 
de aiureli panS la 
pirat spatial sau vanStor 
de capete. ProducStorii 
ne anuntS cS $i mai 
adevSrata atractie a 
acestui RPG va fi 
reprezentatS de 
posibilitatea 
dezvoltSrii 
100 % 

independents 
§i particulars a 
fiecSrui personaj 
in parte. Cantitatea 
de skill-uri $i modul in 
care acestea vor 
putea fi combinate 
vor duce practic la 
crearea unei lumi 
aproape identice 
cu cea reals, 
doarece nu vor 
exista nici un fel 
de tipologii 
fixe, ci doar 
eventuale 
categorii 



intalnire de grad indefinit 


determinate de limitSrile de rasS. In mare parte 
jocul va respecta linia $i caracteristicile filmului. 
Situarea temporals nu a fost incS hotSratS de 
cStre producStori, dar probabil va fi in timpul 
„Erei Clasice" a filmului, dupS distrugerea 
Death Star $i BatSlia pentru Yavin. Pe mSsurS 
ce vS veti desfS§ura activitatea in cadrul 
imperiului, veti avea plScuta surprizS sS vS 
intersectati cu arhicunoscujii eroi Luke 
Skywalker, Han Solo, Princess Leia, Darth 
Vader (care vor fi din pScate NPC-uri). 



I s-au inmuiat coarnele 


... sper, ultima 

In prima fazS ni se spune cS va fi doar o 
singurS galaxie, dar pe mSsurS ce jocul va 
avansa, vor fi adSugate noi teritorii, noi locuri 
de explorat. In galaxia principals vor fi sufici- 
ente planete pentru a satisface pretentii cat se 
poate de mari. Fiecare planets in parte va 
avea o suprafatS fizicS de aproximativ 16 Km 
pStrati, in care se va putea construi $i face cam 
orice se face in mod obi$uit, de la corner} pa¬ 
ns la luptele propriu-zise. Nu toate zonele pla- 
netei vor fi libere pentru construct, ci vor fi §i 
zone sSlbatice, impSdurite, astfel incat sS nu 
ajungeti sS distrugeti cu totul mediul natural. 
Trecerile intre diferite medii nu vor fi cele obi$- 
nuite (cu barS de progresie-mediu urmStor), ci 
vor fi continue. Astfel, dacS veti ateriza pe o 
planets, veti trece efectiv prin atmosferS $i veti 
ateriza unde vi se va permite. Rasele sunt in 
numSr de 8: Wookiee, Zabrak, Human, Bo- 
than, Rodian, Mon Calamari, Trandoshan $i 
Twi'lek. Fiecare va avea caracteristici fixe, insS 
cum orice conditie, indiferent de nivel, poate fi 
depS§itS, diferentele de rasS nu vS vor sta ex- 
traordinar de mult in cale. Din contrS, faptul cS 
anumite rase nu vor fi deosebit de bine primite 
vor determine animozitSti care la randul lor 
constituie o adevSratS pepinierS pentru eroi. 



LEVEL DATETEHNICE 


ON-LINE www.starwarsgalaxies.com 


Referitor la graficS, cel pufin din screenshot-uri 
totul aratS foarte bine. Viitorul ne va edifica. 
Coloana sonorS se subintelege, $titi voi ta- 

naaaaaa naaaaa, na-na-na-nA-na.A, sS nu 

uit, o sS puteti deveni $i Jedi, chiar Darkjedi. 

Locke 


Titlu 

Star Wars Galaxies 

Gen 

MMORPG 

ProducStor 

Lucas Arts 

Distribuitor 

Lucas Arts & Sony 

Procesor 

N/A 

Memorie 

N/A 

Accelerare 3D 

Cu siguranfS 

Data aparifiei 

toamna 2002 
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Descoperind tainele Chinei Antice... 


mpressions Games.. $i deja ar trebui sd $titi 
despre ce vd voi povesti in rdndurile de 
mai jos. Dupd ce am construit Roma lui 
Cezar $i Egiptul Cleopatrei, dupd ce ne-am 
jucat de-a zeii in Grecia lui Zeus $i Atlantida lui 
Poseidon, ne vom indrepta acum pa$ii spre o 
altd mare civilizatie a lumii antice: China. Ase- 
meni unei oaze de culture in mijlocul unui de¬ 
sert de barbarism, The Middle Kingdom (in chi- 
nezd Zhong Guo), cum era cunoscutd China in 
antichitate, s-a dezvoltat $i a oferit lumii moderne 
unele dintre cele mai impresionante mo$teniri 
tehnologice $i culturale. Nu e de mirare atunci 
cd Impressions Games $i-a ales tocmai acest 
mediu pentru a dezvolta o noud generate de 
City Builder-e. 

Excursie in Orasul Interzis 

Incepand cu dinastia neoliticd Xia (circa 
2100 i.Hr.), Emperor: Rise of the Middle King¬ 
dom ne va conduce pa$ii prin toate marile dinastii 


chineze^ti: Shang, Zhou, Qin, Han, SuiAang 
Song, pdnd la marea invazie condusd de nimeni 
altul decat Gingis-Han in 1211 (d.Hr.). De$i se afld 
incd deparle de momentul lansdrii (toamna 2002), 
producdtorii ne asigurd cd ne vom putea delecta 
cu minunile arhitectonice, culturale $i economice 
ale Chinei pe parcursul a 40-50 de scenarii. $i 
nu spun degeaba „minuni', deoarece vom putea 
construi si deaceastd datd tot felul de proiecte 
arhitehtonice care sd uimeascd posteritatea (da, 
da, da, chiar $i Marele Zid Chinezesc). 

Foarte multe lucruri nu par schimbate... 
Vom continue sd clddim ora$e maiestuoase, de 
data aceasta folosindu-ne de traditia $i stilul chi¬ 
nezesc. Ne vom asigura cd locuitorii vor avea 
burfile pline cu mdneare $i creierele pline cu al* 
cool. $i multe alte asemenea aspecte econo¬ 
mice, politice $i militare cu care deja suntem 
obi$nuiti din jocurile anterioare. Mici modifiedri 
vor apdrea la capitolul religios, unde in loc de 
zei vom servi .doctrine". Daoismul sau Confu- 
cianismul sunt doar doud exemple pe care vi 


le pot oferi acum. In plus, Zodiacul va juca un 
rol important in societatea din Emperor: Rise of 
the Middle Kingdom, atdt de important inedt $i 
tu va trebui sd i te supui. La Tnceputul jocului ifi 
vei alege zodia din care faci parte, iar din 12 
in 12 ani orasul tdu va fi binecuvantat in funejie 
de zodia aleasd $i de elementul predominant. 

Surpriza 

Adevdratul $oc pe care va incerca sd ni-l 
ofere Impressions Games este introducerea 
multiplayer-ului. De aceea am $i precizat in de- 
butul acestui articol cd vom asista la na$terea 
unei noi generatii de city builder-e. Spre lini$tea 
fanilor seriei, produedtorii ne asigurd cd jocul 
nu se va transforma intr-un RTS ieftin, ci va con¬ 
tinue sd fie un city builder. Un numdr maxim de 
8 juedtori i$i vor putea compare aptitudinile de 
primari atdt in scenarii cooperative cdt $i in al- 
tele competitive. Pot fi du$mani sau pot fi aliafi, 
ei decid. Vor putea incerca sd atingd de unii 
singuri obiectivele misiunii sau se pot alia intre 
ei pentru a construi, de exemplu, Marele Zid 
Chinezesc. Fiecare dintre participant i$i va con¬ 
strui ora$ul pe harta proprie, astfel inedt sd se 
evite conflictele pentru resurse. Dar fiecare har- 
td va detine anumite resurse, in cantitdfi mai 
mari sau mai mici, ceea ce inseamnd cd tot va 
trebui la un moment dat sd caufi in alte pdrfi 
materii prime $i sd le obfii prin comer} sau cu 
forta armelor. Pentru a putea supraveghea evo- 
lu}ia $i dezvoltarea rivalilor po|i trimite spioni, 
care la nevoie pot efectua $i sabotaje. Dar 
aveti mare grijd, deoarece acedia pot fi 
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Marile inventii ale Chinei antice 


capturafi, converts ?i apoi trimi?i inapoi ca 
agenti dubli. 

$i uite-a?a incepe o adevtirafa aventurfi pe 
PC. Veti putea dezvolta orice tip de relatie cu 
ora?ele conduse de oameni, le veti putea cere 
ajutorul in caz de pericol sou, dimpotrivS, veti putea 
cere plata unui tribut. Pute|i sd le cuceriti, caz in care 
vor plSti automat tribut, puteti trimite cadouri sau s6 
construifi rute comerciale. Pre|urile produselor nu vor 
mai fi fixe, ci vor putea fi modificate de fiecare 
primar in parte ?i vor fi impuse (in oarecare 
m6sur6) de necesitfiti. Un ora? aflat sub asediu va 
pl<5ti bani grei pentru mfincare sau pentru arme. 

Aparifia multiplayer-ului a fost intflmpinoffi 
cu o u?oar6 retinere din partea fanilor, dar la 
scurt timp dup6 ce producitorii i-au asigurat cd 
Emperor: Rise of the Middle Kingdom i?i va 
pfistra specificul, ace?tia auinceputintr-adevfir 
sd a?tepte cu nerfibdare acest joc. Pot sd spun 
cd m6 alfitur ?i eu acestora, ca vechi fan al jo- 
curilor Caesar $i mai ales din curiozitatea de a 
vedea cum e sd construie?ti un ora? intr-o lume 
condusfi de oameni, nu de ma?ini. 


Claude 


LEVEL 

DATETEHNICE 

Titlu 

Emperor: Rise of 
the Middle Kingdom 

Gen 

City Builder 

Producfltor 

Impressions Games 

Distribuitor 

Sierra Entertainment 

Procesor 

Pll 350 MHz 

Memorie 

32 MB RAM 

Accelerare 3D 

minim 8MB 

Data aparifiei 

toamna 2002 

ON-LINE emperor.impressionsgames.comj 


China este recunoscutfi Tn toatfi 
lumea pentru patru mari invenfii ce 
?i-au pus amprenta asupra dezvoltOrii 
lumii moderne. 

1. HGrtia - Cai Lun este considerat a fi 
pflrinfele hdrtiei, el prezentandu-se cu 
aceastfi inovatie in fata impSratului He Di 
(Dinastia Han) in anul 105 d.Hr. Ultimele 
descoperiri arheologice atestfi insfi exis- 
tenta hOrtiei cu multi ani (dou<3 secole) inainte 
de amintitul eveniment. 

2. Tiparul - este acreditat ca fiind irv 
ventia lui Bi Sheng in anul 1045. Adevfira- 
tul succes al tiparului a apfirut ins6 300 de 
ani mai tfirziu c6nd a fost pus la punct de 
cfitre Gutenberg. Tiparul nu a fost foarte 
apreciatin China deoarece limba chinezfi 
folose?te nu mai putin de 3000 de carac- 
tere, spre deosebire de englezfi, care folo- 
se?te doar 26. 

3. Magnetul $i Busola - tot chinezii au 
fost cei care au observat primii proprietdtile 
magnetice ale anumitor elemenfe din naturS 
?i tendinta minereului de fier (magnetita) de 
a se alinia pe directia Nord-Sud a planetei. 
In secolele X-XI toate corfibiile chineze 
erau dotate cu busole. 

4. Praful de pu?cfl - Secolul VIII a v6- 
zut primele semne ale puterii militare consti- 
tuite de un amestec exploziv format din sulf, 
cfirbune ?i nitrat de potasiu, cunoscut sub de- 


numirea popular^ de praf de pu?c6. Din 
nou, tot chinezii au fost cei care s-au gandit 
prima datfi la a?a ceva. 

China nu s<3 oprit insfl aici... Multe 
alte invenjii care ne u?ureazfl via|a provin 
tot din acea perioadfl ?i zonfi cultural^. 

Roaba - de?i so crezut mult timp cd 
europenii au conceput prima dat<3 acest 
„dispozitiv", descoperiri recente au arStat 
cd incfi de prin anul 118 d.Hr. chinezii folo- 
seau roaba. 

Bancnota - denumita popular „bani 
zburfitori", a fost introdusfi pentru prima 
datfi in China secolului IX ?i a fost rapid 
acceptatfi atat de negustori c6t ?i de ofi- 
cialii administratiei pentru taxe. 

Seismograful - China a fost mereu 
tinta unor cutremure devastatoare. In sec II, 
la ordinul impfiratului, faimosul matematician 
?i inventator Chang Heng a pus la punct pri- 
mul seismograf din lume. Chang Heng a 
fost unul dintre vizionarii care au considerat 
pfimantul rotund, cu 9 continente, ?i a intro- 
dus sistemul de longitudine ?i latitudine. 

Chibriturile - Au fost inventate in 
China secolului VI (577 d.Hr.) de c6tre 
femeile unui castel aflat sub asediu militar. 
Acestea au constituit singurul mod prin care 
femeile puteau aprinde focul pentru gfitit 
sau incfilzit. 
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Codemasters calca 


acceleratia (din nou) 


C e pofi face cu 3 milioane de lire 
sterline? I}i poti cumpdra vila/vile, 
ma$ina/masini $i Tfi poti deschide un 
cont in banco din care s6 traie$ti pan' la adanci 
batraneti SAU Tti poti deschide o afacere foarte 
intinsa din care s6 ca§tigi alte milioane de lire 
SAU te poti apuca de cercetfiri arheologice 
pe fundul m6rii SAU poti face ceea ce a facut 
Codemasters: un joc cu masini, TOCA (Touring 
Cars). 

Probabil cei mai multi dintre voi T$i amin- 
tesc ultimul titlu TOCA (ultimul dintr-o serie, care 
s-a vandut in 3,5 milioane de exemplare), sem- 
nat tot Codemasters. Ceea ce e de remarcat 
este c6 aceasta companie nu renunta la 
aceasta sigla $i chiar inve$te§te Tn ea. Uite a§a 
am ajuns s6 aflam despre acest super titlu - 


TOCA Race Driver, a ctirui productie costa o 
caruta de bani §i care promite sa $i merite 
toata atenjia. 

Analiza viitorului 

Din titlu ni se aminte^te despre pilot - race 
driver §i asta pentru ca TOCA Race Driver e 
pornit sa schimbe fata genului din care face parte 
- cel al simulatoarelor auto -, mizand destul de 
mult nu doar pe gameplay $i engine grafic $i fizic, 
ci $i pe storyline. In noul TOCA, Codemasters ne 
va punein postura lui Ryan McKane.Jucatorul va 
fi martorul (^i participantul direct) la evolutia 
carierei lui Ryan de la statutul de pilot de test la 
acela de potential campion mondial. Cursele la 
care participa Ryan sunt integrate unei linii narative 
care Ti implica atat pe colegii 
acestuia, cat $i pe familia 
McKane, cu o bogata traditie in 
cursele cu motoare puternice. 
Totusi, TOCA Race Driver este 
un simulator auto, ceea ce in* 
seamna ca punctele forte raman 
engine^il fizic $i Al-ul. In ceea ce-l 
prive^te pe primul, Codemasters 
a folosit ceea ce se nume$te 
FEM (Finite Element Modelling) 
damage system. Acest sistem 
permite simularea deformarii 
structurii ma^inilor pe toata durata 
impactului §i calculeaza in ce 



Subaru in evolutie 


ma$ura se deformeaza atat structura interna cat $i 
caroseria. Aceasta abordare fidela fizicii va 
permite un numar practic infinit de posibilitati de a 
distruge unele din cele mai costisitoare masini 
existente la ora actuala. 





Un TVR Cerebra pu^in prea artistic... 
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I am TOCA! 

Hear my ROAR! 

Cand am vSzut titlul acestui press-release, 
am avut senzatia ca este vorba despre un alt 
joc, dar subiectul era totu$i TOCA Race Driver. 
Din cate ne povestesc producatorii, ceea ce 
vom auzi in acest joc va fi sunetul real al ma$i- 
nilor de curse, al izbiturilor, al derapajelor, al 
tobelor (mai bine zis al tunurilor) de elope¬ 
ment. Toate aceste „fidelitati" au fost realizate 
in laboratoarele MIRA, in ceea ce se nume$te 
Semi-AnechoicChassis Dynamometer, o ca¬ 
mera cunoscuta $i sub denumirea de ^rolling 
road'’ - in care atat ma^inile cat si echipamentul 
de inregistrare a sunetului au fost Tmpinse la 
limits. Ma$inile au rulatin acea camera cu 
120 mph (192 km/h), evident, farS sS se 
mi§te din loc. Acustica TncSperii permite cea 
mai fidelS cu putintS inregistrare a sunetului 
generat de ma$ini. Codemasters se lauda cu 
gSlSgia pe care a produs-o la MIRA de$i, iro¬ 
nic, incSperea este folosita in principiu pentru a 
determina potentialele surse de zgomot ale di- 
feritelor tipuri de ma$ini $i a le elimina. Ceea 
ce este interesant la inregistrSrile pe care le-a 
fScut Codemasters este faptul cS au apSrut $i 
probleme cu echipamentul electronic. Mai pre¬ 
cis, unul din microfoanele de precizie „instalate" 
pe motor s-a topit la un moment dat din cauza 
cSldurii generate, iar ma$inile care au generat 
gSlSgia, de$i legate bine de sol, au avut cateva 
tendinte de decolare. 



... pentru a fi chiar din joc... 





Cum spun ei: Spot the difference! 


Vorbe§te sau vei suferi!!!! (MIRA labs) 


Inter-national 

13 este numSrul campionatelor pe care 
le va oferi TOCA Race Driver. Printre ele se 
gSsesc, evident, British Touring Car Champion¬ 
ship, alSturi de DTM Championship (Germa¬ 
nia] $i AVESCO V8 Supercar Shell Champion¬ 
ship Series (Australia). 

In functie de tara unde se va vinde jocul, 
acesta va purta diferite denumiri: V8 Supercar 
Race Driver (Australia si Noua Zeelanda), 
DTM Race Driver (Germania) §i Pro Race 
Driver (SUA). Jocul sa va numi simplu TOCA 
Race Driver in Marea Britanie $i in restul lumii. 
$i asta nu e tot! Mai exista in stoc nu mai putin 
de 38 de circuite de renume international, re- 
produse extrem de fidel (Hockenheimring, Sil- 
verstone, Adelaide, Magny Cours etc.) $i 42 
de ma$ini (dintre care amintesc, extrem de se¬ 
lects, Alfa Romeo GTV, Mitsubishi Mirage, 


Audi TT, Mercedes CLK $i Opel Astra Coup£). 

A$adar, TOCA Race Driver promite sd ne 
plimbe din Europe §i Australasia pana in Ame¬ 
rica de Nord $i de Sud si in zona Pacificului, in 
pielea lui Ryan McKane, pe circuite dure, la 
bordul celor mai scumpe ma$ini de touring ale 
momentului. Altcevc? 

Mike 


LEVEL 

DATETEHNICE 

Titlu 

TOCA Race Driver 

Gen 

Sim auto sport 

Producator 

Codemasters 

Distribuitor 

Codemasters 

Procesor 

N/A 

Memorie 

N/A 

Accelerare 3D 

Da 

Data apari|iei 

iunie 2002 

ON-LINE www.codemasters.com/racedrivejj 



Dorifi fri§ca, sirop de ciocolata, umbreluja? 
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Varianta neoficiala a Tnfrangerii nazistilor 
Tn Al Doilea Razboi Mondial 


upa cum $tim cu totii, Al Doilea Razboi 
Mondial a Tnsemnat o confruntare 
cumplita Tntre doud aliante. Una dintre 
ele, Axa, avea ca centru Germania. Nazi^tii, 
care se aflau atunci la putere, au hotarat ca au 
nevoie de mult mai mult spa}iu pentru ca rasa 
lor superioarS s6 se dezvolte. Au strans Tn jurul 
lor un grup de state §i s-au ridicat Tmpotriva lu- 
mii. De partea cealalta s-au reunit puterile An- 
tantei. Lupfele Tntre cele doua factiuni s-au dat 
nu numai pe campul de bataie, ci a existat $i o 
confruntare cel pufin la fel de crunta pe dome- 
niul ^tiinfei $i al dezvoltarii tehnologice. Dar, pe 
langd toate lucrurile acestea pe care le Tnv6- 
tam din manualele de istorie, mai exists ceva. 
Exists un dosar ultrasecret pe care omenirea 
nu l-a cunoscut. Doar cei cativa care au parti- 
cipat la evenimente $i care, dupa atata amar de 


ani, nu mai sunt Tn viata, ar fi putut sa depuna 
marturie pentru celeTntamplate. Datele s-au 
mai pastrat undeva, Tntr-un dosar prSfuit dintr-un 
teanc kilometric de alte dosare, hartii, rapoarte, 
chitante etc. ale cancelariei germane. Lucrurile 
scrise acolo povestesc despre o realitate isto- 
ricS de nemchipuit. Povestesc despre lucruri $i 
evenimente care ar fi schimbat cu siguranta 
soarta rSzboiului §i a omenirii de dupS aceea, 
dar mai ales povestesc despre un om. Un om 
cum nu s-a mai vSzut $i nu s-a mai auzit. Poves¬ 
tesc despre Grom 

Peste acest dosar au dat cei de la Rebel- 
mind si, deoarece o realitate istoricS este des- 
tul de sec prezentatS Tn manualele de istorie, 
ace$tia s-au gandif sS ne aducd la cuno$tin}5 
cele Tntamplate Tntr-o modalitate mai pufin cla- 
sica. Ei au dorit sa realizeze o prezentare inter¬ 



active a acelor timpuri. In concluzie, au Tnceput 
sS lucreze la Grom, un joc pe care-1 vom pu- 
tea gasi Tn vara acestui an. 


Evenimentele 

Jocul Tncepe acolo unde a Tnceput totul - 
Tn Berlinul anului 1942. Nazi$tii se aflS Tn cauta- 
rea Ora^ului Pierdut. Acesta se pare a fi locul 
Tn care au fost ascunse 12 arme Tn stare sa 
distruga natiuni Tntregi de cdtre regele Arjuna. 
Armele nu au o origine pSmanteanS §i au fost 
folosite de rege pentru a TnSbu§i cateva rSs- 
coale de pe pSmanturile sale. Dar, speriaf de 
efectele inimaginabile ale acestora, de 
pagubele imense pe care pot s6 le 
product, regele s-a hot<5rat s5 
construiascfi un ora$Tn care sa 
le ascunda pentru ca nimeni 
sa nu le mai foloseasca. 

Va Tntrebati cum de 
ar putea fi sefii 
nazi$ti atat de pro^ti 
sa creada 
asemenea ba- 
liverne? Ei bine, 
pentru ca au fost 
gasite mijloace de 
transport aeriene, 
fara aripi, de pe 
vremea regelui, cum nu 
mai fusesera vazute 
pana atunci, pentru ca 
toate informatiile trimiteau la 
o civilizafie puternica Tn 
trecut $i, nu Tn ultimul rand, 
pentru ca Tntr-adevar 
erau pro^ti de bubuiau. 

Rapoartele 
serviciilor secrete 
germane prezentate 
la Berlin arata ca sunt 
destul de aproape de 
gasirea Ora^ului Pierdut ^i 
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a armelor. O imitate de elita nazista, ajutata de 
aliatii lor din zona Tibetului (unde se pare ca ar 
fi Ora$ul) se pregate^te pentru a pune mana 
pe ele. Dar, acelea^i rapoarte prezinta un 
factor care ar putea sa puna befe in roate 
Tntregii misiuni. Este vorba despre prezenta in 
zona a lui Grom. Colonelul Grom are ceva cu 
nazi§tii, care i-au pricinuit o mare nenorocire, §i 
de atunci le pune bete Tn roate cand nici nu se 
a^teaptd. 

RPG, aventura, 

RTS intr-un singur joc 

Cam a$a se dore$fe a fi Grom. Jocul, de$i 
are un fir epic bine dezvoltat, va permite dife- 
rite dezvoltdri in functie de nivelul eroului 
(sfi nu credeti c6 Grom este de la 
inceput de level maxim $i c6 nu 
are nevoie de imbundtatiri pe ici 
pe colo). Acesta se va plimba 
printr-o lume vie, 
independenta de el, cu 
personaje controlate de 
un Al Tndraznef. Vor exista 
personaje care i se vor 
alatura in lupta impotriva 
nazi$tilor $i carora le va 
putea da comenzi destul 
de simple de genul: 
urmeaza-ma, stai pe loc, 
apara. Povestea principala 
poata fi mtrerupta de tot felul 
de povestioare $i quest-uri 
care vor contribui la 
maturizarea lui 
Grom, 



acesta avand nevoie de puncte de experienta 
pentru a putea trece la un nivel superior. 

In acela$i timp jocul va avea puternice tra- 
saturi de adventure. Va fi ceva in stilul lui Indi- 


Tibetul celui de-AI Doilea Razboi Mondial 


lupa fiecare colti$or al acestuia. Interfata jocului 
va fi simpla, actiunile putand fi facute u$or de 
catre jucator $i nu dupa studii de ore intregi 
pentru a-ti da seama cum se rote§te camera. 

Spuneam mai sus c6 vom gasi $i strategie 
in timp real in acest joc. Elementele de strate¬ 
gie sunt evidente in timpul luptelor. Dar, de$i 
vor exista mai multe tipuri de unitati, lupta iti va 
permite sa te axezi pe eroul principal. Obtine- 
rea victoriei depinde mai mult de folosirea ra- 
fiunii jucatorului (calculul $i determinarea tacticii 
in functie de nivelul inamicului direct $i de abili- 
tatile eroului), decat de nivelul reflexelor. Cele- 
lalte personaje vor fi controlate de Al dar, du¬ 
pa cum am mai spus, le vom putea da co¬ 
menzi simple. In timpul luptelor vor fi foarte 
importante statisticile role-playing: gradul de pu- 
tere, agilitate sau acuratete. 

In ce masura jocul va avea un happy-end 
va las pe voi sa ghiciti. Daca v-a$ mai spune 
c6 acesta se dore$te a fi transpunerea in do- 
meniul jocurilor a unei adevarate productii hol- 
lywood-iene, atunci nu cred ca exista un singur 
raspuns. Imaginile suntgrandioase (grafica 
pare draguta, iar locatiile europene $i asiatice 
ofera destule posibilitati de demonsfrare a abi- 
litatilor engine-ului). Animatiile personajelor sunt 
excelente. Sunetul $i muzica promit sa fie iara^i 


buzele uscate. Din buzunarul dreapta fata 
scoate un chibrit. Il freaca de cizma, dar chibri- 
tul se umple de sange. Atunci realizeaza ca san- 
gele nu e numai pe strazi, pe pereji, pe ma§ini, 
pe tot ceea ce vedea cu ochii. Sangele era §i 
pe el, iar ceea ce mesteca Tntre dinti nu era 
numai tigara de foi, ci mai era §i altceva. Nu 
§tia daca i-a saritin gura cand i-a zdrobit cre- 
ierii unuia de la 2 metri cu shotgun-ul sau cand 
au sarit in aer cei 5 oameni din fa)a lui la ex- 
plozia unui obuz. $tia un singur lucru: 

-Trebuie sa fac un du$. 

$i a^a se pierdu prin fum Colonelul Grom, 
culegand un obuz incins de pe jos pentru a-$i 
aprinde tigara lui din U.S.A. 

Sebah 


ana Jones. Misterul va trebui sa fie rezolvat, de- 

un festin. Toate acestea, incluzand $i povestea 
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tried a$teptatd. De ce? Probabil din cau- 
za faptului cd este vorba aid despre jo- 
curi ce se bazeazd Tn principal pe poveste, 
$i cum este greu sd gdse$ti o poveste bund 
Tn zilele astea... Sau poate este din vina 
expansiunii genului RPG, cu jocuri ce au 
Tnceput sd confind In ultima vreme din ce 
tn ce mai multe elemente care mai deundzi 
defineau genul quest. Nu conteazd... ce 
este important Tn acest moment este faptul 
cd cei de la Microids pregdtesc un nou 
quest care, cel pufin la prima vedere, 
pare extrem de promi}dtor. Sd vedem deci 
despre ce este vorba. 

Jucarii 

Personajul pricipal al jocului este 
Kate Walker, o tdndrd avocatd din New 
York ce a fost trimisd de cdtre o importantd 
firmd produedtoare de juedrii sd se ocupe 
de cumpdrarea unei fabrici mai speciale 
din Valadilene, undeva Tn inima Europei. 
Ajunsd Tntr-o fard necunoscutd, Kate se 
grdbe$te sd se Tntdlneascd cu Anna Voral- 
berg, proprietara fabricii. Din pdcate, 
primul lucru la care asistd tdndra Kate 


I ntrebarea care ar trebui sd se pund 
este, de fapt: Mai existd oare quest- 
uri? §ti|i voi, jocurile alea care acum 
cdfiva ani buni invadaserd .piafa" $i toa- 
td lumea pdrea sa fie Tnnebunitd dupd 
ele. Un gen ce pdrea sd aibd un viitor 
mai mult deedt luminos. $i totu$i, dupd ce 
mai tofi produedtorii $i-au Tncercat talen- 
tul Tn domeniul quest-urilor, interesul ard- 
tat de publie/produedtori fafd de acest 
gen de jocuri a scdzut brusc (la fel cum 
s-a Tntdmplat $i Tn cazul RPG-urilor), iar 
singurele product de acest fel prezente 
pe piafd au rdmas seria Monkey Island, 
cdteva jocuri mediocre de la Cryo $i 
doud-trei titluri ce au ardtat cu brio cd se 
poate §i mai rdu. 

In aceste condifii a apdrut The Longest 
Journey, probabil cea mai pldcutd surpri- 
zd a ultimilor ani, un joc ce a ardtat cd 
se mai pot promova idei originale Tntr-un 
gen ce pdrea sd-$i fi epuizat toate resurse- 
le. Cu toate cd TIJ a reprezentat un suc- 
ces Tn ochii criticilor (de la noi $i pretutin- 
deni) $i a vdndut destule copii Tncdt sd fie 
luat Tn seama $i de restul lumii gameristice, 
revenirea Tn forfd a genului quest se lasd 
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odatd ajunsd Tn Valadilene este tocmai 
Tnmormdntarea bdtrdnei doamne Voral- 
berg. Multumitd testamentului Annei, Kate 
afld cd fabrica aparjine de acum lui Hans 
Voralberg, singura rudd a Annei rdmasd Tn 
viafd... sau cine $tie. Problema este cd 
Hans, un individ destul de ciudat de altfel, 
a dispdrut cu ceva timp Tn urmd $i nimeni 
nu $tie unde sau de ce. Intrigatd de toatd 
aceastd afacere, Kate se decide sd nu se 
lose $i sd dea de urma lui Hans. Cd habar 
n-avea Tn ce se implied, vd a$teptafi; cd de 
acum Tncolo poveste se complied $i miza 
se mdre$te nu mird pe nimeni, presupun; 
dar cd Tn toatd toatd aceastd poveste 
intrd mamu|i, juedrii §i ma$indrii ciudate, 
ora$e industriale §i locajii mai mult sau mai 
pufin exotice, ei bine, asta nu poate deedt 
sd ne trezeased interesul (dacd nu v-am 
convins pdnd acum, privifi trailer-ul de pe 
CD-ul din aceastd lund)... 

Jocul este produs §i va fi distribuit de 
cdtre Microids. $i nu cred cd o sd sdri}i Tn 
sus de bucurie la auzul acestei ve$ti, avdnd 
Tn vedere faptul cd Microids a avut partea 
sa de e$ecuri Tn ultimul timp (Road to 
India, Drunna etc.). Ce ar trebui sd vd bu- 
cure este Tnsd faptul cd de joc se va ocupa 
de Tndeaproape Benoit Sokal, cel edruia 
trebuie sd Ti muljumim pentru Amerzone, un 
quest Tn genul Myst ce a strdns partea sa 
de laude la vremea respectivd (pe la sfdr- 



cdt se poate de atent construit - un perso- 
naj complex ce se va dezvolta pe parcur- 
sul jocului). Avem apoi o poveste ce se 
anunfd foarte ciudatd (ce mult mi-ar pld- 
cea sd fie a$a) §i un pic ie$itd din tipar. O 
poveste Tn care nu va exista un personaj 
sau o forfd negativd Tmpotriva edreia sd 
lupfi... doar un mister. Universul din Sybe- 
ria promite a fi unul plin de locafii care 
mai de care mai incitante §i personaje cdt 
mai reale $i interesante. Producdtorii pro- 


puzzle-uri complicate $i atdt, ci sd se con- 
centreze asupra unor puzzle-uri mai 
scurte dar mai inteligente. 

Mai e de spus cd jocul va folosi un 
engine grafic dezvoltat in-house, cd 
echipa care lucreazd la el este compusd 
din aproape 30 de oameni §i cd va fi 
lansat cel mai probabil Tn vara acestui an, 
exclusiv pe PC. Pdnd atunci aruncafi o 
privire asupra trailer-ului oficial al jocului 
de pe CD-ul LEVEL din aceastd lund. 


$itul lui 1999, dacd nu md Tn$el). 

Am amintit la Tnceputul articolului de 

mit o interactivitate ridicatd cu celelalte 
personaje ale jocului, dialoguri inteligente 


Mitza 

The Longest Journey, care reprezintd 

$i bine structurate $i o mare importanfd 
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C are este oare vehiculul teresfru care 
creeaza omului cea mai pur<5 senzatie 
de libertate? Foarte probabil parerile 
sunt Tmpartite undeva Tntre ma$inile sport $i mo- 
tociclete. Sa fie bolizii de $osea cu motoare de 
FI de tip Ferrari sau Lamborghini sau criminalii 
pe doua roti cu motoare de peste 500cc (cen* 
timetri cubi)? Daca lufim Tn calcul faptul c6 li- 
bertatea este perceputa ca o functie de rise, 
anume cu cat ai posibilitatea s6 ri§ti mai mult, cu 
atat te sim}i mai liber, far6 Tndoiala Formula 1 
pe doua ro|i ca$tiga deta$at. Adica, totu$i, moto- 
cicletele fac mai multe victime pe an decat 
cancerul, fumatul §i SI DA la un loc. Nu §tiu cati 
posesori de sange rece ar rezista tentatiei de 
a apasa la maxim acceleratia unei carosate cu 
motor de 1200cc! Eu unul probabil a$ da col- 



Se injelege, nu? 



§otron pe motor 


tul in cateva zile, pe strSzile noastre cel putin. 
Dar, slavS Domnului, deocamdata nu prea sunt 
multi care-$i permit a$a ceva, plus ca mai exista 
$i posibilitatea de a alege un roadstar de tip 
Harley, care nu exceleaza la capitolul viteza. 

Intre viteza si mdemanare 

Ciclul Moto Racer care a ajuns la numarul 3 
a fost $i este genul de aventura care Tncearca 
sa exploateze la maxim nebunia vitezei, dar $i 
tentajia Tndemanarii, a skill-ului. Intotdeauna am 
fost pus in dificultate cand a trebuit sa aleg Intre 
cursele de viteza la categoriile 250 $i 500cc 
$i acrobaticul motocross. Sincer, prefer viteza, 
care a fost mai apropiata de inima mea Inca 
din secolul trecut. Motocross-ul este fara Indo- 
iala apanajul celor pentru care conceptul de 
autodepa$ire este ridicat la nivel de unic scop 
Tn viata, iar eu consider ca autodepa^irea este 
inevitabila §i deriva din nevoia umana de cu- 
noa^fere, de a privi „dincolo de gard". In con- 
cluzie, nu este nevoie sa forjez nota cand 
acest lucru se petrece de la sine, limitele fiind 
practic inexistente. Adica, sa fim sinceri, ca}i oa- 
meni care §i-au descoperit talentul ati auzit pa- 
na acum sa spuna plini de convingere „Da 



E doar trafic... 


domnule, mi-am atins In sfar§it limita. Pot s6 ma 
odihnesc acum."? Ca exemplu, $tiji ca sunt o 
muljime de profesori care predau indiferent de 
varsta $i nu or renunta la acest lucru pentru ni- 
mic In lume, chiar daca ajung sa provoace cri- 
ze nevrotice invataceilor. 

A^adar, Tn Moto Racer 3 veti fi nevoiti sa 
alegefi una dintre cele doua cai, cea a senzatiei 
sau cea a §tiintei. Diferenta de dificultate este 
clara, motocross-ul fiind mult mai greu de Tnteles 
$i aprofundat decat motociclismul viteza, fapt ce 
corespunde Tn proportie de 100 % realitatii. Cu 
riscul de a deveni sentimental, Tncercati sa va 
lasati inima sa aleaga. Pana la urma nu este 
decat o problema de autocunoa^tere. 

Puncte de vedere 

Acest joc poate fi privit din doua direefii 
principale. Se $tie ca Tn ultimul timp se pune 
foarte mult accentul pe realism, pe simulare. 

Din acest punct de vedere, voi fi foarte direct $i 
va voi spune ca daca doriti acest lucru cu Tn- 
ver$unare, ar trebui sa cautafi alt joc din acest 
gen. Oricum, realismul Tn jocuri este practic ine- 
xistent, indiferent de nature lui. Nivelul tehno- 
logic actual nu este capabil decat sa creeze 
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decat un spafiu semivirtual in care suma senza- 
tiilor in comparatie cu „adevSrata" realitate es- 
te undeva pe la 10%. DacS acest nivel este 
atins, ca in IL2 Sturmovik, avem Tntr-adevSr un 
joc de excepfie. Moto Racer unu $i doi nu au 
avut niciodatS preten}ia de a fi ni$te jocuri pline 
de realism. S-a vrut doar a fi genul de nebunie 
pe douS roti, genul de arcade care exploa- 
teazS ceea ce este mai spectaculos Tn acest 
sport. Evident, nici acest numSr 3 nu se eviden- 
tiazS prin prea mult realism. Din nefericire, pro- 
ducStorii descriu acest joc ca unul realist, ceea 
ce nu le face cinste. DacS Tntr-adevSr au vrut 
sS creeze un simulator, atunci au cam dat-o Tn 
bara. DacS ei, adicS DSI, reu$esc sS rSmanS 
pe motocicletS Tn conditiile Tn care se iese din 
traseu Tn cursS, atunci eu pot sS conduc lini$tit o 
bicicletS fSrS roti pe cablul telefonic Tn timp ce 
Tmi curSt dintii cu atS dentarS. Singurul realism 
este cel reprezentat de faptul cS la viteze 
foarte mari scade manevrabilitatea moto- 
cicletei, ceea ce $i o gSinS, indiferent de nafio- 
nalitate, $tie. Ca arcade, este un joc destul de 
bun. Curba de TnvStare este Tntr-adevSr ceva 
mai lungS din cauza modului mai special de 
condus o motocicletS, TnsS odatS formats mo¬ 
no, jocul se mi$cS de la sine. Fizica Tn sine este 
destul de bunS, mai putin efectele derapajului, 
iar Al-ul concurentilor, mulfumitor. 



Artistic §i nu prea 
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Date concrete 

Pachetul de Moto Racer 3 vine cu un nu- 
mar serial imens, aproape imbecil de lung, ca¬ 
re justified oarecum cerintele mari de sistem. Pe 
langS acest numSr, mai puteti gSsi, mai ales du- 
pS instalare, un formular cu datele personale 
care trebuie completate §i un meniu foarte sim- 
plu $i fSrS Options. De fapt, din acest meniu 
puteti alege numele celui care joacS, tipul de 
cursS, adicS Speed, Motocross/Supercross, 
Trial, Freestyle $i Traffic, tipul de motocicletS $i 
genul de competi|ie. Aceste modalitSti de a 
folosi una dintre cele 40 de motociclete sunt 
destul de sugestive, sper, §i, Tn afarS de Traffic, 
nu cred cS necesitS vreo explicate. In modul 
Traffic veti concura pe un traseu care este situat 
Tn mijlocul ora$ului $i care este plin de §oferi cu 
autovehiculele lor cu tot. DacS ave|i reflexe bu- 
ne, aici veti avea foarte mare nevoie de ele. 
Oricum, probabil acesta $i Freestyle-ul sunt ce¬ 
le mai pline de feeling din tot jocul. Motoarele 
dintre care puteti alege suntTn clasele 125, 
250 $i 500cc. La Tnceput nu fi se va permite 
sS le folositi pe cele de 500cc. Pe mSsurS ce 
concuraji $i ca$tiga}i suficiente puncte de expe¬ 
rienced, veti putea sS vS „cumpSra}i" $i alte tra- 
see. In total jocul oferS vreo 15 locatii care cu- 
prind §i circuite reale ca Suzuka, Sachsenring 
sau Stadionul National al Frantei. Versiunea 
1.0 are o mare problems, anume cea referi- 
toare la faptul cS nu puteti seta nici rezolutia §i 
nici schimba tastele, Tn principiu cam nimic. Sea- 
mSnS foarte mult cu un beta. Probabil producS- 
torii au fost putin cam prea grSbifi cu lansarea 
$i au omis acest amSnunt. Meritul lor este totu§i 


acela ca au reu§it sS facS un patch care rezol- 
vS problema. Acest patch se gSse$te pe CD-ul 
Level de luna aceasta. 

Concluzii 

Moto Racer este genul de arcade care 
merits atenjie, mai ales datoritS locului pe care Tl 
ocupS Tn seria jocurilor de gen. A$adar, chiar 
dacS grafica este una obi^nuitS spre bunS (chiar 
plScutS Tn ora$), chiar dacS sunetul seamSnS cu 
cel pe care Tl scot motora§ele ma^inutelor cu 
telecomandS $i chiar dacS realismul nu este 
aproape deloc, totu§i jocul merits Tncercat, mai 
ales ca parte de feeling $i fun, pentru cS face, 
sincer. Am spus-oll! 

Locke 
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FPS „made in Romania", partea a ll-a 


ecret Service al celor de la FunLabs a 
provocat reactii care mai de care mai 
diverse din partea gamerilor romani. Pe 
de o parte se aflau cei care laudau mult astep- 
tata aparitie a primului FPS romanesc, iar pe 
de alta acei gameri care au considerat ca nu 
conteazS faptul c6 jocul e facut de romani $i 
au purees in a-l critica cate se poate de dur, 
scofand in evident^ toate lipsurile sale. De aici 
a inceput o dispute destul de apriga despre 
cum ar frebui sa reactiondm in fata unui ase- 
menea eveniment, daca ar trebui sd fim patrioti 
sau nu §i, daca da, ar trebui sd Ti trecem cu ve- 
derea minusurile sau sd c<3ut6m pan<3 $i ultimul 
bug $i sd le aratam producatorilor pe unde $i 
ce au mai gre$it? Ce bine cd nu a trebuit sd 
m6 ocup eu de review-ul la Secret Service! 

Dupa aproximativ 6 luni de la lansarea 
primului FPS romanesc, FunLabs revine cu un alt 
joc de aceea^i factura $i bazat pe acela§i en¬ 
gine grafic. Demo-ul de Shadow Force: Razor 
Unit (plangi, Chuck Norisll!) a avut un succes 
nea^teptat pe plaiurile agitate $i nu neaparat 



Dungeon cu arabi 


mioritice ale Internetului, ceea ce da drept 
foarte posibila ipoteza cd jocul ar fi avut un 
oarecare succes financier (sper din tot sufletul). 
Merita sau nu, cititi mai departe. 

Cum ziceam... 

In momentul in care Secret Service a fost 
lansat am fost plScut impresionat de grafica sa. 
Chiar daca acum trebuie sd recunosc cd impre- 
sia pe care mi-a lasaf-o jocul a fost destul de 
puternic influentata de faptul cd era primul FPS 
romanesc, chiar $i dupa ce am v6zut/jucat Sha¬ 
dow Force rfiman la aceea$i parere. E dra- 
gut... Problema care se ive$te aici apare toc- 
mai din cauza faptului ca jocul este un FPS $i, 
daca va uitafi un pic in jur, o sa observaji cd 
absolut toate FPS-urile din ultimul timp se ba- 
zeazd Tn mare parte pe grafica. Iar in compa- 
ratie cu engine-ul de Quake III sau Unreal, 
grafica din Razor Unit pare o gluma proasta. 
Ideea e ca ?n momentul in care faci un joc al 
carui gameplay se rezuma la elementele de 



in apropierea bazarului din Istanbul 


baza ale genului FPS, fara interferente cu alte 
genuri, este imposibil sa impresionezi prin 
altceva decat prin grafica (ma rog, mai exista 
$i Serious Sam...]. A$adar, grafica din Shadow 
Force: Razor Unit este buna pentru orice joc Tn 
afara de un FPS. Un RPG, un adventure first 
person chiar ar arata interesant cu engine-ul 
celor de la FunLabs... 

O alta mare problema a Secret Service- 
ului a constat in faptul ca misiunile nu erau de- 
loc echilibrate. Aveai misiuni care te scoteau 
pur $i simplu din fire, urmate de misiuni atat de 
banale, incat te trezeai dupa cateva minute ca 
ai rezolvat problema fara sa $tii prea bine ce 
faci. In Shadow Force lucrurile s-au mai 
echilibrat. Misiunile sunt mai bine gandite $i des¬ 
tul de asemanatoare in ceea ce prive$te difi- 
cultatea. Din pacate, $i aici poti sa termini misiu¬ 
nile daca te mi$ti repede prin nivel, fara sd Tti 
pese de gloante, ceea ce reduce gameplay-ul 
la o fuga confinua printre ni^te inamici care re- 
actioneaza prea incet pentru a opune o rezis- 
tenta cat de cat normala. 

Daca in Secret Service am avut o placuta 
surpriza in legatura cu vocile personajelor ca¬ 
re, daca nu exceptionale, macar apartineau 
unor vorbitori de limba engleza, in Shadow 
Force cei mai get-beget soldati americani vor- 
besc exact ca ni$fe romani intr-un schimb de 
experienta in SUA. 

Conlcuzionand, nu pot sa vd recomand 
acest joc. Este un FPS mediocru (mai bun, pa- 
rerea mea, decat Secret Service), nu slab, dar 
departe de a se ridica la nivelul jocurilor de ca- 
litate din ultima vreme. Suntinsa optimist pentru 
ca cele doua jocuri produse de FunLabs pana 
in acest moment, chiar daca nu nemaipome- 
nite, m-au convins cd echipa romaneasca are 
potenjial §i poate mult mai mult decat atat. Eu 
suntdispussa a^tept... 

Mitza 
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Black Thorn 


Patrulaterul riposteaza 

P entru a reveni la o poveste mai veche, 
aceia$i Red Storm Entertainment au 
produs in urmS cu ceva timp un nou 
add-on pentru lunga serie a ciclului Rainbow 
Six cu titlu de cod, Black Thorn. DupS cum $ti}i, 
motivafia de bazS atat a producStorului cat §i a 
distribuitorului a fost faptul cS Rainbow Six a can- 
didat pentru shooter-ul anului in 1999. De ce? 
Pentru cS dintr-un anumit punct de vedere avea 
un concept destul de original pentru acea vre- 
me. Din pScate, complexitatea jocului a dus 
inevitabil la clasarea lui ca istorie. Motivafia 
principals, ca sS spun pe $leau, este cS Penta- 
gonul a solicitat acest Rogue Spear pentru 
antrenamentele trupelor antitero. Din acest punct 
de vedere, cinste lor! Acest Black Thorn vine 
pe pia}S cu baza datS de Rainbow Six plus o 
serie de modificSri $i adSugiri. Legat de 
partea, ca sS zic a$a, normals pentru un 
sequel, jocul vine cu un set complet de 9 
misiuni pentru single-player $i 6 hSrti de 
multiplayer. Ca adSugiri ar fi vreo 10 arme 
complet noi gen M60 $i P90, plus noul mod 
Lone Wolf pentru multiplayer, un fel de King of 
the Hill modificat. Problemele de bazS ale 



Terori§ti deghizati 


acestui joc se reduc la cateva aspecte legate 
de editarea planului de misiune care are 
interfata la fel de neprietenoasS §i engine-ul 
complet invechit §i plin de bug-uri. Intr-adevSr, 
este vorba de un joc de echipS, lucru care, din 
pScate, distruge plScerea single-player-ului. 
Normal, poate fi jucat $i simplist, m modalitatea 
„no brain shooter", insS genul acesta este 
prezent in toate formele, peste tot $i cu niveluri 
grafice mult superioare. Recunosc cS am pornit 
cu o oarecare retinere cand a trebuit sS Tncerc 
pentru a nu $tiu cata oarS acest joc $i e foarte 
posibil ca acest lucru sS ducS la o accentuare 
a subiectivismului meu. InsS, totu$i, in 


comparatie cu restul seriei, noutSfile sunt reduse 
la nivel de graficS a meniului $i un nou bug de 
functionare cu unele plSci video. Pentru cei 
care TncearcS pentru prima datS acest joc, rolul 
pe care il joci este acela de components 
destul de importantS in cadrul unei echipe 
antitero cu numele de Rainbow Six. Inainte de 
orice lucru va trebui sS-ti alegi oamenii cu care 
vei lucra $i sS ii dotezi cu arsenalul necesar. 
UrmStorul pas este planificarea foarte 
amSnuntitS a fiecSrui aspect al misiunii, 
deoarece este vorba in principal de 
eliberarea unor seturi de ostateci a cSror sigu- 
rantS este pe primul plan. Acest lucru ?l faci prin 
intermediul unui editor de misiune. In timpul ac- 
tiunii propriu-zise ai putere de control asupra 
Tntregii echipe, care va reactiona la comenzile 
tale in virtutea planului alcStuit anterior. DacS nu 
merge, o iei de la capSt. $i tot a$a... 

Locke 
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The Settlers IV - Mission CD 


Mai multe misiuni pentru fanii strategiei 


S eria Settlers a devenit de-a lungul tim- 
pului un titlu de referintS pentru iubitorii 
strategiei in timp real. DacS anul trecut 
apSrea a patra parte a seriei, iatS cS in acest 
an producStorii s-au gandit sS scoatS pe piatS 
un Mission CD. Fanii jocului vor avea la dispo- 
zitie 30 de noi misiuni single-player $i 18 hSrti 
noi pentru modul multiplayer. 

Campaniile pe care le vom avea la dis- 
pozitie pe acest CD sunt in numSr de 5. Aces- 
tea oferS o varietate destul de mare pentru a 


nu ne plictisi: lupta alSturi de romani Tmpotriva 
intunericului, alianta cu vikingii pentru a cuceri 
zona MSrii Mediteraneene, lupta civilizatiei 
maya Tmpotriva cotropitorilor, o campanie care 
ne va pune la incercare cuno$tintele administra¬ 
tive $i organizatorice pentru a crea o a^ezare 
perfects din punct de vedere economic (divi- 
ziunea muncii) §i o campanie care ne va testa 
aptitudinile tactice militare (supraviejuirea unor 
atacuri crunte $i pornirea unei lupte de cucerire 
a teritoriului). 


In plus, pe acest CD mai gSsim $i un edi¬ 
tor de hSrti. Pasionajii de strategie vor putea 
realize hSrti dupS gustul $i doleantele lor. BSnu- 
iesc cS de multe ori ati avut impresia cS du$- 
manii, controlati de Al, au mult mai multe resur- 
se pe partea lor de harts $i sunt mult mai bine 
protejati de relieful din acea zonS. Ei bine, este 
la latitudinea voastrS sS schimbati lucrurile $i 
sS-i ISsati fSrS minereu de fier, cSrbune, aur 
sau sulf. lar dacS le luaji §i piatra, sS vedem 
cum se vor mai apSra dupS aceea. 

SuccesimpStimiJilor Settlers, pentru care 
un astfel de CD este ca o gurS de aer. De$i nu 
schimbS nimic din Settlers IV, acesta oferS totu$i 
ore bune de joc Tn conditii diferite fats de jocul 
original. 

Sebah 
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A fost RTS, acum e FPS. Pe cand un RPG? 


estwood Studios sunt cuvinte care 
intrau Tn categoria preasfintitelor 
realitati ale lumii gameristice. La o 
vreme, cine nu auzise de Command & Conquer 
era considerat un alienat, un anormal. Se ajun- 
sese chiar in situajia de a vedea parinti dandu-$i 
copiii la o parte din fa|a calculatorului pentru a 
mai rezolva cateva misiuni cu GDI-ul (dup6 o 
zi grea la serviciu...) In acest ritm, Westwood 
nu a avut nici o problem^ in a se impune pe 
piata jocurilor ca unul din factorii majori de 
schimbare $i succes. Imi aduc aminte cum pe 


primul CD aparut alaturi de o revista in Roma¬ 
nia (Computer Games], trailer-ul de Red Alert 
se afla la mare cinste $i §tiu c6 l-am aratat in 
stanga §i in dreapta tuturor celor care (incd) nu 
auzisera de faimoasa serie de RTS-uri C&C. 

Totu§i, timpul a trecut $i, odata cu el, a „trecut" 
$i standardul impus de Westwood. Productive ulti- 
me ale companiei americane au lasat destul de 
mult de dorit, chiar dac<3 Red Alert 2 a avut un oare- 
care succes. C&C Tiberian Sun este insa recu- 
noscut ca fiind un tiflu mediocru, care se remarc6 
cel mult prin muzica (exceptional^, de altfel). 


Inceputul lui 2002 vede aparitia unei ciu- 
datenii, a ceva ce Westwood nu a produs nici- 
odata $i acum, dupd ce am jucat acest ceva, 
nici nu le doresc s6 mai producd pe viitor. In 
mare, s-a Tncercat aducerea tuturor elementelor 
din RTS-ul clasic Tntr-un FPS, care seam<5n6 mai 
mult a glum<3 proasta decat a joc, $i cu atat mai 
putin a joc istoric. 

No command, no conquest 

Unul din idealurile mele persistente de 
acum cativa ani era s6 mfi plimb Tn first-person 
printr-o bazfi GDI, s6 vad de aproape rafina- 
ria, bardcile, uzinele de energie sau war fac- 
tory-ul. Acum visul s-a Tmplinit $i m<5 grfibesc sa 
uit de toat<5 aceasta poveste. E drept ca Rene¬ 
gade Tti oferfi ocazia de a vedea C&C-ul de 
pe jos, din tanc sau din hummer, dar nu Tn mo- 
dul Tn care o cere momentul (§i nu pot spune 
c6 fac parte din categoria snobilor graficii, desi 
nu ezit sa ma delectez cu eye candy din cand 
Tn cand...). Prima impresie pe care mi-a lasat-o 
acest prim FPS Westwood a fost aceea de 
Half-Life ceva mai arStos $i mai C&C, ba 
poate chiar mai rfiu. E drept c6 jocul merge de 
tr<3zne§te pe un Pill 1 GHz cu 256 RAM si 
GeForce2 MX, dar pe sisteme mai slabe apar 
probleme serioase de performanta. (De§i cerin- 
tele minime specificate pe cutia jocului vorbesc 
de un Pll 400 MHz, nu e cazul sa v6 bucurati...) 

Primele cateva niveluri mi-au suscitat destul 
de mult interesul, mai ales c6 hype-ul din spate- 
le lui C&C Renegade a fost destul de puternic 
$i, mai ales, Tndelungat. (Tin minte nenum6ratele 
$tiri, intreviuri, first-look-uri $i preview-uri care au 
apfirut Tn ultimii doi ani). Acum Tnsa am produsul 
final Tn fata $i ma Tntreb din nou: la ce bun toata 
agitatia/investitia? Cu FPS-uri ca MoH-AA, 
Serious Sam - The Second Encounter sau 
Return to Castle Wolfenstein (nemaivorbind de 
AvP2 sau chiar Undying), concurenta trebuie 
sa se prezinte cu o oferta mai mult decat gene- 
roasa. Renegade refuza, totu§i, sa se instaleze 




Construction Yard-ul chiar Tncapea Tn MCV? 


Fight Nod with Nod (commando GDI Tntr-un buggy) 
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in topul FPSurilor contemporane prin grafica 
simplista, gameplay „faultativ" $i un storyline 
care se potrive$te de minune unui RTS, dar nu 
$i unui first-person. 

Marele avantaj al jocului r<5mane, a§adar, 
apropierea pe care o aduce fata de clasicul 
Command & Conquer. Elementele din acesf RTS 
abunda in Renegade $i se Tntampla ca, Tn cutsce- 
ne-urile dintre misiuni, realizate cu engine-ul jocului, 
sa apara pe un monitor sou altul scene efectiv 
preluate din C&C - RTSul. Asta nu aduce 
decat stima §i mandrie producatorilor, ?nsa am 
a§teptat in Renegade un joc greu, care sa re- 
vitalizeze seria C&C, nu sa se agate exclusiv 
de un succes aprioric, garantat de faima 
numelui. 

Practic, Tn Renegade, jucatorul are rolul 
unui foarte agitat commando, care nu prea res- 
pecta regulile jocului, Tnsa T§i duce cu succes 
misiunile la capat. Una din cele mai izbitoare 
asemanari cu RTS-ul a fost chiar prima misiune 
din Renegade, unde poti recunoa$te elemente 
din prima misiune din Command&Conquer, de 
pilda debarcarea trupelor cu hovercraft-ul. 


Our base is under attack! 

Ce ramane totu$i, original, Tn C&C Rene¬ 
gade? Bug-urile cu siguranta. De la Tnceput m-a 
frapat existenta unei probleme foarte grave: un 
Al cu felurite crize. Cum este posibil ca, Tntr-un 
joc cu mari pretentii, sa observi cu stupefactie 
cum un NOD buggy se porne$te pe Tncercuit 
un anume punct de pe tarla, Tn jurul caruia se 
Tnvarte la nesfar§it pana ma decid, Tntr-un final, 
sa pun capat acestei scene grote§ti cu... pistolul? 

Un al doilea lucru care deranjeaza este un 
defect de gameplay. Mi s-a Tntamplat nu o data 
sa-mi propun sa raman Tntr-un loc pentru a vedea 
ce se Tntampla. A$a am constatat ca producatorii, 

Tn sarguinta lor pentru dinamizarea jocului, au 
permis cascade de unitati inamice. Practic, puteam 
sa stau acolo pana se termina munitia mea §i cea 
a Tntregului GDI §i Tn continuare sa vad cum curge 
cu trupe NOD, Tn majoritate infanteri^ti dotati cu 
automate $i aruncatoare de flacari.Totu^i, sd fiu 
cinstit $i sa recunosc ca exista $i alte trupe terestre 
Tn joc: tancuri medii §i grele, geni^ti, elicoptere 
orca, buggy-uri $i, poate mai important, ofiteri. 
Aceste personaje sunt o inovatie Tn universul C&C 
$i sunt cele care au abilitatea de a cere Tntariri. 
Problema cea mai grava este ca Tn cazul amintit 
mai sus (acela cu flood-ul de trupe NOD), nu mai 
exista nici un ofiter Tn zona. Toata aceasta 
tevatura cu aparitia permanenta de inamici ma 
duce foarte repede cu gandul la Serious Sam - 
The Second Encounter, cu deosebire ca Tn jocul 
croot nu e vorba de armate cuprinse cat de cat Tn 
limitele realului, ci de hoarde apocaliptice de 
mon§tri nepamanteni, ceea ce mai mult decat 
justifica cantitatea generoasa de creaturi din joc. 



Mammoth §i e lini§te 

Revenind la Renegade, toti aceia care do- 
resc sa se reintroduca Tn universul C&C o pot 
face Tnca din faza de antrenament, unde vor 
observe toate abilitatile, armele, cladirile $i uni- 
tafile atat de bine cunoscute din RTS. Poate sin- 
gurul lucru care m-a impresionat placut a fost 
vaga aminfire a acelor vremuri, pentru ca am 
putut sa vad, first-person, cum arata impactul 
unui tir cu ION cannon-ul sau cum arata de 
aproape un harvester de tiberium. 

Dupa cum spuneam, grafica nu exceleaza. 
Terenul este realizat absolut fad, de$i se Tn¬ 
tampla se Tntalne$ti variatiuni de tipul plaja-deal- 
munte sau vara-iarna. Misiunile variaza ca mo- 
dalitate de abordare, fiind nevoie uneori de 
stealth, de$i de cele mai multe ori forta bruta 
rezolva orice. Marele dezavantaj este Tnsa 
lipsa unui echilibru al armelor, pentru rezolva- 
rea jocului fiind, practic, suficienta utilizarea pe 
scara larga a attack rifle-ului $i a lansatorului de 
rachete. Ambele sunt foarte puternice §i foarte 
precise, chiar $i la distance mari. 

Intersant este modul de joc Tn multiplayer, 
care probabil va fi cel mai apreciat de fanii se- 
riei C&C. In multiplayer jucatorii au diferite ro- 
luri $i scopul meciurilor este acela de a distruge 
baza inamica. Orice schimbare a clasei perso- 
najului sau o noua achizifie a unui vehicul costa 
credite, care se aduna Tn timp sau sunt furnizate 
de harvester-ul propriu, care pleaca la cules 
de tiberium §i trebuie profejat. 

La final, recomand Command&Conquer 
Renegade tuturor (cu adevarat) pasionatilor se- 
riei Command&Conquer. Celorlalfi, celor care 
se afla Tn cautarea unui FPS de calitate, le re¬ 
comand o privire prealabila asupra lui Rene¬ 
gade prin intermediul demo-ului de pe CD-ul 
LEVEL din aceasta luna, Tnainte de achizitia 
produsului final. 

Mike 



Debarcarea din prima misiune 
(Renegade §i C&C RTS) 



Recunoa§teti acest vehicul Nod 
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„Nu te folosi de oameni, foloseste-te de 
calitatile lor" - Takeda Shingen 


O rientul IndepSrtat i-a fascinat pe 
locuitorii Batranului Continent 
dintotdeauna. Fie c6 s-a datorat 
expeditiilor lui Marco Polo sou marinarilor por- 
tughezi $i englezi, fascinatia aceasta s-a perpe- 
tuat peste secole, ajungand $i pan<3 la noi. Alt- 
fel nu se explicd avalan§a de jocuri inspirate 


din mitologia, cultura $i istoria popoarelor asia- 
tice aptirute in ultima vreme. Dup5 Shogun $i 
Throne of Darkness, dou<3 jocuri axate pe isto¬ 
ria feudal^ a Japoniei, Xicat Interactive impre- 
unti cu Magitech ne propun o noua incursiune 
in lumea samuroilor §i a intrigilor Japoniei se- 
colului XVI. 


Scenariul 

Locul de desf6$urare: Japonic feudalS... 
Personajul principal: Takeda Shingen, adicti tu. 

Tan<3rul Shingen tocmai a mo^tenit tronul 
provinciei Kai, situate intr-o regiune muntoasd $i 
destul de saracScioasa. Pe langti problemele 
domestice, specifice de altfel perioadei feu- 
dale, noul lider s-a trezit pe cap $i cu o amenin- 
tare dintre cele mai periculoase. Fo$tii aliaji ai 
tatalui s6u au Tnceput s<3-$i strangS armatele la 
granite cu dorinta de a-l alunga de la conduce- 
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Mariajele politice erau la moda 


rea clanului Kai. Acesta este contextul istoric Tn 
care juctitorul va intra in pielea uneia dinfre cele 
mai ilustre personalitafi alejaponiei medievale. 

Piesa 

Takeda este o simulare tacticS, in sensul Tn 
care te vei ocupa strict de conducerea armatelor 
§i de putinticfi politick pe ici pe colo. lar la acest 
nivel jocul se prezintS mai bine decat m6 a^tep- 
tam. Este un joc Tn care e$ti marele comandant de 
o$ti §i atat. Nu te prive$te ce se construie^te Tn 
provincia ta, ce se cultiv6, ce se adund $i a$a mai 
departe (§tiu c6 nu este tocmai realist, dar se 
Tncadreazti bine Tn tema jocului). La nivel tactic §i 
militar, jocul se remarca printr-o aprofundare a 
catorva elemente ce au debutat Tntr-o alt5 
simulare a epocii feudale japoneze - Shogun. 

Ofiterii $i generalii au fost dintotdeauna 
piese grele Tn angrenajul oricflrei armate. Cu 
toate acestea, jocurile de strategie i-au ignorat 
cu des6var$ire. Takeda str6luce§te tocmai Tn 
acest domeniu. Tu (Takeda Shingen) e§ti coman- 
dantul suprem, ai un batalion format din cei mai 
buni samurai pentru paza, iar sub comanda ta 
directa se afla cei mai buni ofiteri, dar, asemeni 
realitStii, vei sta alaturi de aceste regimente Tn 
spatele frontului, de unde vei conduce Tntreaga 
acfiune. Imediat sub tine se afl6 generalii, lup- 
tdtori formidabili $i cu o vasta experientfi ce 


Atac de noapte 

pot comanda fiecare pond la patru regimente 
(unul se afb direct sub comanda generalului, 
iar celelalte trei sunt Tncredintate unor cSpitani). 
Practic, Tn acest lant al comandamentului, tu vei 
da ordine generator, acedia vor transmite mai 
departe cdpitanilor, care se vor asigura c6 sol- 
datii de rand le vor respecta cu sfintenie, astfel 
Tncat transpunerea Tn practice a oricarui ordin 
depinde foarte mult de experienfa, moralul $i 
curajul ofiterilor t6i. $i c6 tot vorbim de moral, 
acesta a devenit din nou (dup6 Shogun) un 
factor decisiv Tn scrierea istoriei luptelor. Ofiterii 
experimenta}i $i respectafi vor reu$i sa-$i mobili- 
zeze oamenii mai bine decat un TncepStor. De 
aceea trebuie s5 ai foarte mare grija de acedia. 
Moartea lor nu numai ca te va priva pe viitor 
de experienfa $i valoarea lor, dar moralul oa- 
menilor va sctidea simfitor. Cu cat mai experi- 
mentat $i mai Tnaintat Tn rang este ofiterul ucis, 
cu atat moralul va fi afectat mai mult. Dar mo¬ 
ralul nu va suferi schimbari doar Tn sens negativ 
- uciderea unor ofiteri inamici, capturarea stea- 
gurilor inamice, prezenta ta Tn primele randuri 
sau onoarea de a ataca primii pot ridica spiritul 
soldafilor. 

Epilogul 

N-am vorbit aproape deloc despre „cali- 
tdfile tehnice" ale jocului. Aceasta se datoreazS 
faptului c6 nu ies Tn evident^ cu absolut nimic, 
nu sunt nici proaste dar nici strSlucitoare. A$ pu- 
tea spune cd Takeda este acel joc Tn care juca- 
bilitatea are ca$tig de cauza Tn fata artificiilor 
tehnice. Chiar dac6 vor fi multe tipuri de teren 
pe care se vor duce luptele, chiar dac6 sunt 
prezente $i conditiile atmosferice (ploaie, ceatd), 
chiar dac<5 animatiile luptStorilor (a$a minusculi 



Raportul final al luptei 


Takeda Shingen 



Takeda Shingen s-a ntiscut pe 3 noiem- 
brie 1521 Tn castelul Ichimizudaira $i a fost 
fiul cel mare al lui Takeda Nobutora, printul 
provinciei Kai. In timpul domniei sale, Take¬ 
da Shingen a restructuratTntregul sistem po¬ 
litic, administrativ, economic §i militar al pro¬ 
vinciei sale, fapt ce a dus la instaurarea 
unei stabilitati $i a unei bogfifii ce a trezit 
invidia majoritatii liderilor contemporani. A 
fost primul care a Tnjghebat o armatS profe- 
sionisb $i tot el a conceput un sistem juridic 
folosit Tnca $i astazi Tn Japonia. 


cum sunt) sunt mai mult decat reunite, chiar da- 
c6 asediul unei cetfiti TnseamnS mai mult decat 
eliminarea ap6r6torilor... 

Trecand peste toate acestea a$ pufea 
spune ca Takeda are un unic §i mare defect. A 
fost lansat dup6 Shogun. Dacd nu ar fi aptirut 
atat de tarziu, Tn mod cert altfel s-ar fi discutat 
despre el acum. Sper, totu$i, s6 nu se piardS 
prea repede Tn noianul de jocuri mediocre, 
fiindcd nu merita aceastS soartS. 


Claude 
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A cam intrat la apa... 

A u trecut ani, ani multi de cand a$teptSm 
o continuare la Silent Hunter. Dar, 
probabil, datoritS faptului cS 
proprietarii SSI s-au schimbat de douS ori Tn 
ace$ti ani, cu repercusiuni evidente Tn plan 
financier $i cu clipe de incertitudine sub 
aspectul planurilor de development, Silent 
Hunter II a apSrut abia de curand. Era $i timpul, 
dacS ne gandim la cate screenshot-uri ale 
jocului am vSzut de vreo doi ani incoace... Ani in 
care, pe de alts parte, s-au schimbat foarte 
multe in ceea ce prive§te tocmai cea mai 
important^ noutate a jocului: grafica 3D. De 
aceea, incertitudinea in care s-a scSldat de la 
bun inceput Silent Hunter II se citea $i in ochii 
no$tri, la prima inchidere de chepeng. 

Achtung baby! 

Ceea ce ne doream cu totii, mS refer aici 


la pasionajii de submarinisticS, s-a produs: in Si¬ 
lent Hunter II suntem la comanda unui U-Boot! 
Acuma, sS nu ne ISsSm orbiti de aura de le¬ 
gends a acestor submarine $i sS privim ade- 
vSrul in fats, a$a cum acesta ne este dezvSluit 
in cele trei misiuni de antrenament ale jocului, 
executate pe un submarin Typ 2 - primele sub¬ 
marine germane erau ni$te bSrci subacvatice... 
Din fericire, pe parcursul celor 8 misiuni ale 
jocului, precum §i in singura campanie care ne 
este pusS la dispozi.tie, veti avea ocazia de a 
„utiliza" $i submarinele cele mai avansate ale 
Kriegsmarine. 

Intr-adevSr, misiunile sunt cam putine. Din 
pScate, acestea nu oferS cine $tie ce varietate, 
totul rezumandu-se la actiuni perfect caracteri- 
zate de un titlu celebru: „Seek and Destroy". 
ParcS ducem dorul misiunilor de recunoa§fere 
din primul Silent Hunter, sau al celor de recupe- 
rare a pilotilor. Dar, trebuie sS recunoa^tem cS, 
pe de altd parte, producStorii au respectat in 


Silent Hunter II specificul istoric al rSzboiului din 
Atlantic. De altfel, scenariul fiecSrei misiuni por- 
ne$te de la o situatie reals, ce a avut locul sSu 
in istoria confruntSrii dintre navele ce au brSz- 
dat Atlanticul $i Marea Nordului. RemarcSm din 
nou atentia doveditS de SSI fa}S de veridicita- 
tea istoricS a unui produs ce poarfS marca sa 
prestigioasS, fapt ce se reflects §i in amplele 
prezentSri ale istoriei navelor $i ale caracteris- 
ticilor acestora, existente intr-una din cele mai 
interesante seejiuni ale jocului, numitS simplu 
Museum. Acolo am gSsit amSnunte excelent 
structurate §i legate care ne-au clarificat multe 
din nedumeririle noastre in privinta istoriei sub- 
marinelor germane. Asta ca sS nu mai vorbim 
de utila reprezentare tridimensionalS a aces¬ 
tora. Aceasta din urmS, insS, nu reu$e§te sS 
substituie mult mai interesanta prezentare a sub- 
marinelor americane, a$a cum apSrea aceasta 
in primul Silent Hunter. Este vorba despre ima- 
ginile in care submarinele americane erau de¬ 
corticate", ISsand sS se vadS in detaliu diver- 
sele sectiuni din interiorul acestora. 

lar dacS este sS vorbim despre documen- 
tarea istoricS, remarcSm consecvenja producS- 
torului, ce a inclus $i in Silent Hunter II un fel de 
documentar-interviu cu un comandant de sub¬ 
marin din cel de-al doilea rSzboi mondial. De 
data aceasta el este, in mod firesc, german, $i 
se nume$te Erich Topp. Excelente sunt filmuletele 
de montaj al imaginilor de epocS cu spusele lui 
Erich Topp, ajutand poate mai mult decat alte 
elemente la intrarea in atmosferS $i pregStirea 
pentru confruntSrile navale ce vor urma. 

Dar... 

Trebuie sS recunoa^tem cS am fost oare- 
cum vrSjiti de intrarea in joc - un filmulet drSgut 
de introducere $i apoi intrarea in meniuri, al 
cSror fundal sunt chiar afi§e de propagandS 
din timpul rSzboiului, ne-au fScut o bunS impre- 
sie. Dar, in momentul in care am pus piciorul pe 
submarin, am observat un fault. Sau ofsaid, 




Dand din elice intr-un ocean de peruzea. 
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cum vreti sS-i spuneti. 

In chio$cul submarinului este montat un bi- 
noclu, solidarcu corpul submarinului, prevSzut 
cu diverse mire si gradatii destinate a ajuta la 
stabilirea pozitiei relative a obiectivelor fa}S de 
submarinul propriu. Ei bine, cand valurile sunt 
mari, este normal ca linia orizontului sS se in¬ 
cline fata de orizontalS, $i sS se tot mi$te In 
funcjie de mSrimea $i pozitia valurilor. Dar, 
cand te uifi in binoclul respectiv, linia orizontului 
pSstreazS cu demnitate o orizontalS perfects I 

OK, veti spune, asta TnseamnS, probabil, 
ca binoclul cu pricina avea un compensator 
giroscopic al mi$cSrilor de ruliu $i tangaj. Very 
clever, indeed! Mai ales cS apar in imaginea 
din binoclu chiar pSrti in mi$care ale subma¬ 
rinului (ex. prova submarinului sSltand pe va- 
luri). De ce, atunci, din ceea ce se poate ve- 
dea pe langS marginea binoclului, observSm 
cS acesta pare foarte bine Jegat" de chio$cul 
submarinului, fiind perfect solidar cu acesta? $i 
dacS nu se vede nici urmS de mi$care relativS 
a binoclului fata de chio$c, atunci probabil cS 
acesta din urmS este compensat giroscopic fa- 
JS de corpul submarinului, nu? SS fim serio$i... 

Nu am fi dat atata importantS acestui amS- 
nunt, dacS exact aceea$i problems nu ar fi fost 
de gSsit $i la sistemul de ochire al tunului de pe 
submarin. Ceea ce, deja, ni se pare cS trSdea- 
zS o gravS neatentie tocmai fatS de amSnunte. 
Ori, acestea sunt de maximS importantS, dacS 
este sS ne gandim la profilul psihic al fanilor 
simulatoarelor de submarine - oameni 
capabili de o imensS rSbdare, datS tocmai de 
pasiune. La astfel de oameni nu vii cu prostii 
precum cea pe care tocmai am descris-o. 

DacS ciudSteniile s-ar opri aici, incS ar fi 
bine. Dar cum ne putem explica faptul cS se 
poate ie$i in chio$c, deci in afara submarinului, 
atunci cind acesta se aflS incS la cifiva metri 
sub suprafafS? Chiar inainte de a ie$i „la aer 
curat" marin, pofi privi luciul apei de jos in sus, 
intr-una din cele mai suprarealiste secvente 
subacvatice apSrute vreodatS intr-un joc de 


Da, asta ne place! 

simulare. No comment. 

Alergand dupa o stea 

Era noapte, o noapte intunecoasS, fSrS lunS. 
Submarinul meu trebuia sS gSseascS un convoi 
inamic $i sS scufunde tot ce mi§cS. DupS indelungi 
cSutSri $i zbateri, decid sS ies la suprafa}S si sS 
mS uit in stanga si in dreapta, doar-doar oi vedea 
ceva care sS dezvSluie pozitia obiectivului. Nu- 
mai bine, zSrescin depSrtare ni^te luminite palpa- 
itoare. Dau bStaie inainte $i, in curand, intru intr-o 
furtunS. Ce credeti cS erau luminitele cu pricina? 
Chiar fulgerele furtunii inspre care mS indreptam. 

„Nice touch!" mi-am spus, ^i am reluat mi- 
siunea. De data aceasta, luminitele acelea pal- 
paitoare nu mai erau de la fulgere. In fapt, era 
vorba de un bug grafic - la linia orizontului, dar 
uneori §i pe cer, apar puncte sau chiar linii albe, 
ce fe pot deruta pe intuneric. A$a cS, nu imi mai 
este clar dacS am vSzut fulgere, sau erori de 
graficS... Cert este, totu$i, cS stelele de pe cer 


Dar de ce este atat de patra^os frontul de unda al acestei explozii? 


Saracele cuirasate... Sarace in grafica, blnein^eles. 
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Ecranul sangeriu al infrangerii. 

respecta harta constelatiilor, a$a cum se vede 
aceasta pe cerul de deasupra noastra. 

Grafica istorica 

Repetam: in buna mdsura, grafica acce- 
lerafa 3D urma sa fie unul din puncfele forte 
ale noului Silent Hunter. De aceea, am cGscat 
cu mare atentie ochii la tot ce se poate vedea 
tridimensional in joc. $i ceea ce am vazut ne-a 
lasat perfect indiferenti. Pentru ca grafica din 
Silent Hunter II este de mult rSsuflata, atat prin 



simplismul conceptiei, cat $i prin faptul c6 nu pare 
sa foloseasca nici una din functiile 3D accelerate 
de placile grafice mai recente. Practic, daca va 
intereseaza istoria evolutiei graficii 3D pentru PC, 
puteti vedea cum stateau lucrurile in urma cu vreo 
trei ani, uitandu-va la Silent Hunter II. 

Da, este adevarat ca poti sd prive^ti (in 
functie de setarile de realism) $i din exterior la 
campul de lupta din largul m<5rii. Efectul este 
similar pe undeva celui din Fighting Steel, dar 
fara acela^i impact cinematografic. lar daca 
este s6 facem o comparatie cu IL2, mai bine nu 
facem comparatia, c6 este vorba de o diferenta 
de cateva general intre cele doua jocuri. Lipsa 
unui efect cinematografic se daforeaza pozitio- 
narii neinspirate a camerei virtuale de luat vederi 
§i restrictiilor impuse acesteia, dar $i reprezentdrii 
neinspirate $i s6race in amanunte a obiectelor 
din joc, fie ca este vorba de nave de suprafata 
sau avioane (submarinele sunt realizate mai bi¬ 
ne). De aceea, spunem ca tocmai grafica, acel 
element important in hype-ul facut jocului de ca* 
tre producatori, este sursa uneia din cele mai mari 
dezamagiri a noastrein privinta Silent Hunter II. 

Aoleu si vAI! 

Se poate sa treci in submersie printre na- 
vele unui convoi $i sa dai cu torpile in ele fara 
ca vreun distrugator din escorta sa reactioneze. 
Se poate s6 te ridici ca prosful la suprafata lan- 
ga un distrugator abia torpilat si vag in flacari $i 
sa te apuci sa tragi cu tunul in el, fara ca acesta 
sa schifeze macar vreun gest de aparare cu 
tunurile sale de 120 mm, chiar daca ele sunt in 
perfecta stare. Dar stupiditatea Al-ului are $i ti- 
chie de margaritar, daca este so ne aducem 
aminte cum s-au ciocnit cu seninatate (din senin 
$i pe un cer senin) doua distrugatoare britanice, 


in timp ce unui din ele ne urmarea. Partea $i mai 
comica a acesfei ciocniri este ca ea nu a dus la 
aparitia nici unui fel de damage la cele doua 
nave, de parca acestea nici nu s-ar fi atins. 

Cu exceptia unor momente de inteligenja 
ce apar in general pe parcursul vanatorii de 
submarine, Al-ul pare lent, dezlanat, facand 
dovada unei concept neclare in ceea ce 
prive§fe tactica luptei navale in WWII. 

Echilibrand balanta? 

Silent Hunter II este jocul pe care l-am 
a^teptat prea mult pentru cat de putin are de 
oferit. Dar, daca este sa fim cinstiti, trebuie s6 
recunoa$tem ca avem, macar, o urmare a 
marelui Silent Hunter, in care putem retrai 
atmosfera submarinista specifica. J-opoi. marea 
ii faina, fiind unui din amanuntele de grafica 
reunite ale jocului (inclusiv sub aspect functional 
- cand valurile sunt mari, elicele ies din apd din 
cand in cand). lar, ca element suplimentar de 
realism fata de primul Silent Hunter, aid nu pu¬ 
tem cunoa^te directia $i viteza obiectivelor decat 
dupa calcularea acestora. Dar, pe de alta parte, 
parca se nimereste prea u$or o tinta cu tunul de 
bord sau cu mitraliera antiaeriana... Greu, greu 
de tot se poate ajunge la un echilibru intre plu- 
surile $i minusurile Silent Hunter II, mai ales ca nu 
am descoperit nici un mod de joc multiplayer 
care sa permita, eventual, posibilitatea legarii cu 
jucatori de Destroyer Command. 

Concluzia este una simpla: jocul pare fa- 
cut din datorie („Domn'e, am anuntat ca-l fa¬ 
cem, hai sa-l terminam odatal"). Trebuie sa fii 
cu adevarat un pasionat al Silent Hunter pentru 
ca urmarea acestuia sa-ti trezeasca interesul. 
Dar $i aici este vorba de doua tai$uri - ca pa¬ 
sionat de Silent Hunter, vei fi cu siguranta mult 
mai sensibil la problemele de care nu duce 
lipsa urmarea acestuia, cu numdrul II. 


Stefan aPIIIG 
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Aventuri de burlac in lini§tea serii 


Aventuri de burlac in zgomotul ora§ului 


Romantism 
Tn lumea virtuala 

C hiar dacd nu va vine sd credeti, la 
mai bine de doi de la lansare, The 
Sims continue sd se afle Tn Top 10 al 
celor mai bine vandute jocuri, lund de lund. 
Poate cd la acest lucru au conlribuif ?i 
add-on-urile apdrute ulterior (toate cereau jocul 
originar pentru a putea fi jucate), dar Tn mod 
cert The Sims continue sd fascineze o lume 
Tntreagd. Nici nu vreau sd md gandesc ce se 
va Tntdmpla odatd cu apari}ia lui Sims Online. 

$i daca tot am Tnceput sa vorbesc de add-on- 
uri pentru The Sims am sd vd prezint putin ulfi- 
mul din aceastd serie, The Sims: Hot Date, ce-$i 
va concentra actiunea asupra relatiilor intime 
dintre Sim$i. 


de seri Tntregi (Tn Tncercarea de a-ti cd$tiga un 
amic sau iubit) distrusa Tn cateva secunde. 

Din fericire nu mai suntem obligati sd con- 
struim tot acest esafodaj social Tn umila noastrd 
locuinjd. Putem ie$i seara singuri sau cu prietenii 
Tn ora$. Interesant este cd Tn momentul plecarii 
jocul salveaza casa exact cum era, iar dupd 
ce te zbengui Tn ora$ o noapte Tntreagd, la Tn- 
toarcere vei gdsi casa exact Tn acelea^i con- 
dijii $i cu ceasul indicand exact ora la care ai 
plecat Tn ora§. Dar sd trecem pesfe acest „inco- 
venient", deoarece lucreazd Tn favoarea ta 
(altfel Sim-ul nu ar mai ajunge Tn veci la mun- 
cd). Centrele de divertisment din ora$ sunt tipic 
americane: o multime de magazina^e cu tot 
felul de suveniruri, baruri $i bdrulete. $i am 
constatat cu stupoare cd cei care au construit 
acele magazine sunt ori romani ori au vizitat 
tara noastrd. Preturi astronomice, servicii jalnice. 
Acesta pare sd fie sloganul tuturor patronilor. 
Dupd ce cd am pldtit 50 de <ce monedd o fi 
ea> pe un amdrat de cocktail, am mai $i a$tep- 
tat cinci ore dupd ospdtdritd sd mi-1 aducd. $i 
cum un necaz nu vine niciodatd singur, odatd 
ce ai dat comanda nici nu mai poti efectua altd 
actiune, mdcar sa-l fi distrat pe bietul omulet. 

Hot Date ar trebui sd se concentreze 
foarte mult pe relatiile amoroase dintre Sim§i, 
lucru pe care Tl $i Tncearcd prin introducerea 
acestuia „Tn ora^", care este vizitat de nenumd- 
rati alti Sim§i (a$a cd ai de unde sd-ti alegi vii- 
toarea victima). Din pacate, timpul foarte lung 
necesar oricdrei actiuni saboteazd intentiile 
frumoase ale producdtorilor. 

In acest moment nu putem decdt sd spe- 
rdm cd Sims Online, asupra caruia s-a abdtut 
Tntreaga aten}ie a producdtorilor, va avea o 
evolutie temporald mai potrivitd $i atunci vom 
reu^i cu adevdrat sd Tntretinem relatii virtuale... 
adevdrate. 

Claude 



Aventuri de burlac Tn fata oglinzii 



... ??? 


Don Juan in actiune 

Nu cu multi ani Tn urmd crearea unor lumi 
virtuale Tn care sd te plimbi §i sd te comporti ca 
Tn viata reala sau, md rog, a$a cum ne-am fi 
dorit sd fie viata reald, era doar un vis Tndrdz- 
net, demn de Star Trek. The Sims a fdcut primul 
pas Tn conceperea acestor lumi, iar add-on-ul 
Hot Date l-a adancif prin amplificarea „emotiilor" 
$i sentimentelor umane. Dacd pond la acest 
add-on interactiunea dintre Simsi era destul de 
primara, odatd cu aceasta noud lansare vom 
avea la dispozitie o mulfime de moduri de a 
comunica (verbal sau mimic) cu celelalte perso- 
naje. Pdcat cd ceilalti Sim^i au rdmasTn urmd si 
tentativele lor de comunicare sunt banale si une- 
ori stresante. Din pacate va trebui sd fii foarte 
atenf, deoarece acedia nu con$tientizeaza 
dacd fac bine sau rdu $i te pofi trezi cu munca 
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...din pacate 

N u toate lucrurile Tn viaffl sunt fru- 
moase $i sunt unele momente Tn 
care trebuie sfl faci anumite 
compromisuri $i sfl purcezi la a duce la 
bun sfflr$it unele sarcini nu tocmai plflcute 
(ia o pauzfl sfl respire)... ca de exemplu 
dusul gunoiului, cumpflratul biletului de 
autobuz, plata Tntrefinerii etc. 

Trebuie sfl adaug (pentru a oferi citi- 
torului o privire de ansamblu asupra Tntre- 
gii situafii) cfl sunt un fan declarat al seriei 
Dune (cflrfile, nu vfl gflndifi la alte prostii). 
Pentru mine, Dune Tnseamnfi cel mai com- 
plet §i complex univers SF creat vreodatfl, 
o carte atflt de bine scrisfl Tncflt a$ mai 
citi-o Tncfl o datfl $i Tncfl o datfl fflrfl sfl 
mfl plictisesc de ea. Am a$teptat cu sufle- 
tul la gurfl o ecranizare care sfl se ridice 
la nivelul cflr}ii (nu se poate, $tiu) sau 
poate un joc care sfl surprindfl ceva din 
magia cflrfii... degeaba. In cazul Tn care 
vfl gflndifi cfl poate Frank Herbert's Dune 
(jocul de care trebuie sfl vfl povestesc 
acum) ar putea fi rflspunsul la Tntrebflrile 
fanilor, ei bine, vfl Tn$elafi amarnic. De 
ce? Pfli... sfl mfl gflndesc... probabil din 
cauza faptului cfl este un joc prost (a se 
accentua punctul ce urmeazfl). Punct. Nu 
o sfl Tncerc sfl vfl menajez a$a cfl vfl spun 
cum e jocul de la Tnceput (adicfi prost). 

$i am sfl vfl demonstrez Tn paginile urmfl- 
toare de ce (ingratfl sarcinfl mai am)... 


De rau 

Un joc ce are Tn spate o carte sau o 
serie de cflrfi deja consecrate (ca de exem¬ 
plu Harry Potter sau Frank Herbert's Dune-ul 
de faffl) nu numai cfl trebuie sfl fie bine ffl- 
cut (lucru la care te a§tepfi de la orice joc), 
dar trebuie sfl $i respecte pe cflt se poate 
ideile prezente Tn cartea/serialul din care 
se inspirfl, sfl fie cflt mai fidel firului epic al 
cflrfii, etc. A$a cfl hai sfl privim un pic jocul 
de faffl prin prisma unui fan Dune. 



Imaginea cu pricina... 



Dacfi vrefi sfl aflafi de la bun Tnceput 
la ce sfl vfl a$teptafi de-a lungul jocului 
nu trebuie deeflt sfl vfl oprifi o clipfl cu 
privirea asupra logo-ului de introducere 
Tn care toate sunt bune $i frumoase Tn afa- 
rfl de titlul jocului care ne anunffl fericit 
cfl avem de-a face cu FRANCK Herbert's 
Dune (o sfl Tncerc sfl pun imaginea cu 
pricina undeva Tn articol). Nu $tiu cflt de 
obosifi, befi sau plictisifi erau cei de la 
Cryo cflnd au dat drumul jocului pe pia- 
ffl, dar sfl gre$e$ti Tnsu$i numele autorului 
cflrfii pe care se bazeazfl jocul tflu este, 
trebuie sfl recunoa$tefi, ceva ie$it din co- 
mun $i greu de iertat. 

> In cazul Tn care ai citit cartea, vei re- 
u$i sfl Tnfelegi ce se Tntflmplfl Tn joc, cine 
sunt flia rfiii $i de ce nu Tfi trimit mflrfi$oare 
de 8 martie. Dar vei rflmflne cu un gust 
amar Tn ceea ce prive$te storyline-ul jocu¬ 
lui. Este ca §i cum cineva ar Tncepe sfl Tfi 
spunfl o poveste, dar sfirind peste Tnceput 



Sora ta mai mica... cum sa nu o iube§ti?l 


$i trecflnd cu vederea stabilirea unor rela- 
fii Tntre personajele principale etc. Spre 
exemplu Paul se va Tntfllni Tn primele minu¬ 
te de joc cu sora sa mai miefl, Alia. Sfl vfl 
explic cum... Vezi la un moment dat o fi- 
gurfi mai pitiefl prin sietch $i cum ceilalfi 
nu prezintfl vreun interes te gflnde$ti cfl ar 
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Cel mai nou §i performant pistol laser. Sau nu. 
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N/A 

08/20 “ 

Storyline 

Impresie 

03/10 


ON-LINE_dune.cryogame.com 


fi bine sfi afli cine e respectiva fiinja. 
Ajungi I6ng6 ea $i Tncepi o conversafie. Pe 
tot ecranul se va Tntinde apoi o fafa de 
copil fflrfi cei 7 ani de acasfl, umflat de 
parcfi tocmai mestecti 3 kite de prune $i cu 
o voce atfit de penibila Tncflt T|i vine s6 te 
ascunzi sub scaun de ru§ine. $i fafa asta, 
total necunoscuta fie, Tfi spune grfibit: # Eu 
sunt maaai mult decflt sooora taaaaa... 
bla, bla, bla... ai grijaaalU'. $i pleacfi. 

Daca ai ghinionul $6 te numeri printre 
aceia care nu au citit Dune, atunci 
storyline-ul din Frank Herbert's Dune fi se 
va pfirea mai anost $i mai prost gfindit 
decflt povestirile din cfirfile de colorat. 
Nu numai cfi nu vei Tnfelege absolut ni- 
mic, dar modul in care se comporta, 
arata §i vorbesc personajele te va 
convinge ca nu ai vdzut chiar totul Tn 
viafa. Dialogurile dintre personaje sunt 
punctate la fiecare ocazie de cate un 
moment de tacere. Astfel, un dialog dra¬ 
matic T$i va pierde toata valoarea prin 
momentele de respiro apdrute dupa 
fiecare fraza, momente Tn care, probabil, 
personajele mai trag un pui de somn, mai 
fumeaza o figara etc. 

Prima carte din seria Dune Tfi oferd 
toate ingredientele pentru a realiza un 
adventure de calitate. Vestea buna este ca 
producdtorii jocului au reu$it sd ghiceascd 
cateva dintre acestea. Vestea proasta este 
ca nu au reu$it sa implementeze prea bine 
elementele cu pricina Tn joc. Descris pe 
scurt $i fara a intra Tn detaliu, Frank Her¬ 
bert's Dune este un adventure Tn care ai 
parte de acfiune sdngeroasa (gloanfe, 
lasere etc.) $i mai pufin s6ngeroasa (te 
pofi furi$a pe l6nga inamici §i Ti pofi 
omorT pe ace$tia silenfios, cu cufitul din 
dotare), cat $i de puzzle-uri mai mult sau 
mai pufin inteligente. Ca idee suna foarte 
bine, dar Tn joc... 

Problema e ca Dune se rezuma Tn 
mare parte la a alerga pe coridoare Tn 
cautarea solufiilor la puzzle-ul prea pufin 
interesant pe care trebuie sa Tl rezolvi. In 
periplul tau te vei Tntalni cu diver$i ina¬ 
mici, tot timpul mai puternici decOt tine, 
dar nu Tndeajuns. Cea mai mare deza- 
mdgire, cel pufin din partea mea, consta 
Tn faptul ca elementele de stealth nu sunt 
folosite la adevarata lor valoare. 
Majoritatea inamicilor Ti vei omorT cu ar- 
me convenfionale, mult prea pufini fiind 
aceia care pot fi redu$i la tacere Tntr-un 
mod mai pufin brutal. 

In plus, misiunile sunt destul de lungi, 
Tntortocheate $i plictisitoare, iar daca va 
spun ca nu putefi sa salvafi decat Tntre 
misiuni... 


Mie unuia mi-a placut poza asta (ce trist, ce trist). 


Pssst, §ase!!l Vine §efu’l 


De bine 


Ce e bun Tn joc, totu$i? Eventual 
grafica ar merita o jumatate de bila alba, 
alaturi de coloana sonora. In rest, putefi 
fi fericifi ca jocul nu va amage$te, ci va 
demonstreaza de la Tnceput ca nu merita. 

Frank Herbert's Dune ar fi putut fi mult 
mai mult. A$a Tnsa pare un produs scos pe 
piafa la repezeala, nefinisat $i aproape de- 
loc testat. Daca suntefi un fan Dune nu va re- 
comand acest joc pentru simplul fapt ca nu 
face onoare numelui lui Frank Herbert (la 
propriu $i la figurat), iar daca nu $tifi ce e aia 
Dune dar vrefi un adventure de calitate, cdu- 
tafi altundeva. Aid nu vefi gasi decat un joc 
care, Tn loc sa va ofere o anumita satisfacfie, 
va da un nou sens cuvantului frustrare. 

Mitza 
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07/10 
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Afla cine este cu adevarat Creatura ta 


lack&White a reprezentat unul dintre 
cele mai a$teptate jocuri din ultimii ani $i 
unul dintre cele mai mari succese ale 
anului trecut. Cei de la Lionhead au reu$it sd 
captiveze atentia unei lumi intregi §i §i-au atras 
de partea lor $i a jocului lor o mulfime de fani 
devotati, dar $i gameri care au fost dezamdgiti 
de joc. Atenti la cerintele publicului, cei de la 
Lionhead au ajuns la concluzia cum ca ar fi 
bine ca intr-un eventual sequel sd se puna mai 
mult accenful pe Creatura ta (partea de micro- 
management, cea care a primit cele mai multe 
critici din partea gamerilor, fiind scoa$a definitiv 
din joc). A$a a aparut expansion-ul ce poarta 
numele de Black&White: Creature Isle. Sa ve- 
dem cum se reflecta in joc schimbarile produse 
de Lionhead. 

GuguMumu se intoarce 

In intro-ul jocului Ti veti reTntalni pe cei trei 
marinari care ti-au cerut ajutorul Tn Black & White 
(ma rog, eu unul i-om facut sa moara ?n chinuri, 
dar se pare ca indivizii au mai multe vieti decat 
o pisica), ajun§i bine mersi pe o noua insula. 
Odata cu ei sose$ti §i tu, insofit de propria Cre¬ 
atura, uimindu-i pe localnici. Insula cu pricina 
este una mai speciala deoarece oamenii ce 
traiesc pe ea nu au cunoscut niciodata un Zeu 
(a$a frumos ca tine) $i este locul in care s-au 
refugiat Creaturile care au invdtat cum sa se 
descurce fara Zei. A$adar, Tn Creature Isle nu 
vei mai avea de luptat cu nici un alt Zeu ceea 
ce duce, evident, la simplificarea pand la dis¬ 
parity a pdrtii de micromanagement (bd$tina$ii 
oricum o sa te venereze pe tine pentru ca nu 
exista alternativa). 

Creaturile de pe aceasta noua insula s-au 


organizatintr-o societate secreta, numita Brother¬ 
hood, care este gata sa accepte in randurile 
sale $i Creatura ta, dar numai in cazul in care 
aceasta duce la bun sfdr$it o serie de teste ca¬ 
re mai de care mai diverse. 

Fiind un expansion set, multe lucruri nu s-au 
schimbaf Tn Creature Isle. Sa pastrat de la Black 
& White acela$i superb engine grafic, aceea$i 
interfafd, acelea$i sunete de calitate §i acela$i 
umor englezesc. Ceea ce s-a schimbat este, 
evident, gameplay-ul, care se concentreaza 
acum exclusiv asupra Creaturii tale. 

Testele prin care trebuie sa treaca aceasta 
variaza de la drdguje pana la frustrante (ca $i 
concept $i realizare). Problema principal a 
Creature Isle-ului consta in faptul ca respecti- 
vele teste depind mai mult de abilitatea ta de 
a te descurca cu interfata $i engine-ul grafic al 
jocului decat de felul in care ti-ai crescut Cre¬ 
atura. Ceea ce este un lucru nu tocmai placut 
pentru cd tocmai din aceasta cauza legatura 
emotionald dintre tine $i Creatura aproape ca 
dispare. Plus ca majoritatea testelor arata de 
parca ar fi scoase dintr-un joc educativ pentru 
copii (nu ca ar fi neaparat un lucru rau, dar...). 

O alta noua atractie a Creature Isle-ului 
este Tyke, puiul de gaina pe care Creatura ta 
va trebui sa il creased. Astfel, dupd cum Tti vei 
instrui tu Creatura a$a il va invdta $i ea pe Tyke. 
Este o idee extrem de bund dar care poate fi 
uneori frustrantd, deoarece nu ai nici o influentd 
direetd asupra micu|ului Tyke. 

Dacd ati fost nemultumiti de unele aspecte 
legate de partea de micromanagement din 
Black & White, vd recomand acest expansion. 
Nu vd a$teptati insd la ceva mai bun decat 
originalul. 

Mitza 



Casa, dulce casa 



Sari la cap! 



Zdmbi^i, vd rog 



O privire de ansambiu asupra noului domeniu 
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Povesti cu cavaleri stralucitori si printese dragalase... 


M a rog, printesele cam lipsesc, dar 
cavaleri Tn armuri, care mai de 
care mai stralucitoare vor fi cu du- 
iumul. $i nici nu se putea altfel, de vreme ce 
acest joc este inspirat din legenda Regelui 
Arthur. Mai exact din acea perioada de Tnce- 
put, cand Arthur Tnca se chinuia sa pacifice Bri¬ 
tannia, iar celtii Inca mai constituiau o putere 
demna de luat Tn seama. Jocul ne spune po- 
vestea tanarului Bradwen, de fapt doua po- 
ve$ti - una a lui Bradwen Paladinul, iar cea de 
a doua a lui Bradwen - Cavalerul Druid, Tn 
functie de cartea (alba sou ro$ie) aleasa Tn de- 
butul aventurii. 

Firul pove$tii te va purta, chiar daca pe cai 
diferite, din cetatea natala, Uffington, pana la 
curtea regala a Camelot-ului, fiind urmatTndea- 
proape de fratele vitreg, Morganor, ale carui 
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intentii Tn ceea ce te prive$te nu sunt deloc prie- 
tenoase. Tot acest parcurs este extrem de liniar, 
din pacate pentru joc. Atat de liniar, Tncat nici 
nu poti explora alte zone decat cele Tn care ai 
ceva de rezolvat. Surprinzator, chiar $i Tn aceste 
conditii Tn care $tii sigur ca te afli acolo pentru 
„a face" ceva, de multe ori m-am trezit fara sa 
am cea mai mica idee referitoare la pasul ur- 
mator (poate n-am citit eu suficiente legende 
celtice, nu §fiu). 

Am fost, Tn schimb, placut impresionat de 
simplitatea §i eficien}a interfetei. Absolut tot ce 
ai nevoie se afla la doar un click distanta. In¬ 
terfax este Tmpartita Tn trei grupe: Obiecte, Zvo- 
nuri $i Destinatii, fiecare dintre acestea stocand 
exact ceea ce sugereaza $i numele. In orice 
moment al jocului vor fi activate doar acele 
elemente care pot fi folosite Tntr-un fel sau alful. 

In schimb, controlul personajului poate da 
dureri de cap serioase; norocul nostru ca luptele se 
rezolva automat $i vor fi castigate numai daca ai 
folosit arma/obiectul potrivit. Altfel, luptele ar fi putut 
deveni un adevarat co$mar. De remarcat ramane 
faptul ca Tntre locafiile importante vei calatori 
calare, fapt care nu mare$te viteza de deplasare, 
dar lasa o impresie buna pe ansamblu. Partea 
proasta a explorarii este, dupa cum spuneam deja, 
aceea ca e$ti obligat sa mergi numai prin anumite 
locuri. Iar la aceasta se adauga faptul ca peisajul 
este absolut dezolant. $tiu ca populatia Tn acele 
vremuri nu era foarte numeroasa, dar totu$i pana $i 
Tn ora$e numeri locuitorii pe degetele de la o 
mana, de parca acolo ar trai numai acei indivizi cu 
care tu ai ceva de Tmpartit. 

Acesta este primul episod al aventurilor 
mistice Tn lumea lui Arthur, continuarea Tn numa- 
rul viitor al revistei noastre. 

Claude 
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uza, tu, cea care ne inspiri pre noi 
muritorii intru creajie, invaluie-mi 
mintea cu nori purpurii, s6 pot scrie 
din nou mult $i bine despre cum ignoranta, inceti- 
neala mintald $i reflexele rapide pot salvo lu- 
mea din ghearele Mentalului („uciga-l toaca", 
„al de sta pe comoora", ocest w Scorootchi cos¬ 
mic", core vine cu trupele lui nesanatoose $i po- 
lueaza istorio omenirii). 

Povesteo e de Serious Sam: Samoila 
Piatra pleaca pe novo cosmica inspre Mental 


$i pe fraseu ajunge... sa coda din ceruri, pentru 
ca de$teptii de producatori se izbesc cu pro- 
priul lor vehicul in novo lui Sam. Aceasta din ur- 
ma, dromatico-teatrol $i efectiv, din punct de 
vedere Madagascar $i preponderent, cade in 
America de Sud, unde $ade pe pise de munte. 
Sam cade in apa, ia drujba, NETRICSA e la 
locul ei, mai are chiar $i pistolul cu TMAR, apar 
cateva gnar female, cativa beheaded bom¬ 
bers $i... incepe al doilea sfar§it al seriei croate. 

Daca ati inteles ceva din toate astea, in- 


seamna ca ati jucat Serious Sam - The First En¬ 
counter. Daca nu ati inteles nimic, inseamna c6 
nu prea aveti habar despre acest personaj $i 
acest joc $i, sincer, era $i timpul sa aflafi cate 
ceva, pentru ca jocurile produse de Croteam 
sunt de o calitate, zic eu, excelenta $i, nu de 
alta, dar e pacat sa nu-i laudam pe colegii no$- 
tri Tntr-ale Balcanilor pentru cea mai mare reali- 
zare central-est-europeana: reformarea genului 
FPS. Asta pentru ca Serious Sam, $i primul, $i-al 
doilea, sunt shooter-e in adevaratul sens al cu- 
vantului, cu drujba §i sute de mii de mon§tri de 
tocat, prajit $i Tmpu^cat. Pana $i personagiul prin¬ 
cipal e necesar $i suficient sau, cum ar spune 
bunica, ezact ca la carte: minte mica, pectorali 
$i biceps hiperdezvoltati, arme in cascada, re- 
plici de mai bine n-ar fi $i multa, multa transpi- 
rajie pe campul de bataie. 

E cu grafica 

Ca $i Serious Sam - The First Encounter, 

In al doilea joc al (deja) seriei, engine-ul grafic 
bate absolutul perfectiunii superbului, adica 
arata de trazne^te $i creeaza fiori placufi pe 
parcursul nervilor optici. Ceea ce vezi in Seri¬ 
ous Sam nu vezi Tn nici o alta creatie game- 
ristica aparuta in domen'. Cu toate ca atenfia 
nu mai e indreptata spre piramide, Egipet, anti- 
chitati $i faraoni „dead'n'buried", ea este totu$i 
indreptata cu putere spre alte zone ale globu- 
lui $i ale istoriei: Teotihuacan $i Palenque (Ame¬ 
rica Centrala), Persepolis (Iran) $i localitatea 
Evul Mediu, jud. Europa. Desigur, in fond $i prin 
urmare, nu denumirea locatiilor e cea care fa¬ 
ce deliciul lui SS - TSE. In esenta, cine joaca Se¬ 
rious Sam o face pentru ca are parte de prea 
putin sange si prea pujina munifie in viata asta. 
Asa se face ca echipa croata (Croteam) a 
reluat in for|a stilul primului Serious Sam §i a dat 
drumul hoardelor, evident reformate. E drept 
ca toti mon$trii din First Encounter sunt prezenti 
la datorie, cu armele $i capajanile proprii in 
maini/cangi/gheare, dar tot atat de drept e $i 




Vehicolul mijlocului de transport pentru calatorie Uneori, The Second Encounter pare un arcade FPS 
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c6 noi creaturi gretoase au invadat pamantul. 

In fa}a lor sta, vajnic $i cam singurel, acela§i 
Sam care, pare-se, e o adevarata pacoste 
pentru productia de armament a lui Mental. 
Oricat de eficienta ar fi, sub nici o forma nu 
poate acoperi gSurile create de omul-arsenal. 

A$adar, esenta jocului so pastrat, practic, 
aceea$i. Chiar T}i pui intrebarea: ce rost a avut o 
continuare? Unul singur: s6 prelungeascti fun-ul 
din First Encounter ($i s6 aducfl Tnca un convoi 
de cSrute cu bani). In plus, se pare c6 pro- 
ducdtorii $i-au pus Tn minte s6 creeze niveluri mult 
mai ciudate decat in primul joc. E adevarat ca 
spafiile largi de desfa$urare a fortelor sunt la fel 
de covar$itor de mari $i c6 , Tn principiu, 
cantitatea de mon$tri pe metru patrat rfimane 
cea mai bund dovada a calitdtii exceptional e 
engine-ului Croat. Totu§i, au aparut inovatii notabile 
la level design: camere cu personalitate, cu 
diferite ciudatenii. De pilda, la un moment dat 
am pdtruns Tntr-una din sutele de Tncaperi ale 
jocului, doar pentru a constata cu stupoare c6 sunt 
dat cu capul de peretii laterali, Tntr-un bounce 
continuu. Interesant c6 acela^i lucru se Tntampla 
§i cu mon$trii, a$a c6 lupta so transformat Tntr-un 
dans nebunesc, Tn care toate personajele 
sfireau dintr-un perete Tn altul. La fel, Tntro alta 
camera, cilindricfi de data aceasta, peretii se 
rotesc Tn permanent^ $i, Tn mai putin de 10 
secunde, Tncdperea so umplut de mon$tri care 
alergau pe „tavan" $i pe „laterale". Efectul 
vizual $i de feeling este, evident, devastator.. 

Grafica propriu-zis6 nu so Tmbunatatit sub¬ 
stantial (e foarte greu s6 perfeefionezi ceva 
deja excelent realizat). Desigur, schimbarile de 
decor sunt de departe cea mai importanta 
schimbare. Cei obi$nui}i cu atmosfera egipfeana 
din First Encounter vor trebui s6 se aclimatizeze 
Tn America de Sud, Tn Persia sau Tn Europe Me¬ 
dieval, unde efectele vizuale sunt mai abun- 
dente decat Tn Egipt: ploaie, Tnnorfiri §i Tnseni- 
n6ri subite, ploi de meteoriji, eterna ceata etc. 
Totu$i, Tn SS Second Encounter a disptirut acel 
„ceva" care apfirea Tn First Encounter. Asta e! 
Riscul continudrilor. So ptistratTnsti un alt ele¬ 
ment care, practic, asigura succesul de mas6 al 
lui Serious Sam: cerintele modice de sistem. 
Spre deosebire de alte FPSuri ale acestui an, 
Serious Sam - The Second Encounter este de 
departe jocul care permite cele mai multe se- 
ttiri ale configuratiei $i care ruleazd decent 
chiar $i pe un Pentium II la 400 MHz, de$i, 
evident, pe un asemenea sistem se pierd multe 
dintre artificiile care fac deliciul acestui FPS. 

Cooperativa avicola 
de inductie 

Ceea ce mio lipsit cand am jucat Serious 
Sam - The First Encounter $i, mai apoi, am scris 
articolul din LEVEL (pentru cei interesati: 6/2001 - 


Rai da’ noi 


Chainsaw Freak 



acest superb exemplar demonstreazti Tnc6 
o data c6 nu Tti trebuie cap ca s6 operezi o 
drujba (afirmatie valabila $i pentru Sam 
„Serious" Stone). 


Intrebarea preferata: 

„Ce chestie, are $i motor?" 



Cu toate c6 panoplia de mon$tri de ca- 
tegorie grea era deja foarte bine reprezen- 
tata prin Werebulls sau scorpioni, din cand 
Tn cand T$i scoate aripile la parade $i acest 
demon ie$it cu siguranta de undeva din sfr<5- 
fundurile ladului, doar pentru a fi modificat 
de Mental conform celor mai diabolice 
planuri dejucate de Sam vreodata. 


Intrebarea preferata (§i ultima): „Ce, 
daca ai sniper rifle, crezi ca...?" 



Alaturi de Zorg Commander, alc5tuie$te 
acum grosul infanteriei grele a lui Mental. 


Foarte periculos Tn grupuri mari, cedeazti 
psiho-nervos la auzul armelor automate $i al 
vajaitului rachetelor. 

Intrebarea preferata: „Dac6 aveam 
piele pe mine, oare tr6iam mai mult?" 


Zorg Commander 



O aparitie... colorata Tn jocul Croat, Zorg 
Comamnder se dovede$te a fi un adversar 
„batabil", chiar $i pe niveluri de dificultate 
sporita. Este chiar o placere sa-i Tntalne^ti, 
pentru ca sunt aparitii destul de rare. Totu$i, 
atentie! Daca Tntalni}i cativa zorg 
commander-i (Tnsotiti de alte cateva sute de 
mon§tri...), nu o sa va fie chiar moale. 

Intrebarea preferata: „Cu costumul asta 
sigur sunt invizibil Tn iarba?” 

Guffy 

Cu barba crescuta peste limitele 
acceptabile, acest simpatic personaj este 
lent Tn mi§cari, ceea ce Tl face vulnerabil 
atacurilor rapide. Totu§i, daca este Tntalnit Tn 
mijlocul hoardelor, da ceva bataie de cap 
lui Sam. 


Intrebarea preferata: „$i zi, Sam, cum T}i 
mai merge, ce mai fac ai tai, de ce ai scos 
Tommy Gun-ul?" 
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Chainsaw 



Pentru a demonstra c6 Serious Sam i§i 
are, totu$i, rfidacinile in Doom, Croteam a 
decis c6 sunt prea multi copaci in joc si ii ofe- 
r6 jucdtorului ocazia de a-$i lua licenta in silvi¬ 
culture. Testele au aratat c6 drujba este efici- 
ente $i impotriva altor materiale decat lemnul. 


Flamethrower 



Cand vi se face pofta de putina fripturi- 
c6 sau osincalzit (dupe caz), incercafi cu 
incredere aceasta ultima achizitie a lui Sam, 
pregatita special pentru picnicuri cu multi, 
foarte multi participant!. Are avantajul de 
a-§i face efectul $i in timp, a$a c6 de cele 
mai multe ori friptura ajunge arsa complet. 

E de mentionat, fotu$i, c6 obiectul arderii 
poate fi in acela$i timp $i impu$cat sau tran- 
$af, rezultatul fiind acela^i: gustos $i... morf. 


Sniper Rifle 



8x zoom inseamna ca distanta nu mai 
reprezinta o problema pentru Sam, ale carui 
abilitati de lunetist, ascunse noua pana acum, 
vin intru linistirea foarte multor elemente de 
disconfort plasate strategic in peisaj, pe 
dealuri, cladiri sau poduri suspendate. Este 
foarte eficienta $i impotriva harpiilor. 

numarul cu Desperados pe coperta), a fost un 
joc seriosin cooperativ. De data aceasta, alaturi 
de Mitza, Sebah, Locke $i BogdanS, am trecut la 
actiuni serioase $i, intr-un final, chiar am terminat 
The Second Encounter in Coop. Marturisesc c6 
mi-a placut chiar mai mult decat $ingle-player-ul, 



In gradina lui Mental arde mon§tri 


in primul rand pentru ca am terminat The First 
Encounter de unul singur $i, sincer, priveam cu 
destul de multa ingrijorare perspective unui nou 
macel de unul singur impotriva hoardelor. $i iata 
cum mi-a fost demonstrat ca am colegi saritori la 
nevoie $i degraba varsatori de sange vinovat: in 
mai putin de o ora de la intrarea jocului in re- 
dactie, cei cinci redactori LEVEL au speriatin 
repetate randuri Estul, Sudul, Nordul $i Vestul 
lumii din Serious Sam. Astfel, un joc care deja 
imi aparea putin invechit (acela^i Sam cu aproape 
acelea^i arme impotriva acelora$i mon$tri, cu 
cateva exceptii $i in decoruri schimbate), a stra- 
lucit din nou si ne-a facut sa ne legam cu centuri 
de sigurante in fata birourilor (nu de alta, dar 
avem deja destule postere pe perejii redaefiei...) 

$i, uite-a$a, am ajuns la finalul jocului, cand 
se da lupta cu Mental, lupta care, sincer, mi sc 
parut destul de slab realizata in comparatie cu 
ceea ce se intampla la sfar$itul lui First 
Encounter. Ciudat e ca nici unul dintre boss-ii de 
final de nivel din SS The Second Encounter nu 
mi so parut ca se ridica la nivelul provocarii pe 
care am intalnito in primul Serious Sam. De aici 
trag concluzia ca producatorii sou axat mult mai 
mult pe level design decat pe schimbari majore 
de gameplay, pentru ca in Second Encounter 
am intalnit mult mai multe inovatii arhitectonice. 

A§a cum vad eu lucrurile, Croteam a mizat 
foarte mult pe succesul furibund al primul SS $i a 
pedalat pe toate elementele de succes. E 
evident ca The Second Encounter este drogul 
devenit necesar dupa ce ai luat deja primele 
doze. Umorul pe care il emana Sam Stone este 
unul din putinele lucruri care nu miou mai placut 
aproape deloc. Daca in primul joc replicile 
dadeau cu adevarat savoare $i, ce mail, 
confereau jocului o mare parte din nota de 
originalitate, acum, poate tocmai din cauza ca 
§tiu deja cum stateau lucrurile inainte, laco- 
nismele lui Sam mi se par deo dreptul insipide si 


puse in joc a$a, ca sa fie. Pe de alta parte, chiar 
ma intreb cum deom mai avut urechi $i pentru 
asemenea replici, cand infernul sonor al jocului 
tindea sa acopereintreaga redactie (din 
difuzoarele a patru-cinci computere). 

Concluzia nu poate fi decat una singura: 
Sam a ramas aceea^i marina de tocat cu care 
neom obi$nuitinca din primul joc $i FPS-ul in sine 
este demn de toata lauda. Marele avantaj este 
ca cine are in continuare nevoie de cateva ore 
bune de macel nu mai e obligat sa-$i reinstaleze 
First Encounter, multumita noilor hoarde ale lui 
Mental §i chiar lui Mental insu$i. Totu$i, in aer 
mai plute$te o intrebare: daca voi mai simti 
vreodata nevoia de distrugere in masa, de 
coride impotriva a douazeci de tauri ^i de batalii 
la scara larga, voi fi nevoit sa joc First sau 
Second Encounter sau pot sa a$tept (ne)lini$ti» 
aparitia unui Third Encounter? Cand voi afla un 
raspuns, vi-l voi transmite. 

Mike 
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A nul trecuf vd prezentam o strategie in 
timp real care s-a bucurat de un 
oarecare succes. De$i nu a intrat in 
top-urile anului, Cossacks: European Wars a 
fost $i mai este o strategie reu$ita. Argumentele 
ei forte erau num<3rul mare de unitaji (puteam 
avea in acela$i timp pe harta pana la 8000 de 



Pe ei, fldcdii mei! 



Hei rup! Hei rupl 



Morji la datorie. 


soldati), num5rul mare de natiuni diferentiate prin 
arhitectura constructor, prin tehnologia dispo- 
nibila $i numarul $i mai mare de upgrade-uri po- 
sibile. Toate acestea, impreuna cu campaniile 
bine puse la punct ce recreau marile batalii 
europene de pe mare $i de pe uscat din $e- 
colele XVI-XVIII $i multiplayer-ul care v-ar fi cu- 
cerit fara indoiala daca i-aji fi acordat o §ansa 
au reu$it sa dea na^fere unui joc complex, bine 
documentat (un argument in plus la aceasta 
afirmatie ar fi enciclopedia referitoare la najiu- 
nile europene din perioada acestor secole) $i 
bine realizat. Probabil ca motivul pentru care 
Cossacks nu a cucerit pozitia de varf anul tre- 
cut ar fi faptul ca au mai aparut pe piata stra- 
tegii 3D precum Emperor: Battle for Dune, 

Z: Steel Soldiers, Myth III etc. 

In spatiul european jocul sc bucurat de un 
succes mai mare, organizandu-se campionate 
pe natiuni cu premii semnificative. Nu este de 
mirare ca producatorii s-au gandit la o conti- 
nuare. lata ca, in concluzie, a aparut add-on-ul 
cu numele de Cossacks: The Art of War. 

Noutati 

Sunt destul de pujine lucrurile noi pe care 
add-on-ul le aduce jocului original. Din acest 
punct de vedere The Art of War se adreseaza 
in special celor care au devenit fani Cossacks, 
mai ales ca trebuie sa ave}i instalat jocul origi¬ 
nal pentru a putea juca add-on-ul. 

Dupa instalare veti constata ca lucrurile nu 
prea s-au schimbat. Grafica este aceea$i, su- 
netul la fel deci, la prima vedere, nimic nou sub 
soare. Dar, daca veti intra un pic in adancurile 
jocului, veti constata ca exista cinci noi cam- 
panii, fiecare dintre ele cu §ase misiuni sepa¬ 
rate: Prusia, Austria, Saxonia, Algeria $i Polonia. 
Doua natiuni au fost introduse in add-on, ele ne- 
existand in versiunea originala: danezii $i ba- 
varii, fiecare cu cate o unitate unica. In plus, 
mai exista $i 6 noi single-missions. Destul pentru 
a petrece zile intregi de strategie in fata calcu- 
latorului. 

Pentru multiplayer au fost introduse harti 
imense, de 16 ori mai mari decat cele din ver¬ 
siunea originala. Va dati seama ce posibilitati 


de dezvoltare se ofera jucatorilor. Terenul de 
joc fiind mai mare, jucatorii se vor putea orga- 
niza $i dezvolta mai bine, iar un camp larg de 
bataie presupune $i posibilitatea de a ordona 
unitatile $i de a pune in evidenta formatiile de 
lupta pe care le poti crea. 

Exista noi modalitati de a a$eza soldatii in 
formajie, in functie de caracteristicile terenului 
3D. Acum putem ordona in formajie $i cava- 
leria. Se pot forma mai multe formajiuni de 
acela^i tip pe care le putem pozitiona diferit 
pe harta. 

Soldatii pot primi doua noi comenzi: apa- 
rarea unui obiectiv pe care-1 consideram stra¬ 
tegic (artileria care poate fi capturata de un 
simplu soldat ce ajunge in apropierea tunurilor, 
sau minele ce pot fi cucerite sau distruse la fel 
de u$or) §i patrularea intr-o zona pe care o 
alegem. De asemenea, o incercare de imbu- 
natatire a gameplay-ului consta in faptul ca pot 
fi date comenzi unitatilorin pauza, la reluarea 
jocului acestea fiind mult mai u$or de organizat. 
Tunurile au o noua funcjie. Ele pot execute foe 
continuu, la sol, impotriva unei zone, fara fixa- 
rea unui obiectiv anume. Schijele pe care le 
vor produce proiectilele la detonare vor ma¬ 
ture zona inconjurdtoare de orice fiinta vie. 

Add-on-ul mai vine §i cu un complex editor 
de harti pentru cei care nu le considera destul 
de atractive pe cele existente sau pentru cei 
care s-au saturat de acestea. 

Merita? 

Probabil acest lucru va veti intreba. Cum 
am mai spus: daca ati jucat Cossacks: Europe¬ 
an Wars, l-ati terminat $i mai vreji, atunci merita 
cu siguranta. Daca nu ati jucat Cossacks: Euro¬ 
pean Wars, atunci jucati-l, terminati-l de va pla¬ 
ce §i mergeti la primul „daca" din acest aliniat. 
Cam atat am avut de spus. 

Sebah 
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In cautarea unui nou Mike Tyson... 


D acS v-a plScut $i v-a interesat articolul 
de luna trecutS despre Hattrick, atunci 
poate o sS vS placS $i cel despre un 
alt joculet free de pe Internet. In numSrul trecut 
vS prezentam un manager de fotbal; de data 
aceasta am sS vS scriu despre un manager 
de... box. $i a$a, de cand cu performantele lui 
Leonard Doroftei, acest sport a reintrat ?n 
atentia publicului roman, loc de unde n-ar fi 
trebuit sa disparS de altfel deloc. 

La sala de antrenament 

Ca de obicei, in cazul jocurilor de browser, 
va trebui in primul rand sS vS inregistrati, ceea 
ce pentru Web Boxing League este sinonim cu 
deschiderea unei sSli de antrenament pentru 
boxeri. $i nu trebuie sS va impacientati, nu va 
trebui sa atrageti boxeri sau alte asemenea ac- 
tivitSti ce tin mai degrabS de un tycoon. OdatS 
sala deschisS, puteti purcede la crearea sporti- 
vilor fie ISsand calculatorul sS o facS (random), 
fie prelucrand voi fiecare caracteristicS (in limi- 
tele regulamentare, bineinteles). Sportivii vor 
avea diverse caracteristici precum forts, agilitate, 
vitezS sau rezistentS la pumni, dar $i caracteris¬ 
tici fizice ca Tnaltimea $i greutatea (exprimate in 


ambele sisteme de mSsurS - american $i euro- 
pean). Acestea sunt foarte importante, mai ales 
fiindcS greutatea nu o pofi defini, ea depin- 
zand de celelalte calitSti pe care le-ai ales. Un 
boxer agil va fi mai u$or decat unul fortos. Greu¬ 
tatea este extrem de importanta deoarece ea 
stabile^te in ce categorie va lupta boxerul creat. 
Poti crea cati luptStori vrei, incfl nu am desco- 
perit s6 existe vreo limits maximS pe salS sau 
pe categorie. 

Urmeaza partea cea mai grea dar $i cea 
mai interesantS, ^i anume pregStirea pentru 
luptS. Pentru aceasta trebuie in primul rand sd 
antrenati boxerii. Puteti alege pe ce tip de 
antrenament sa se concentreze luptStorul. In 
urma acestui antrenament boxerul va primi un 
punct in plus la abilitatea antrenatS pentru 
meciul urmator. In cazul in care acea lupta va fi 
ca§tigatS, atunci punctul rSmane permanent, 
daca nu, va trebui sd o luati de la capSt. Astfel, 
cu cat ca^tiga mai multe lupte, cu atat mai 
multe „ability points" vor ajusta luptStorul, 
pregStindu-l pentru a concura la titlul de 
campion. VS dati seama cS in acest caz nu vS 
veti trezi luptandu-vS din start cu campionii en- 
titre, ci o veti lua u§urel de jos, de la coada 
listei in sus. Partenerii de luptS sunt selectati 


automat, dintre aceia a cSror prestatie de panS 
atunci este comparabilS cu a boxerului vostru. 
Fiecare luptS se va da pe o sumS de bani, in 
valutS verde, incepand de la modicS sumS de 
0 $ pentru primele lupte panS la cateva 
milioane bune de $ pentru incle§tSrile dintre 
titani. Toate rezultatele luptelor vor fi pSstrate 
atat la nivel individual cat §i la nivel de salS, 
realizandu-se tot felul de clasamente pentru a-ti 
arSfa cat de bun ai fost panS acum in regiunea 
§i la categoria la care te-ai inscris. 

In ring 

Foarte important pentru evolujia meciului 
este planul de luptS pe care boxerul il va ur¬ 
ma. IncS din start fi se oferS cateva planuri de 
luptS predefinite, precum „Go for early KO", 
folosit mai ales cand intalne§ti un adversar slab. 
Dar dacS vrei sS ai mScar cea mai micS sansS 
de a cuceri intr-o bunS zi titlul mondial, atunci 
mai bine Tti editezi propriile planuri de luptS, in 
functie de adversarul intalnit. DacS aveti oarej- 
care experientS in codurile HTML, atunci veji 
deprinde foarte rapid cum sS vS concepeti pro- 
priul plan de luptS, dacS nu, aveti nevoie de 10- 
15 minute in plus, adicS exact cat sS cititi instruc- 
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tiunile. In timp $i cu putina imagina}ie o s<3 puteti 
crea cateva reprize de box fantastice. 

Ca $i in cazul jocului Hattrick, tot ciclul an- 
trenamente-meciuri dureazfl o s5pt6man6 in- 
treagS. La inceputul sflptSmanii se fac tot felul 
de update-uri, iar spre sfar$it incep sd aibfl loc 
partidele. Joi de exemplu vor avea loc luptele 
de la categoria mijlocie, Tn timp ce supergreii 
se vor Tnfrunta sambtitS (toate acestea dup5 
ora americanS). Nu trebuie s<3 fiti treji la ora 
meciului pentru cd oricum nu ve}i mai putea 
influenta derularea lui. Veti primi raportul com- 


plet al luptei cu rezultatele, deciziile arbitrilor $i 
consecinfele meciului prin e-mail. Dupd aceea 
nu aveti decat sd reluati ciclul, sd vd corectaji 
gre$elile §i s<5 sperati cti in meciul urm<3tor bo- 
xerul va fi cu cinci secunde mai de^fept §i mai 
rapid decat adversarul. 

Pentru a vedea in ce stadiu sunt lupfGforii $i 
cat de pregfltiti sunt pentru meci, puteti aranja 
meciuri de antrenament oricand atat cu ni§te 
boxeri imaginari cat §i Tntre luptatorii proprii (pre- 
ferabil intre doi boxeri de aceea$i categorie). 
Astfel puteti verifica $i cat de eficient este pla- 


nul de luptti, pe care il puteti testa Impotriva a 
diverse tipuri de boxeri sau de tactici. 

Dac<3 vreti sd va purta}i cu m<3nu§i, cred 
ca v-ati gfisit locul ideal, numai s6 aveti grijd sd 
nu suptirati boxerul nepotrivit... s-ar putea sd vd 
trimitti in corzi inc6 din prima rundfi. 

Claude 
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Micro- 
managementul 
nu face casa 
buna cu 
rabdarea 


D in cdte sper cd v-a|i dat seama 
pOnd acum, una dintre cele mai 
mari probleme ale mele este 
legatd de rdbdare. Incd de la Tnceputuri, 
cei cdrora le datorez prezenfa mea in 
aceastd formd fizicd au fost deosebit de 
critici Tn ceea ce prive§te capacitatea 
mea de a face acela$i lucru Tn mod 
repetat sau pe o perioadd pe care eu o 
consideram un pic prea lungd. De 
asemenea, mai aveam o anumitd 
predispozifie spre o stare avansatd de 
nervozitate cdnd eram nevoit sd a$tept, 
nu conteazd pe cine sau ce. Dacd 
a$teptarea depd$ea anumite limite 
temporale fixe stabilite de mine, acest tip 
de nervozitate degenera Tn mdrunte crize 
de isterie pe care mi le calmam prin 
diferite metode, unele dureroase, altele 
mai pufin, atdt pentru mine, cdt §i pentru 
ceilalfi. Normal, nici acest vast domeniu 
al jocurilor nu a fost suficient de mare 
pentru a mfl convinge cfi Tnvflfarea 
Tnseamnfl repetare, deoarece pentru mine 
repetarea Tnseamnd disperare, disperarea 
duce la frustrare care al rGndul ei 
amplified anumite instincte negative. Cu 
ocazia aceasta o sd vd dezvdlui un mic 
secret. Pentru cd nu am rdbdare, Tn mod 
obi§nuit trebuie sd joc doud-trei jocuri pe 
zi. Astfel nu ajung Tn stadiul acela de 
subiectivitate Tncdt un joc bun sd devind 
sacul meu de box, iar voi sd-l percepefi 
prin intermediul meu ca o produefie care 
nu meritd nici o atenfie. 


Microcontinuare 

Acum sd nu vd Tnchipuifi cd nu 
aprofundez un joc suficient de mult. In 
general Tncerc sd le dau de capdt, lucru 
pe care din pdcate nu pot sd-l spun $i de 
data asta. Mea culpal Nervii mei nu au 
avut potenja necesard pentru a face fafd 
unei provoedri de asemenea proporfii. 
Dupd o sdptdmdnd am cedat psihic, 
lucru care a dus la amdnarea acestui 
articol din motive medicale. A$a cd vd 
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rog din suflet sfl mfl scuzafi pentru faptul 
c6 aceastfi Tn$iruire de cuvinte, impresii $i 
date tehnice apare ceva mai tflrziu relativ 
la data de apari}ie a jocului. Am avut ne- 
voie de un concediu Tn care mi-am 
curfifat (adicfl spfilat) mintea, vindecat 
depresia $i descarcat frustrarile juc6nd 
Serious Sam Moto Racer 3. Sper c6 nu 
v-am speriat prea tare. . Jocul..., sincer vi-l 
recomand. Pdna la urma cu tofii avem 
nevoie de un concediu, fie el $i medical. 

A$a ca, sincer, va urez mult noroc §i sa- 
natate can mai buna decat toate, vorba 
romdnuluil 

Microafaceri 

Ca sa Tncep $i elogios, Patrician II 
este face parte din acel gen de joc Tn 
care realismul la nivel economic este 
deosebit de bine implementat $i combinat 
cu celelalte elemente mai mult sau mai 
pufin tehnice: grafica, sunet, feeling, 
gameplay. La primul contact cu jocul e$ti 
tentat sa crezi ca spafiul pe care Tl ocupa 
pe hard-disk este imens $i probabil vei 
realize ca tocmai atunci trebuie sa faci 
lac pentru altceva. Daca vefi depa$i 
acest moment $i ve|i reu§i sa terminafi 
tutorialul exagerat de bine facut $i de 
aproximativ trei ore lungime, o sa simfifi 
a$a o dorinja subita de a va masura I.Q.- 
ul cu cel care care face doar cdteva 
miliarde de opera|ii Tn binar pe secunda. 
Astfel ve}i patrunde plini de avdnt $i 
speranfa Tn lumea microafacerilor din 
macro-Liga Hanseatica. O sa privifi plini 
de nemulfumire faptul c6 jocul nu are 
decat doua campanii. „Cata lipsa de 
diversitatel' vefi spune. Din cate am vazut, 
prima campanie este mai u$oara, scopul 
fiind unul mai palpabil $i mai rapid de 
atins (6 luni). Daca vefi Tncepe Tnsa cu a 


doua, vefi ram6ne deosebit de impresio- 
nafi $i speriafi de cat de scurta poate fi 
viafa Tn raport cu timpul Universului $i, bi- 
nemfeles, cu acest joc. Nu trebuie sa 
ajungi deed! Conducatorul Suprem al 
Ligii Hanseatice. Realismul este tulburator, 
deoarece cam tot atata timp Tfi lua $i Tn 
vremurile acelea. Daca reu$eai sa te Tnfigi 
Tn fruntea acestei mari organizafii, cu 
siguranfa cel de la care a plecat aceasta 
dorinfa a fost stra-strabunicul tau sau tu 
e$ti cel care a fondat-o. Cam ce trebuie 
sa faci? Pleci de la nivelul de Shopkeeper 
dotat cu o corabie mica de tip snaikka $i 
un birou Tntr-un mic ora$ component al 
refelei ligii amintite, cu care incepi sd-fi 
administrezi microafacerea. Jindnd cont 
de necesitafile fiecarui ora$ Tn parte §i Tn 
special de cele al carui cetafean e$ti, vei 
naviga, cumpara ieftin $i vinde scump Tn 


funefie de fluctuafiile prefurilor. Fiecare 
ora§ are anumite cerinfe din partea 
populafiei §i de asemenea produce doar 
anumite tipuri de bunuri de consum. 
Prefurile variaza Tn funefie de aceste 
necesitafi. Intotdeauna preful unui produs 
care nu este fabricat Tn ora$ul respectiv va 
fi mai mare, normal, cu condifia ca piafa 
respediva sa nu fie suprasaturata prin 
exces de comerf. Astfel, urmdrind aceste 
necesitafi §i folosind informafiile de pe 
harta care apar sub forma unor icons cu 
tipul de bunuri lipsa plus tips-urile pe care 
le cumperi de la bodega ora$ului, vei 
Tncepe sa te mi$ti. Inifial ca$tigurile vor fi 
marunte, important fiind sa nu avefi 
pierderi, fie ele cat de mici. Cu timpul vefi 
constata cQ vd mdndnca taxele $i ca 
pentru a avea ca$tiguri mai mari trebuie 
sd investifi $i sa va extindefi. 
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Am dat clic pe primarie 



Avem parte §i de asediere 


Microindustrie 

Ca s6 fiu sincer, jocul nu este greu. 
Este doar foarte complex. Cantitatea de 
variabile de care trebuie sfi finefi cont 
este suficient de mare Tncfit s6 uitafi 
lucruri foarte importante, ca de exemplu 
scopul campaniei - sti urci Tn scara ie- 
rarhicfl. Daca te vei axa numai pe a face 
bani, nu vei rezolva nimic. Intr-adevtir, la 
Tnceput va trebui s6 atingi un anumit nivel 
financiar pentru a primi titlul de Trader. 
Apoi va trebui sfi te Tnscrii Tn Liga 
Hanseatica pentru a beneficia de 
avantajele pe care aceasta Ji le ofera. 
Urmfitorul pas recomandabil ar fi s6 devii 
primarul orajului respectiv. Aici este o 
mare problem^. Fiind prins ?n mecanismul 
de comerf, s-ar putea sfl ui|i faptul cfl 
pentru a primi o funcfie importantfl ai 
nevoie $i de contribufia electoratului. Pe 
aceasta nu o vei cd$tiga daca vei face 
mici ilegalitaji de genul piraterie sau 
sflparea gropii adversarului. Va dafi 
seama c6 este vorba de Evul Mediu 
Tntunecat. Vorbele circuit $i o s6 fi|i 
Tnghi|i}i de amenzi, termenul de 
popularitate Tntre cetfifeni ne mai intrOnd 
in calcul. Adicfl, $i daca ve|i spune bunfl- 
ziua unui om rflu famat vefi fi acuzat de 
activitafi ilegale. Pentru a cfi$tiga 
respectul populafiei din ora$ul de 
origine, va trebui s6 fifi neprihfinit, cum 
am spus, $i s6 fifi foarte atenfi la 
necesitafile ei. Acestea vor trebui sfi fie 
asigurate primele. Populajia fiecflrui ora$ 
este imparjitti Tn trei close sociale: saraci, 
medii $i bogafi. Fiecare dintre aceste 
categorii sociale are nevoie de anumite 
produse: cei saraci pe§te $i cereale, cei 
bogaji haine scumpe, carne $i vinuri, iar 
cei medii din toate cOte un pic. Jocul 


permite aprecierea gradului de mulfumire 
al fiecarei parji printr-un nivel procentual 
Tn raport cu 100%. Grija voastra 
principal va fi aceea de a-i face pe tofi 
fericifi. $i cum fericirea este doar un 
ideal... 

Microscop 

Din considerente de gameplay, 
exista $i o modalitate de automatizare a 
procesului de comer!. Daca vefi reu$i sa 
angajafi un cdpitan din Bodega, vefi 
avea posibilitatea sa creafi o ruta 
automata pe care respective corabie sa 
circule. Ca§tigurile vor fi Tn func|ie de 
rating-ul cdpitanului ales. Un coleg de la 
CHIP, un pasionat al jocurilor care cer 
mult mai mult deedt TndemOnare §i reflexe, 
spunea despre acest aspect ca: 
Jntr-adevar, jocul Tfi ofera facilitatea de 
automatizare a trading-ului. Din pdcate, 
acest lucru funefioneaza Tn fazele 
incipiente, cOnd piafa este libera $i 
nivelul financiar-economic al 
concurenfilor este scdzut, iar jucatorul are 
oricum timp sa supravegheze comerful pe 
care Tl face fiecare nava. Cu timpul Tnsa, 
datorita cre$terii substanfiale a numdrului 
de rute comerciale cel mai des batute de 
convoaie aparfinand aceleia$i 
concurenfe (convoaiele ofera mult mai 
multa siguranfa Tn cazul atacurilor 
pirate), automatizarea devine complet 
ineficienta. Ajungi ca de la un ora$ la 
altul sd faci profituri de genul o unitate 
per vanzare/cumparare. Astfel e$ti forfat 
automat sa te extinzi §i catre alte domenii 
de activitate, ceea ce duce la 
complicarea micromanagementului $i a$a 
supraTncarcat*. Aceste domenii de 
activitate de care amintea colegul meu 


Liga Hanseatica 



Liga Hanseatica a fost o organizatie 
fondata la mijlocul secolului al Xlll-lea cu 
scopul de a proteja interesele comerciale 
din zona Marii Baltice $i Marii Nordului. 
Initial, a fost doar o asociere Tntre cafiva 
mici afaceri$ti care se ocupau cu comerful 
pe mare, ulterior devenind una dintre cele 
mai mari convenfii comerciale maritime din 
istoria lumii. Datorita vremurilor $i instabilitatii 
economice $i sociale, era foarte important 
sa fii membru Tn cadrul acestei ligi unde se 
intro foarte greu, numai daca erai un a$a- 
numit ^patrician", cu o situafie financial $i 
morala deosebita. Se perpetua ideea de 
aristocrafie antica ce ?$i protejeaza intere¬ 
sele. Practic, ajungand sa defina $i o imensa 
putere politica, Liga Hanseatica poate fi 
considerata ca un precursor al Comunitafii 
Europene actuale. Existenfa $i dezvoltarea 
aceste ligi a fost posibila mai ales datorita 
faptului ca Tn aceo perioada nu era cunos- 
cuta decat o mica parte din Africa $i Asia, 
iar America $i Australia Tnca nu fusesera 
descoperite. 
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Lista produselor disponibile pentru comer} 


sunt cel de construct imobiliare sau de 
alt gen $i cel industrial. Pe mSsurS ce 
fondurile T|i cresc vei avea posibilitatea 
sS contribui la bunSstarea ora$ului prin 
construirea de locuinfe pentru fiecare 
categorie socials Tn parte (de care 
depinde nivelul chiriilor pe care le vei 
Tncasa) $i sS-fi produci propriile produse 
pe care sS le comercializezi ulterior. 
Evident, riscul unor asemenea acfiuni este 
mare $i depinde de o serie de parametri 
pe care Ti pute|i gSsi foarte bine explicafi 
in manualul jocului. Cu timpul ve|i ajunge 
un membru de seamS atSt al comunitSJii 
locale, cSt $i al celei hanseatice. Faima 
va trece peste mSri $i [Sri, ceea ce vS va 
aduce o serie de avantaje atSt politice, 
cSt $i financiare, dar $i dezavantaje, 
deoarece ,du§manii nu doarme'. Dar nu 
uitafi, ca patrician veti fi pus In situa}ia 
inevitabilS $i necesarS de a susfine $i 
apSra ora§ul natal pe proprii 
dumneavostrS bani, la fel un aspect care 
comportd prezen}a obi§nuitS a celor 
douS tSi$uri. 

Microlupte 

Pe ISngS principalele activitSfi 
amintite anterior, lumea In care trSifi este 
una durA. Pirajii colindS mSrile cu scopul 
de a beneficia de gratuitSJile oferite de, 
v-a|i prins, piraterie. Jocul dispune de 
patru close de nave de transport, fiecare 
upgrade-abile. 

In func|ie de nivelul acestui upgrade, 
dar $i de tipul de navS, le ve|i dota cu 
armamentul atSt de necesar tn luptele cu 
pirafii. Apropo, ve|i purta lupta propriu- 
zis $i la nivel macro cu ace$ti pirafi. Jocul 
oferS aceastS alternativa printr-o simpla 
intrebare .Will you take this battle?'. 

DacS vefi rSspunde afirmativ, harta 
obi$nuitS va dispSrea §i vefi fi pu$i Tn situ- 
ajia de a juca un RTS. DacS nu, atunci 
marinarii vor lupta singuri sau vor Tncerca 
sS fugS. Apropo, pirafii au prostul obicei 
de a capture corabia atacatS, devenind 
astfel du§mani mai puternici. De aceea vS 
sugerez sS vS vindefi pielea cSt de greu 
se poate sau sS fugifi cSt vS |ine vSntul. 

O alta modalitate este aceea de a intra 
In convoaie create de al|ii sau, mai 
tSrziu, Tn cele formate de voi. 

Convoaiele, chiar dacS oferS proteefie, 
au un mare dezavantaj: profitul obfinut 
este de obicei mai mic decSt dacS ai 
face exact aceea§i rutS cu o singurS 
corabie. 

AceastS problems ar putea fi 
rezolvatS prin diversificarea produselor, 


cu condifia sS facefi o monitorizare 
foarte amSnunJitS a pie|ei (lucru destul 
de dificil). 

Microconcluzie 

Din pScate, Tn spafiul limitat al 
acestui articol am aruncat o privire 
deosebit de generald asupra jocului. 
Cantitatea de aspecte atinse este infimS 
Tn raport cu posibilitSfile propriu-zise 
oferite. Omisiunile $i eventualele 
inadvertenje prezente aici sunt 
determinate Tn primul rSnd de spafiul 
restrSns $i Tn al doilea rSnd de modul meu 
evident subiectiv de a vedea lucrururile. 
Ca o pSrere generals, jocul merits fSrS 
TndoialS toatS atenjia. Grafica este 
excelentS, fondul sonor foarte potrivit, iar 
interfafa suficient de funcfionalS. RSmSne 
doar problema rSbdSrii. DacS dispunefi 
de aceastS calitate, suntefi ni$te fericifi. 
DacS nu, atunci trebuie sS mSncafi ca 
mine supS la plic cu paiul oferit de 


asistenta medicals, doarece mSinile Tmi 
sunt legate de pat. IncS douS zile de 
injeejii cu marmeladS §i 10 Diazepame §i 
pot pleca acasS. TrSiascS Serious Sam $i 
Moto Racer 3. $i vouS: .VSnt din pupal'. 

Locke 
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Inceputul unei trilogii.. 

r t . d o 


♦ > 


D eja se $tie, cand este vorba despre 
quest-uri istorice, compania franceza 
Cryo Interactive este cea mai $i cea 
mai dintre toate. Nu cu mult timp in urma, Cryo 
Interactive a semnat un contract cu France 
Telecom Multimedia, ce prevedea realizarea 
unei noi trilogii de quest-uri istorice. Primul dintre 
acesfea este Vikings, urmat de Crusaders $i Ge- 
nesys. Vikings, jocul pe care vi-l voi prezenta in 
continuare, incearca sa recreeze lumea brutala 
$i plinG de mituri a vechilor vikingi. 


aici povestea (extrem de liniara de altfel) Tn- 
cepe s6 se Tncalceasca, deoarece Eldgrim es¬ 
te foarte pretentios, serviciile lui costand foarte 
mult, motiv pentru care Hjalmar va fi obligat sa 
Indeplineasca o multime de sarcini aditionale 
pana cand ^amanul va fi multumit. Odata 
Haraldsson vindecat, acesta il va Tnsoji pe Hjal¬ 
mar in regatul natal cu scopul de a-l ajuta sa-§i 
reca^tige tronul, numai ca sarcina nu va fi toc- 
mai u$oara, de vreme ce toata lumea este 
convinsS c6 Hjalmar este asasinul tatalui s6u. 


Pe scurt... 


Generale... 


Eroul povestirii, tandrul Hjalmar, s-a trezit 
Tntr-o singura noapte fara tafa §i fara tron, fiind 
nevoit s6 se refugieze la unul din vechii aliati, 
Leif Haraldsson, stapanitorul tinuturilor ce for- 
meaza astazi Norvegia. Din nefericire, nici noul 
tutore nu se simte prea bine §i singurul care il 
poate salva este un puternic $aman, Eldgrim 
(n.r. care indepline$te §i functia de narator). De 


Vikings sparge tiparul cu care Cryo ne 
obi§nuise pana acum, Tn ceea ce priveste con- 
ceptia tehnicS a jocurilor sale. Acest fapt se 
datoreaza poate ?i faptului c6 a fost facut de 
catre un alt producator. Sa renuntat la engine-ul 
SCOL folosit pana acum, optandu-se pentru 
unul bazat pe secvente cinematice. Toate per- 
sonajele sunt interpretate de actori filmati, fapt 




Romantismul zilelor de altadata 



Va spuneam doar ca este §i o enciclopedie 



Haideti baieti! Repede ca vine furtuna... 


ce confera imaginii mai multa animajie decaf 
un engine construitin Tntregime virtual. Adaugati 
la acest lucru zumzetul multimii, o pleiada m- 
treaga de sunete naturale $i, per ansamblu, 
„feeling"-ul de apartenenta $i imersiune Tn acea 
lume vikinga este complet. Din pacate, jocul, 
cum spuneam mai devreme, este foarte liniar $i 
cu dese blocaje cand nu descoperi „obiectul 
potrivit". 

Vikings este un joc istoric extraordinar (o 
adevarata enciclopedie a vietii $i culturii nordi- 
ce), cu cateva puzzle-uri interesante, cu cateva 
frustrante si un joc inedit, ca sa nu spun ciudat. 

Claude 
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... revine si depd§e$te tot 
ce a fost pana acum! Maxis 
a intrecut orice a$teptari! 


“Theme Park” s-a intors §i 
copiii gaiagio$i au §i apdrut 
la porfile lui. 


w** r 

SffClTY 




The SIMS 


entura! 




Construiesti... Cumperi ... 
Traiesti! Creaza-ti DroDrii 


Trdie$ti! Creaza-ti proprii 
omuleti simulati. 


A gfpeciis 


FIFA 2001 

^ -j| ™ 


NFS 

Road Challenge 


SimCity 3000 




Trfiieste viata de pe 
STADION! Coboara din 
tribune $i vino pe gazon! 


Riscd totul ca sa ca$tigi! Te 
a$teaptd 81 de ma$ini de 
vis pe care le poti conduce. 


Red Alert 2 


PGA Tour 2001 


Sports Car GT 




Continuarea exploziva a 
unuia dintre cele mai iubite 
jocuri din toate timpurile. 


Cu Tiger Woods vei deveni 
cel mai de succes jucdtor 
de golf al tuturor timpurilor! 


Experimenteaza cursele GT 
la bordul celor mai tari 
ma$ini! 


* Aceste jocuri se vand doar impreuna cu un alt produs hardware din oferta Flamingo! 
Pentru oferta complete consultati www.diablo.ro 





Cumpara de minimum un milion pana pe 28 aprilie si poti castiga premii foarte atractive la Tombola 
Primaverii 2002. Extragerea va avea loc pe 28 aprilie in cadrul celui mai spectaculos eveniment IT 
al anului • FLAMINGO COMPUTER SHOW ■ la World Trade Center 21-29 aprilie 2002. 


F flamingo 

COMPUTERS 


www.flamingo.ro 
0800-22.55.72 (0800-CALL PC) 
eFlamingo@flamingo.ro 
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Ceva e putred 


upa cum observati, LEVEL merge mai 
departe cu initiative de a oferi jocuri 
full de calitate ?i v6 pune la dispozifie 
de data aceasta un joc care face onoare ori- 
cdrei colecfii respectabile de jocuri, evident cla- 
sice. Gorky 17 este un joc care s-a bucurat de 
atentia Tntregii prese mondiale de specialitate ?i 
mai ales de atentia gamerilor din toata lumea (in 
Statele Unite, Gorky 17 a fost lansat sub numele 
de Odium). Am considerat luna aprilie ca fiind 
un moment cum nu se poate mai oportun pentru 
a va oferi acesf titlu de exceptie, care se 
adreseaza milioanelor de fani ai genului TBS, 
combinat, desigur, cu elemenfe RPG ?i 
adventure ?i cu o graficd excelent realizata. 
Gorky 17 aduce aminte, din anumite puncte de 
vedere, de Incubation sau de seria X-Com, 
ceea ce deja spune destul de multe despre 
genul jocului full pe care Tl gasiti luna aceasta in 
LEVEL Jocul este productia unui studio polonez - 
Metropolis Software House. 


tn Polonia... si traieste 

/ / 


Gorky-fiction 


Povestea care anima jocul va va purta pe 
strazile unui ora? pierdut undeva Tn Polonia, Tn 
apropierea unei baze de experimente ?tiinti- 
fice. 

Initial, problema a aparut la un moment dat 
al anului 2008 Tn Rusia ?i este legata strans de 
e?ecul ?i chiar scdparea de sub control ale 
unor experimente genetice extrem de delicate 
facute Tn baza Gorky 17 Guvernul rus Tncear- 
ca, desigur, sa mu?amalizeze Tntreaga afacere ?i, 
pentru ca nu cumva privirile indiscrete ale NATO 
sa ajunga Tn zona respectiva, se Tncearca rezol- 
varea situatiei critice prin incendierea cu napalm 
atat a bazei Gorky 17, cat ?i a ora?ului din 
imediata apropiere. 

Dar lucrurile evolueaza interesant din mo- 
mentul Tn care NATO trimite Tn 2009 Tn Polonia 
un grup de experti (Group One), a cdrui 
misiune este elucidarea misterelor Tntunecate ?i 


a zvonurilor Tngrozitoare care circula printre 
locuitorii ora?ului Lubin, aflat langa o alta baza 
de experimente. Va fi un nou Gorky 172 

Jucdtorul se afla la conducerea unui co- 
mando (Group Two) compus, initial, din trei 
membri, trimis sa investigheze disparitia grupu- 
lui de speciali?ti mentionat mai sus. Obiectivul 
din Gorky 17 pare destul de simplu... doar 
pare: evacuarea supravietuitorilor din Group 
One, localizarea laboratorului secret ?i elucida¬ 
rea misterului din spatele Tntregii afaceri. 

Group Two este un comando cosmopolit, 
dat fiind c6 membrii sai sunt de nationalitate di- 
ferita: Cole Sullivan, liderul grupului, este un bio- 
inginer Canadian specializatTn razboiul genetic; 
ceilalti doi specialist!' sunt Jarek Owicz, din Po¬ 
lonia (un personaj motivat de }ara de origine a 
jocului) ?i Thiery Trantigne, din Franta. Ultimii doi 
alcdtuiesc un duo Tn care nu Tntarzie s6 apara 
replicile umoristice, care au darul de a mai deterv 
siona atmosfera sumbra care domina Tntreg jocul. 

Decorurile din Gorky 17 sunt, dupa cum 
va spuneam, excelent realizate ?i compun un 
fundal nemaipomenit pentru tema ?i acfiunea 
jocului. Ve}i fi purtati prin locatii sinistre, Tnce- 
pand cu portul prin care se face intrarea Tn 
ora?, trecand pe strazi pustiite ?i Tntr-o stare de 
haos absolut ?i ajungand pana Tn laboratoarele 
bazei Gorky 17, unde, Tn sfar?it, pare s6 se 
Tntrevada solutia misterului. 


Lupta Tn stil TB 

Turn-based - acesta este modul Tn care se 
dau toate luptele din Gorky 17 ?i, puteti sta 
lini?titi (sau nelini?titi), vefi avea parte de suficiente 
lupte pentru a va satisface apetitul combativ. Pas 
de pas veti fi pu?i Tn fa}a pericolului de a va 
Tntalni cu mon?tri, creaturi hidoase rezultateTn 
urma experimentelor genetice. Tensiunea va 
mai fi aplanata Tntre lupte, timp Tn care veti putea 
explora zona respectiva ?i recupera cat se 
poate de multa munitie ?i/sau arme noi, 
raspandite, ascunse ?i Tnchise Tn diferite cufere. 



O lupta f£ra prea mari dificultati. Sau nu? Intram la Euromarket, luam un sue $i ne vedem de Gorky 17 


50 


Aprilie 2002 


www.level.ro 











Classic Game Collection 


LEVEL 



Cum spuneam, grafica e chiar artistica 


Fiecare lupta w6 va a$eza fata Tn fata cu 
mon^fri de mereu alte tipuri, dintre care unui va 
fi mai puternic decat ceilalti $i vd va provoca 
cele mai multe probleme. Secretul supravietuirii 
?n Gorky 17 s\6 Tn foarte atenta folosire a pu- 
terii de foe, Tn distribute $i primirea cat mai 
balansata a loviturilor $i, nu in ultimul rand, Tn 
dezvoltarea personajelor. Aici intervine latura 
RPG a lui Gorky 17. Toate cele trei personaje 
(al cflror numSr va create pe parcursul jocului, 
prin „racolarea" altor personaje) T$i dezvolta 
abilitatile Tn timp, Tn functie de modul Tn care 
lupta. De pilda, daefi Owicz folose^te Tn repe- 
tate randuri assault rifle-ul, eficienta lui cu aceasta 
arm6 va ajunge, Tn timp, maxima. Desigur, skill- 
urile personajelor nu se limiteazfl la eficienta 
folosirii armelor, ci cuprind $i alte categorii: de¬ 
fensive, contraatac, calm, numfir de hit point-uri 
(„via|a" fiecSrui personaj) $i chiar noroc. Una 
din cele mai importante caracteristici ale celor 
trei membri ai comandoului este abilitatea de a 
se mi$ca rapid si pe distante mari Tn timpul lup- 
tei (care, v6 amintesc, are loc Tntr-un sistem pe 
ture). Fiecare actiune costa un anumit num5r de 
uniteti de miscare din totalul alocat fiecarui per¬ 
sonaj Tn parte. 

Din fericire, spre deosebire de alte jocuri 
cu lupte pe ture, schimbarea armei sau 
echiparea unui anumit obiect din inventory, 
chiar dupd Tnceperea luptei, nu costa nici o uni- 
tate de miscare, astfel Tncat abordarea unor tac- 
tici diferite de la tur5 la turd este multfnlesnita. 

Monstrii care va vor sta Tn cale sunt, dupd 
cum spuneam, de mai multe tipuri (printre care 
se numfira „bucurii" precum Grandma - o gi- 
gantic<5 insecta, care T§i poarta progeniturile le¬ 
gate cu lanturi, $i Incubus - o fiinta umanoida 
cu omaltime de patru metri §i cu un cap enorm 
de insecta) $i fiecare din acestea are anumite 
puncte forte (unele arme sunt ineficiente Tmpo- 
triva anumitor mon^tri), compensate Tnsa de 
vulnerabilitatea la alte arme (de exemplu, da- 
ca gloantele sunt ineficiente Tmpotriva unui anu¬ 
mit tip de inamic, nu acela$i lucru se poate spu- 
ne $i despre aruncatorul de flacari cand este 
folosit Tmpotriva aceluia$i monstru). 

Nu va face}i iluzii (sau griji) ca veti termina 
prea u^or Gorky 17. Al-ul implementat de pro- 
ducatori este suficient de bine pus la punct 


Tncat sa creeze destule probleme comando¬ 
ului: monstrii vor evita capcanele (butoaie ex- 
plozibile, de pilda) $i vor Tncerca Tnfotdeauna 
sa Tl atace pe cel mai slab personaj aflat sub 
controlul jucatorului. Totu$i, dot fiind ca nu prea 
obi$nuiesc sa colaboreze $i datorita diverselor 
lor vulnerabilitati, inamicii nu sunt imposibil de 
Tnvins. Asta nu Tnseamna ca nu veti fi nevoifi sa 
reluati anumite lupte, daca nu vrefi sa mergeti 
mai departe cu doar doi sau chiar cu un singur 
personaj... 

In concluzie, sper sa va placa Gorky 17 
cel putin tot atat de mult pe cat ne-a placut $i 
noua, celor de la LEVEL (K'shu $i unii din colegii 
de la CHIP au terminat Gorky 17 chiar imediat 
dupa ce acesta a fost lansat, la sfar§itul lui 1999). 
Standardul grafic al jocului (personaje com- 
puse din 800 pana la 2000 de poligoane, 
efecte meteo 3D - ploaie, vant etc., sisteme 
de particule folosite pentru redarea efectelor 
armelor) ramane admirabil chiar §i Tn 2002. 

Gata cu vorba. Luati CD-ul, instalati jocul §i 
aveti grija ce faceti Tn Gorky 17. Laboratoa- 
rele genetice poloneze nu sunt nici pe departe 
destinatii de vacanta. Gear up! 

Mike 


ATENJIE! Jocul con|ine scene de vio- 
len|a $i se Tncadreaza Tn genul horror SF. In 
cazul jucatorilor cu vfirste sub 15 ani este 
recomandabil acordul parinfilor pentru a 
juca Gorky 17. Pentru informa|ii suplimen- 
tare va rugam sa consulta|i manualul Gorky 
17, care este disponibil pe CD. 


Colectia continual 


Knights and 
Merchants - 
„The Shattered 
Kingdom" 



Suntefi strategi? Sigur? 



Foe de shotgun... 
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Mici sfaturi pentru cei ce se mcumeta sa afle 
misterele din Myth Drannor 


L a aproape jumdtate de an de la lansare §i 
cateva luni bune de cand producatorii §iou 
reparat gafa imensa strecurata in Installer-ul 
jocului, Pool of Radiance se bucura In conti- 
nuare de un imens succes, chiar §i In randurile 
gamerilor romani. Tocmai de aceea o sa In- 
cerc In continuare sd vd ofer cateva mici indi- 
catii care sper sa va ajute In incursiunile voastre 
prin catacombele si ruinele din Myth Drannor. 

Party-ul 

Inainte de a vedea ce va a$teapta prin 
ruinele atat de laudate ale Myth Drannor-ului 


va trebui sa va Injghebati un grup de patru eroi 
apartinand mai multor rase $i close. Pe par- 
cursul expeditiei veti mai putea culege $i alti 
parteneri pe care li veti salva prin catacombe 
(primul dintre acedia fiind un Sorccerer, iar al 
doilea un Fighter). Spre deosebire de alte RPG- 
uri, componenta de Inceput a grupului ca $i abi- 
litatile fiecarui erou In parte pot avea un efect 
hotarator asupra dificultatii misiunii voastre. 

Chiar daca veti putea lua cu voi pe par- 
curs un Sorccerer, nu strica sa Incepeti $i aven- 
tura cu un astfel de erou. Doi magi va vor face 
viata mult mai u§oara, cu atat mai mult cu cat 
ve}i Intalni $i destui adversari care dovedesc o 


rezistenta incredibila In fata armelor fizice. De 
asemeni un Thief este „must-have", nici sa nu 
va ganditi sa Incepeti jocul fara sa fiti asigurati 
de serviciile lui. Foarte multe cufere pe care le 
ve}i gasi vor fi Incuiate $i prevazute cu cap- 
cane, astfel Incat priceperea unui Thief In de- 
zarmarea §i fortarea lor este un atu incontes- 
tabil, iar continutul acelor cufere nu este tocmai 
de lepadat. In plus, multe u§i sunt protejate de 
capcane $i, cum va trebui sd treci de ele, este 
mai bine sa le dezarmezi decaf sa le declan- 
$ezi. Nici In lupta Thief-ul nu este de lepadat; 
de multe ori am reu$it sd ca$tig lupte imposibile 
cu ajutorul lui (are un Sneak Attack formidabil). 
Pe langa acedia doi, va recomand doua per- 
sonaje de lupta (Barbar, Fighter, Ranger etc.) 
pentru a forma o prima linie solida $i rezistenta. 
Eu personal am plecaf cu un Barbar §i un Ran¬ 
ger. Nu uita sd maximizezi pe cat posibil atri- 
butele de baza ale fiecarei close (Strength la 
Fighter, Dexterity la Thief etc.). 


Explorarea 

Ocupa cea mai mare parte a timpului de 
joc... De§i jocul se desfa$oara Intr-o singura zo¬ 
na, Myth Drannor, aceasta este atat de larga 
meat veti pierde ore Intregi calatorind. Primul lu- 
cru pe care trebuie sa-l Jii minte este sd salvezi 
cat se poate de des. Nu poti $tii niciodata pes- 
te ce vei da In camera sau holul urmator. Deci 
nu uifati: SAVE, SAVE $i iar SAVE! Mai ales da¬ 
ca ati reusit sa faceti ceva important (cum or fi 
sa ca$tigati o batalie). 

De$i pe unii acest lucru o sa*i cam stre- 
seze, totu$i explorati orice colti^or, orice lada, 
orice butoi, orice dulap... Intotdeauna puteti 
gasi ceva folositor, iar la Inceputul jocului nimic 
nu este de prisos. Dupa cum spuneam §i In 
capitolul anterior, folosifi o clasa cu „sim[uri" 
speciale atunci cand cercetafi un cufar sau o 
u$a (Thief sau Ranger) pentru a descoperi $i 
evita eventualele capcane. Unele u$i au geam 
sau sunt formate din gratii... In acest caz folo- 



Totul Incepe de aicL. evita un atac pe toate flancurile este o tactica adeevata 
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Cateodatd spatiile mici ?ti impiedica orice tentativa tactica 


se§te comanda „Look". Nu de putine ori vei 
putea vedea ce te a$teapta in spatele ei §i te 
poate salva de la o reincarcare a jocului. 

Spuneam c6 harta este imensa, are o mul- 
time de camere $i niveluri, incat nu-ti va fi greu 
deloc sfi te ratace$ti. §i i}i va fi cu atdt mai greu 
sa-ti aminte$ti pe unde ai vdzut ce §tiu eu ce 
Tncapere a cfirei cheie tocmai ai gasit-o sau 
vreun monstru de care ai nevoie la vreun 
quest. Din acest motiv, Tnsemnati locurile pe 
unde treceti §i orice lucru care vi se pare impor¬ 
tant. Pentru aceasta folositi steguletele pe care 
le gasiti In modul „map". 

$i ar mai fi un lucru de refinut la acest ca¬ 
pital. UrmSrifi cu atentie imaginea situate in col- 
tul din dreapta jos al ecranului ce reprezinta un 
cort. Dac6 este verde atunci odihniti-va $i repe- 
tati acest proces ori de cate ori aveti ocazia. 
Astfel v<3 veti reface $i s6n6tatea personajelor, 
dar, mult mai important, §i vrdjile magilor. 

Lupta 

Eh... luptele sunt adev<3ratul deliciul pentru 
orice tactician. In primul rand nu uitati c6 forma- 
tia este foarte important^, doar nu vreti ca ma- 
gii vo$tri s6 fie implicati in vreo lupta corp la 
corp. In afara de aceasta doua lucruri trebuie 
tinute minte: 

1. Folose^te abilitatile speciale ale perso¬ 
najelor. 

2. Folose$te slabiciunile adversarilor. 

Orice monstru are anumite caracteristici, 

care-1 fac s6 fie mai rezistent sau mai slab la un 
anumit tip de atac. De exemplu, nu Tncercati nici- 
odata s6 omoraji un Skeleton cu sulita, in acest 
caz un ciomag sdnatos dupd ceafa Ti va zgudui 
mult mai serios oscioarele. De aceea aveti grij<3 
s6 va echipati personajele cu arme pentru toate 
tipurile de atac: Range (Bow sau Sling), Crushing 
(Staff, Mace, Hammer, Club), Piercing (Spear) 
sau Slashing (Sword, Axe). Chiar daca in timpul 
luptei veti fi atacat de tipuri diferite de mon§tri 
(ceea ce se va Tntampla destul de des) veti 


putea schimba arma (shortcut J" de la 
Inventory), mainte de atac, astfel Tncat s6 puteti 
specula aceste slabiciuni ale adversarilor. 

Spuneam mai devreme cd trebuie sd te 
folo$e§ti de abilitatile speciale ale persona¬ 
jelor. Ca sa Tntelegeti ce vreau sa spun am sa 
folosesc un exemplu clasic. Barbarul are abili- 
tatea Cleave care ?i confera un atac in plus m 
cazul in care a reu§it sa omoare adversarul cu 
ultima sa lovitura. Pentru a va folosi de aceasta 
abilitate introduceti Barbarul in mijlocul adversa¬ 
rilor $i folositi celelalte personaje pentru a slabi 
mon^trii suficient de mult ca Barbarul sa-i poata 
omor? dintr-o singura lovitura. Nu uitati de Sneak 
Attack-ul Thief-ului, care este o lovitura formi- 
dabila. Pentru a reu$i un asemenea atac, Thief- 
ul trebuie sa se afle ?n spatele sau in flancul 
adversarului, iar acesta trebuie sa fie concentrat 
pe alt membru al grupului tau. Un mag cu Com¬ 
bat Casting este o adevarata mana cereasca, 
deoarece el i§i poate folosi magiile chiar $i 
cand este implicat intr-o lupta corp la corp. 

Magii $i arca$ii trebuie sa stea neaparat 
departe de lupta pentru a-$i putea folosi cali- 
tatile. In momentul in care un luptator de „me¬ 


lee" se afla langa acedia, orice atac incercat 
(in afara de Melee Attack) se poate soldo cu 
o riposta serioasa din partea adversarului. De 
aceea, atunci cand te confrunfi cu magi sau 
arca§i incearca sa-ti duci cat mai repede un 
luptator langa ei pentru a-i obliga sa lupte corp 
la corp (unde sunt mult inferiori). Ranger-ul $i 
Barbar-ul se deplaseaza mai mult decat alte 
personaje - fiind indicati pentru astfel de 
„incursiuni" in linia a doua inamica. 

Cu speranta cd aceste mici sfaturi v-au 
fost de ajutor, inchei aici si va las in compania 
eroilor din Myth Drannor. 

Claude 
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Avantajele Combat Casting-ului §i ale magiilor ce afecteaza pe arie 




Aranjarea eroilor in formatie pare anevoioasa, dar extrem de utila 
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luat contact cu lumea fantasticd, a jocurilor. De 
aid Tncepe sd se repete, deja a devenit un 
cli§eu: „Am vdzuf primul HC sau orice altd 
sculd la un prieten. $i mi-a pldcut a§a de tare 
ce se juca ala cd am fdcut $i eu cerere la 
forurile superioare cd vreau $i eu. Dar soarfa... 
bla bla ca intr-un final sd se intample miracolul." 
Bucata asta ar cam fi valabild pentru toatd 
lumea, sau dacd nu pentru o oarecare 
majoritate. Intr-adevdr, am vdzut $i m-om jucat 
pentru prima oard pe un HC la un prieten §i 
sincer, hmmm, nu prea m-a incdlzit chestia asta. 
Probabil cd el avea un TV mic |i alb-negru. In 
fine. Sd mai trecem peste o perioadd nu prea 
lunga. Stop - momentul Tn care pdrintii meiTmi 
iau prima console TV. Eu asa am inceput sd joc 
la modul serios. Era o console (pe care o am 
$i acum, in perfecta stare de funefionare) Super 
Nintendo. Am montat cablurile la TV $i am 
inceput cu Tnceputul. Primul joc care evident 
Tnsotea §i „package-ul" se numea Super Mario 
Bros. $i am inceput frumoasa aventura plind de 
peripetii Tn salvarea frumoasei printese Toadstol 
(pared), din mainile uratului Bowser (asta fiind 
un balaur). Am stat §i „muncit" la asta o buna 
bucatd de vreme (aproape zi $i noapte). Mai 


j Titlu: 

Gen: 

Producdtor: 

Data aparijiei: 
Procesor: 

Memorie: 

V J 

Bogdan zis $i BogdanS 

Dupd ultimele teste am dedus rezultatul: masculin 

MyParentz Co. 
pe la mijlocu' lui '80 

1 realy need a cooler... 
de scurtd duratd 

NOTA: Gameplay: depinde de joc... mai agresiv 

Look: „who's talking* vorba lui sau foarte visdtor. 

Dr. Alban Feeling: shofty 

Sunet: care a $terpelit woofer-ul md $?? Impresie: aaaa, about what? 

v -- V 


o, dragilor, vd salut $i eu. In sfdr$it, a 
venit vremea sd md fac $i eu cat de 
cat cunoscut printre voi. Nu sunt eu 
cine $tie ce, deh, omu' de la hardware, dar 
Tnainte de a vd scrie voud acele cdteva ran- 
duri in LEVEL pot sd zic ca am avut $i eu o 
via}d gameristied. Nu prea cine §tie ce, dar a 
fost. Dacd md uit in jurul meu prin redactie, se 
pare cd am totu$i onoarea de a incheia acest 
capitol din frumoasa serie a Game Univer- 
surilor nostre, pe care unii dintre noi probabil 
le-au trait cu o oarece intensitate de-a lungul 
anilor din „tinerete'\ Dar sd revenim la cel ce 
va scrie in acest moment. 

De la mceputuri... 

Acu' sd nu credeti cd am sd incep sd vd 
in$ir evenimentele de la daci $i romani sau nu 
$tiu ce alt eveniment din acea vreme. Am sd 
derulez „fast" peste perioada respectivd $i sd 
dau un „stop" & „p!ay" la filmul vietii mele care 


Tncepe undeva prin sec. XX anume pe la anul 
1980, cand se fdcea ca eu sd vdd lumina 
zilei intr-o noapte, undeva in nordul tdrii. Toafe 
bune $i frumoase. Din cate am auzit, am avut o 
greutate normald. Cu alte cuvinte pd^isem cu 
dreptul in acesta lume „reald", ca sd-i zic a$a. 
Anii au trecut, $i eu am crescut, $i am crescut, 
vorba aia, intr-un an cat alfii in 3, dar nu asta e 
important. Important e momentul in care am 


luam cate un nivel de la inceput, mai fdeem cate 
un cooperativ cu Luigi, ca in final sd dau nas in 
nas cu uratul dinozaur $i dupd bdtdlii crancene 
sd il pun lini$tit cu botul pe labe $i sd md lose sd 
i! cdsdtoresc pe Mario cu frumoasa printesd. 
Uauuuu ce vremuri... 

Dupd acesta au mai urmat o serie destul 
de mare de joace care mai de care mai 
interesante. 




Another prison, another world El-Harib al-BogdanS 


Blaskowicz, tu e§ti? 


Mario §i Yoschi prin... verde 
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Blizzard a facut un lucru bun: Warcraft 2... 



... §i Tnca unul, mai bun: Starcraft 


Momentul culminant... 

A fost acela cand am dat de primul PC. 
Asta se Tntampla Tnainte de a Tncepe primul an 
de liceu. Vorba aia, am dat admiterea la Infor- 
matica $i baiatul avea nevoie de Jnstrumente" 
de lucru $i experimente. A§adar, mi-am achi- 
zijionat un PC, vdrf de lance la vremea aia - 
un 486 DX2 la 66 MHz. Nici acum $i nici 
peste 100 de ani nu a§ putea uita prin cafe 
am trecut Tmpreuna. Evident, l-am luat, dar ha- 
bar nu aveam de el, nici macar cum se „bag6" 
o discheta in unitate. $i stai, m<5 nene, $i mun- 
citore$te-l, cite$te c6r}i $i mvaja Windows 3.11 
pentru work grupuri. Nu a durat multa vreme 
panQ cand, in curiozitatea mea, s6 Ti fac SO 
varz6. Atunci, ca orice beginner, am chemat un 
^eseria^", s6 vin6 s6 Tmi repare si mie calcu- 
latorul, pentru c6 pe fata mea erau culorile se- 
maforului, de team6 ca lorn stricat. Vine $i nenea 
meseria^u' $i Tmi reinstaleazS tot ce aveam $i 
eu pe acolo. Dar spre final, cand credeam c6 
a terminat, scoate dintr-un buzunar de la hain6 
o ditamai cutie cu dischete. Dup6 aia am aflat 
c6 erau pline cu jocuri. H3h3, bucuria mea - 
„No more paintbrush!!!" De aici a Tnceput dis- 
tractia. Mi le-a copiat pe imensul HDD de 270 
MB, unul cate unul, Tn binecunoscutul director 
Games. La vremea aceea mi se parea un ade- 
varat proces tehnologic copierea efectivS a 
informatiilor pe harddisk. Trecand $i peste asta, 
evident luand notitele absolut necesare, am 


purees la joc. Primul pe care am pus mana a 
fost Another World, „fabricat" de c6fre cei de 
la Delphine Software. Era ceva... nu $tiu cum s6 
w6 explic, ceva incredibil. Mi se pfireau toate 
parc6 luate din realitate - povestea unui pro- 
fesor care a reusit sa inventeze fel de fel de 



fenomene $i trebuia s6 elucideze mistere $i s6 
impure diverse animalute. Tin minte c6 m-am 
intepenit in nu $tiu eu ce Iag6re pe acolo $i nu 
am reusit s6 il termin. Oricum, traiesc cu ideea 
ca nu mai aveam mult §i Tl terminam. Dar pro- 
babil acela era un bug de joc. Nu mai retin 
exact. Dup6 aceasta experienta a urmat $i 
Prince of Persia, un joc care se incadra perfect 
Tn imaginea creata de jocul aterior. Zile sau 
mai bine zis week-end-uri „pierdute" ^i cu 
acesta. Noptile nu prea Tmi permiteam sa le 
pierd; mai auzeam cate o strigatura din ca¬ 
mera de alaturi care suna mai degraba a po- 
runca „ Bogdaneee, mai lasa ala ?i freci la 
culcare!!!" Of-of... Mai cu nervi, mai cu spe- 



We’re doomed. 


Nu-i fatality... Tnca 


ranta zilei de maine cand voi putea sa Tmi con- 
tinuu activitatea, ma dezlipeam destul de greu 
de tastatura. 

Vorbeam de dezlipit de tastatura $i ochi 
bulbuca}i de oboseala?? Sa vedeti show $i 
multumire sufleteasca cand am dat de Wolfen- 
stein 3D. Nu Tmi venea sa cred. Jin minte ca 
vazusem la TV un documentor despre o echi- 
pa de graficieni 3D din state. Acedia pre- 
zentau seevente din lucrarile lor. Era super. 
Jocul asta chiar m-a apropiat trup $i suflet de 
PC. Era pentru prima oara cand aveam o ase- 
menea perspectiva asupra imaginilor. Nu du- 



Duke, protectorul mediului Tnconjurator 


pa foarte multa vreme am Tnceput sa merg $i 
la ^coala (dupa vacanta, ce credeati?) Clasa 
a 9-a, un bobocel pregatit sa descopere noi 
stagii ale acestei vieti. Am Tnceput sa Tmi cu- 
nosc noii colegi $i am Tncercat sa vorbesc cu ei 
despre domeniul cu care ne-am legat la cap: 
Informatica. Cel mai fun lucru erau orele de la- 
borator. De$i lucram pe ni§te sisteme cu proc- 
uri ce nu depa$eau 286, era distractie. Abia 


Aprilie 2002 


55 
























LEVEL 


Game Universe 



IStrike-Counter place Imi (cu arma in stanga) 

a$teptam pauzele $6 piece profa' la o cafea 
$i noi s6 inchidem a§a, Tntr-un sictir, Turbo Pas- 
cal-ul $i sd trecem s6 c5utam joace prin HDD. 
Dupa c6ut6ri, care de cele mai multe ori 
aveau rezultate de izbanda (v6 zic $i de ce), Ti 
dadeam bataie. Credeli c6 jocurile erau fru- 
mos puse in directorul rtidacina $i ziceau „Hai, 
deschide-ma!" sau alte chestii dintr-astea??? Ei 
bine, va in§elafi. Unele dintre ele erau chiar 
atat de bine „camuflate" de catre colegii din 
clasele mai mari cd Tti trebuia $i o ora sa cau}i... 

§i tot nu gdseai. Sistemul era simplu. Erau arhi- 
vate $i apoi redenumite. A§a se face ca un joc 
cum ar fi supaplex.arj devenea ceva de genul 
ecuatie.pas. Ei? Ce ziceti? Nu le mai gasea 
profesoara nici dac6 vroia. Noi, cum le ga- 
seam?? Ceream pont-uri de la colegii mai 
mari. Sa vezi acolo targuieii $i intelegeri peste 
intelegeri. Cum intram in laborator ii intrebam 
pe cei mari ?i intrebam: jocuri sunt? Nu mai 
conta nici chiar faptul dac<5 era sau nu curent la 
prize. In fine, abia a$teptam s6 scriem in 
console: ren proiect.pas wolf.arj urmata de arj 
e wolf.arj. Unii dintre voi poate va mai aduceti 
aminte de acele vremuri. Eu unul le traiesc 
parefl $i acum, cu teama cd venea profesoara, 
cu explicable pentru faptul cd PC-ul se resefa 
a$a din senin, plus multe alte amintiri... Nu v6 
mai zic, problemele cu viru$ii... uauuu, imi man- 
cau zilele $i nervii. Cand }i-era lumea mai dragfi 
incepea un Tbav, de exemplu, sd urle cd nu 
$tiu ce fi$ier este infectat cu OneHalf nu §tiu ce 
versiune. $i uite a$a vremea trecea, jocurile tot 
curgeau prin calculaforul meu care incepea sd 
mai dea $i el, s<5r6cutul, semne de oboseala. 

Se cerea neaparat un upgrade. Nu mai conta 
de care, de memorie, de creier, eventual o 
donatie de sange, de care o fi, numai s6 fie. 

Am focut eu cum am fScut ^i mi-am mai luat in 


timp ceva memorie... RAM plus un CD-rom si o 
placd de sunet. Nu vd explic cum aratau fetele 
pdrinfilor mei cand m-au surprins pe mine 
„infipt" panfi la coate in carcasa calculatorului. 
De^i aveam joace garla, pe mine md atrageau 
acum cu totul $i cu toful alte „meleaguri" Evi¬ 
dent, la o asemenea faza, eu m-am ales cu o 
pedeapsa. „Nu mai pui mana pe calculaforul 
ala... nu $tiu cata vreme '. $i intr-un fel aveau 
dreptate. Au dot o droaie de bani adunati cu 
sudoarea fruntii ca eu sd stric totul cu o mi^care 
gre^ita de $urubelnija. De^i pedepsit, tot nu ma 
puteam abtine. Ma atragea efectiv ca un 
magnet. Ma furnicau degetelele. §i uite a^a, 
mai pe ascuns, invatam eu hardware. 

Practica, bat-o vina 

Gata, mi so pus pata. Eram de nerecu- 
perat. Imi placea la nebunie. A§a am ajuns sa 
studiez care e $pilu' cu aproape toate com- 


ponenetele dintr-un computer. Ziua ma 
documentam din carti, iar mai spre seara 
mesfeream efectiv prin cutia fermecata... Nu 
au mai avut ai mei ce sa imi mai faca, eram 


bolnav... probabil ca au $i avut incredere in 
mine. De fiecare data cand puneam carapacea 
la loc, spre surprinderea lor calculaforul ala mai 
$i pornea. Deja aveam mana libera la acest ca¬ 
pital. Poate $i de asta practic ceea ce practic. 
Hardware. 

Stati a$a, acum o sa ziceti ca eu nu am mai 
jucat nimic?? Ei bine, nu am renuntat nici la acest 
capitol. Nu mai jucam tota§a intensinsa... jucam. 
Sa revenim la era Doom-ului. De prima versiune 
nu prea am avut timp sd ma ocup (cu $coala, 
alea alea), insa cand a venit vorba de Doom 2 
situatia a stat cu totul $i cu totul altfel. Am facut 
rost de el in doua zile de la lansare. Nu tu le- 
gea drepturilor de autor, nu tu batai de cap - 
totul era posibil. Nu §tiu cum ati simtit voi acel 
joc, insa pe mine ma „prinsese" destul de bine. 
L-am terminat $i pe acesta... one more plz. $i au 
mai urmaf o ga$ca de joace care mai de care 
mai tari, pana am dat de Duke Nukem. Aici 



Tabla §i dantela - recomandat 18+ 


situotio e, din nou, altfel. Daca nu aejiunea in 
sine, cel putin grafica §i senzatiile ma faceau sa 


ma simt ca un mic erou american. $i nu pot sa uit 
scenele §i filmuletele dintre unele niveluri. Era un 
fel de amestec intre durul §i sangerosul erou 
care Tmpu^ca tot ce mi$ca in jurul lui (mai putin 
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domnisoarele respective, $titi la ce md refer) $i 
fazele super nostime pe care le facea in 
anumite situajii. Evident l-am terminat cu o 
adevdratd pldcere, dar cu un iz de sadism in 
vend. Au mai urmat iardsi o ga$cd de jocuri, 
cum ar fi Batman, Bi Fi - Action In Hollywood, 
Epic Pinball, Grand Prix-uri. Aha, $i dacd tot am 
amintit de joace cu ma$ini, sd vd zic §i de Hi 
Octane, celebrul joe in care concurezi cu 
diferite vehicule futuriste $i ai posibilitatea sd iti 
impu$ti adversarii fdra nici o jend. Pdcat totu$i cd 
a adurat atat de putin, campionatele erau 
intr-adevdr cool. Am mai jucat si fighter-e, cap 
de serie fiind clasa Mortal Kombat. Sdracuta 
tastaturd, cat a mai avut de suferit in acea peri- 
oadd. Mai ales cd mai $i jucam cu un amic al 
meu. Stdteam amandoi §i ne bdteam ca „chiorii" 
zileintregi. 

$i uite cd mi-am adus aminte de un alt joc 
pe care nu foarte multd lume a avut ocazia sd 
il vadd. Se numeste Metal & Lace - The Battle 
of The Robo Babes. Dacd inca nu v-a}i dat sea- 
ma cu ce se mdnaned, vd zic eu. Este un fighter 
mai deocheat. Bdtdlii intre roboti. „Hmm, o sd 
ziceti, nimic incredibil." Dar vine $i continuarea - 
dacd ati $ti ce se gase$te sub acele armuri 
cred cd vd veti schimba pdrerea... Sd vd zic?? 
Se gdsesc minunate... prezente feminine. $i 
dacd sfii sd le „mdnuie$ti", adied sd te bati cu 
robotii, vei avea parte de o adevdrate galerie 
de „surprize". Asta evident in varianta pentru 
cei peste 18 ani. Pentru ceilalti insd exista $i o 
variantd mai cu pdtrdtel ro$u... 

Prin fata ochilor mei s-au mai perindat $i jo¬ 
curi de genul Operation Wolf, Prehistorik 1 §i 2, 
Jazz Jack Rabit, dar $i cele cu tentd mai grea 
gen Heretic, Hexen sau Descent. Toate in 
variantele 1 $i 2, la care este cazul. Imi aduc 
aminte de una din excursiile mele pdnd la Bu- 
cure§ti, pentru CERF. Asta se intdmpla prin noud- 
zeci $i ceva. Acolo am avut ocazia sd „testez" 
pe atunci proaspdt lansatul Descent 2 cu oche- 
lari 3D. Senzatia era incredibild. Efectele erau 
a$a de bine realizate incat ziceai cd e$ti chiar in 
acel „enviroment". Dar, stati sd vedeti senzatii 
tari dupa ce mi-am dat jos casca (asta dupd 
vreo 3 ore de jucat incontinuu). Md cldtinam de 
colo colo de pared a§ fi bdut 1 buc. sticld de 
voted. Asta era senzatia, cd oricum eu nu prea 
folosesc asemenea Jicori" magice. Eram 
complet ametit. Tot timpul aveam senzatia cd 
aeroportul Bdneasa se invdrtea Tn jurul meu. 
Noroc cu ni$te prieteni care md fineau de 
manute, sd nu cumva sd aterizez forfat prinfr-un 
stand de pe acolo. Ajuns acasa, vd dati seama, 
am avut ce povesti la colegi. $i jocurile nu sou 
terminat. A urmat pachetelul de la Blizzard. 
Warcraft, dar in special Warcraft 2, jucat pdnd 
nu a mai rdmas nici o rasa nedevoratd. Nu cd 
erau foarte multe, dar mi-a luat ceva vreme. 
Bomba insd a venit mai tdrziu, odatd cu lansa- 


rea seriei Starcraft. Am jucat pdnd la autodistru- 
gere, deocamdatd in single player. La modul 
multi player am inceput sd il joc la modul serios 
ednd am intrat la facultate $i, evident, am primit 
cazare intr-un edmin studentesc. Atunci am fdcut 
un „join on Ian" §i a inceput distrugerea. Nopti 
pierdute (nici nu le mai §tiu numarul), nervi tociti, 
injurii, campanii §i concursuri peste concursuri. 
Asta se intdmpla din anul I §i pdnd in zilele as- 
tea. Numai cd acum, cu Internetul asta, sd vedeti 
bdtdlii cu coreenii. Este incredibil. Stdteam eu $i 
colegii mei sd batem la ei ca la scuturat de nuci. 
Din nou nopti, zile, sdptdmani de nesomn $i 
mi$cdri teleghidate intre edmin $i redactie... Mai 
erau momente cand md mai lua Mike de cate 
o aripd §i md trimitea acasd sd dorm. Insd numai 
somn nu fdeeam cand ajungeam. Toate astea 
au durat o bund bucatd de vreme, pdnd am dat 
$i de CS. Hai cu 4-3-ul la impuscat de terori^ti. 
lard nervi, iard mou$i distru$i, tastaturi lipite... In 


paralel cu asta mai jucam §i altele, pentru cd nu 
se mai putea. Trebuia sd imi reglez fusul orar. Eu 
functionam acum mai bine pe ora Americii decaf 
cea a Bucure$tiului. In acest moment pot sd zic cd 
sunt cat de cat vindecat. Nu garantez pentru ce 
perioada, cd tocmai mom apucat de Medal Of 
Honor, insd viitorul... Mai bine termin aid cu toatd 
minipovestea asta, nu de alta, dar mie imi trebuie 
cel putin 8-9 numere de revista sd povestesc prin 
tot ce am trecut eu §i prietenul meu, calculatorul. 

A! - sd vd mai zic ceva. A! - nu, mai bine las pe 
data viitoare. $i dacd tot am incheiat aceastd 
rubrica vd mul.tumesc, in numele meu §i al 
redactiei, pentru atentia $i rdbdarea de care afi 
dat dovadd in citirea acestor cdfeva randuri din 
via}a noastrd, mai mult sau mai putin minunatd. 

Cu respect, 

BogdanS 

P.S. Ha, $i tot nu vd zic de la ce vine 
„S"-ul de la sfar$itul numelui... 
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Dupfi cum $tifi se lucreazfl de un 
timp la Counter Strike 1 .4, a§a cfi era 
$i timpul ca beta-testul sfi TnceapS. 
Acesta este public $i pentru a putea §i 
voi contribui, ve|i fi nevoi|i s 6 
executafi cu amflnuntul mai mulfi pa$i. 
Astfel, Tn prima fazti va trebui sfi 
download-a|i doufi fi$iere pe care le 
g<5$ifi la adresa de mai jos. DupS ce 
le-afi instalat, setup-ul vfi va cere s6 
folosifi keygenerator-ul pentru a objine 
a$a numitul .special offer key*. Folosifi- 
vfl adresa de e-mail ca username, iar 
dupS aceea crea|i-vfi un login 
TmpreunS cu key-ul pentru a porni 
setup-ul. Astfel vd vefi putea Tnscrie 
pentru beta-test-ul C.S. 1.4. In a doua 
fazS vefi download-a un .footprint", 
dupti care ve|i putea accesa oricare 
dintre serverele folosite pentru beta- 
test. Fiji aten|i TnsS cS Tntreg jocul va fi 
download-at de pe primul server pe 
care Tl alege|i pentru a juca, deci nu 
cred c6 cei cu dial-up vor avea prea 
mult succes. Suntefi a$teptafi cu tofii 



D upS cum $titi, eu sunt cel care colindS 
Internetul cu scopul declarat de a 
dep<3§i complexele legate de varstfi 
pe care Half-Life-ul e Tndreptatit sS le aibS. 
Avand o asemenea misiune nobilS, este foarte 
clar c6 voi face totul pentru ca cimitirul sS de- 
vin6 loc de joacS §i mortii fericiti c6-s morji, 
acolo la ei Tn teritoriu. 

Cum orice doi are un unu dar nu §i invers, 
Conundrum 1 nu are valoare prea mare din 
punct de vedere educational, totul fiind 
aproape identic cu Half-Life, mai putin 
calitatea. Singurul lui merit este jdeea" care 
s-a pomenit folositS mult mai bine Tn doiul de 
dupS unu. 


Bine c-ai venit! 

A§a este primit marele Freeman cand p6- 
trunde pe o anumitS cale Tn centrul de cercetSri 
care sincer habar n-am cu ce se ocupa. E tim¬ 
pul $a salveze pentru a cata oarS situatia? A 
cincea, a §asea? Nimeni nu mai $tie, nici ma- 
car el. Cert e c6 ori de cate ori se TntampIS 
ceva, ori de cate ori oamenii de $tiinta o dau 
la mare arfa Tn barS, tSticul Freeman trebuie s6 
se murdSreascS pe maini. $i aici este aproxi- 
mativ acela$i lucru, cu deosebirea cd nu tre¬ 
buie sa omori decat vreo 20 de alieni Tn tot 
MOD-ul. In rest tot ce ai de fScut este sd 
dezlegi o grSmadS de puzzle-uri create de 


pentru a create numflrul beta-test-erilor 
Valve Software. O asemenea onoare 
va necesita cu siguran|fl prezenja Tn 
cadrul PC-urilor voastre a unei versiuni 
cflt mai originale de Half-life. DacO nu 
dispune[i de ea, putefi download-a de 
pe acelaji server o versiune de pentru 
cd este pus la dispozife pe perioada 
beta-testului alflturi de versiunile 
update-uite ale TFC, DoD, $i Tracke. 

Un mic amflnunt: fflrS acestea nu vefi 
putea efectua beta-testul. Vd urez 
sincer bands largfil 

L A 



Arta §i culture, dar nu pentru mult timp 



Numai noi putem calca Tn... 
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egiptenii vechi, cunoscdtori ai limbii engleze. 

Cu alte cuvinte, dupo ce am vdzuf cd Dl. F. 
este un dur, un Chuck Noris al Tntalnirilor de 
gradul 3 ( un Eminescu al armelor Hi Tech, 
acum e fimpul sd Tl testdm din punct de vedere 
IQ. $i aiureala Tncepe. In primul rand trebuie 
sd te obi$nuie$ti cu clima. Perioada de acomo- 
dare este piperatd cu party-uri si cercetdtoare 
care mai de care mai costumate, surprize gu- 
vernamentale, dansuri in cere $i perinita, cursuri 
de psihologie a omului de $tiint<5 Tn situatii limitd 
§i cursuri de situatii Iimit6 pentru omul de $tiintd. 
Din pficate, se pare cd profilul cercetdforului nu 
permite prea multe influence exterioare, cei 7 
ani de acasd neavand nimic de-a face cu asta. 
Textul afat de evident „Aaaaaaaaaaaaa, we 
are doomed!!!" poate fi analizatTn toate 
felurile fdrd a se obtine nimic, Tn cazul acesta 
fiind vorba de o exceptie clard de la regula 
„Aparentele Tn$eald". Omul pur $i simplu este 
disperat, ceea ce nu vd doresc $i voud. Totu$i, 
din aceastd comunitate de „Unde mi-s ochelarii 
prin care md uit acum" un specimen cu nume 
sugestiv, Free-man, a avut prezenta de spirit sd 
spund „Eu nu renunt, eu fug". Revenind la pe¬ 
rioada de acomodare, pot sd vd asigur cd 
acest OM nu renuntd $i nici nu consumd bdu- 
turi alcoolice, ceea ce vd doresc $i voud pre- 
cum §i mie. 

Du-te si descurca-te 

Insd ca la un semn §i mai ales datoritd 
faptului cd dupa atatea misiuni incheiate cu suc- 
ces nimeni nu crede cd voinicul dsta poate fa¬ 
ce ceva, armata va reactiona cu siguranjd 
contra. Insd eu zic sd Idsdm viitorul sd decide. 
Cert este cd va trebui sd treceti pas cu pas de 
fiecare nivel Tn parte tinand cont, binemteles, 
de hint-urile pe care vi le dau tot felul de in- 
scriptii. Pot sd vd asigur cd nu este mare lucru, 
adied am fdcut testul pe Serious Sam §i Duke 
Nukem $i amandoi s-au descurcat de minune. 

In concluzie, i-am premiat cu cate o Albd ca 


Zdpada, versiune demo, dar complet functio¬ 
nal. A$a cd nu vd temeti decat de cate un 
monstru care apare pe aici pe colo, dar si de 
acestia se trece u$or. Cum? Pdi, se porne§te 
MOD-ul cu instructiunea ,,-dev" $i apoi de la 
consold fastati lini^titi „/god" $i totul va merge 
de la sine. Dacd nu veti reu§i a^a, atunci e clar, 
ar trebui sd consultati vreo 3500 de medici 
pentru ca sd vd rezolvati problemele. La mine 
a mers de la Tnceput pentru cd in spetd nu 
prea conteazd. Dacd nu te duce capul sd Tnte- 
legi faptul cd mod-ul dsta e un fel de Indiana 
Jones, atunci mai bine lasd-l pentru altii care $tiu 
sd aprecieze faptul cd plictiseala datd de acti- 
vitate este incomparabil mai bund decat cea 
datd de inactivitate. Eu sper cd v-a pldcut filmul 
Lord of The Rings pentru cd e un film care me- 
ritd spre deosebire de alte lucruri $i mai ales... 

Din alt unghi 

Schimbdnd perspective, pot spune cd 
grafica este un dram superioard celei din Half 
Life, ceea ce putem trece cu vederea, mai 
ales din obi^nuintd. Jocul dsta, Tn afard de puz- 
zle-urile lui interminabile, n-are absolut nimic 
deosebit, nici arme, nici extratere$tri, nici intra- 
tere$tri sau alte ordtdnii. Tot ce are pozitiv este 
faptul cd, Tn mdsura Tn care texturile nu aratd ca 
fondul de Windows cu brick Tn tile, peisajele 
sunt frumoase, chiar inspirate. Dar tot mai bine 
e la tard, pentru cd acolo mai $i miroase. Dat 
fiind faptul cd printr-un joc al sortii nu mai am 
absolut nici un unghi de privire, e timpul sd Tmi 
frdng elanul creator $i sd revin la vechea filo- 
zofie a statului degeaba sau statului (care este 
o activitate $i institute Tn sine). Totu$i, pentru cd 
lenea md cuprinde, vd sugerez sd Tncercaji 
jocul mdcar a$a, ca fapt divers. Poate chiar o 
sd vd placd. Indiferent ce facefi, nu trebuie sd 
vd simtifi vinovati $i nici sd nu vd fie ru§ine. Eu 
nu md simt. 

Locke 

ON-LINE planethalflife.com/conundrum/ 



Nu trebuia sa-l lin§ez pe egiptolog 
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Probabil afi auzit de un mod de Half 
Life numit Desert Crisis care promitea tot 
felul de lucruri fanastice de genul 
modifiedrii parametrilor skin-ului Tn o mie 
de feluri. A rdmas doar o promisiune 
plind de bug-uri $i aproape imposibil de 
jucat. latd cd acum la versiunea 1.01 se 
anunjd un potential candidat pentru 
Panoul de Onoare al MOD-urilor 
deoarece are cel mai bun GUI creat 
vreodatd. Este gen team-play, cele doud 
echipe fiind USA $i UP-KO (United 
Peace-Keeping Operation). Vd spun 
sincer cd citind despre ele se aratd a fi 
un mod deosebit de interesant care 
meritd aten|ie. De aceea ar fi 
recomandabil sd-i vizitaji site-ul. 



Exploatdnd plini de imagina|ie 
elemente din vreo 20 de legende 
europene $i folosind toate ideile unui 
mai vechi shooter apdrut Tn 2000 $i 
produs de Mistic Software, iatd cd un 
nou mod de Quake a cdpdtat o formd 
beta. Vei avea rolul $efei ladului cuno- 
scutd $i ca Mistress of the cold waste¬ 
lands of Hell. Din aceastd perspectivd 
vei Tncerca sd fugi de acolo pentru cd 
Inaltul Comandament te-a fdcut prizo- 
niera propriei $efii. A$a cd tot ce Tfi rd- 
mdne de fdcut este sd-i distrugi pe tofi 
cei care Tndrdznesc sd Tfi stea Tn cale. 
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S unt foarte bucuros $6 am in fata mc<3 un 
produs al GSP, firma despre ale cSrei 
realiz6ri multimedia am avut in general 
cuvinte de lauda In paginile revistei noastre. 

Din seria de cSlatorie (Travel Series), a ajuns la 
mine un CD numit Discover Egypt, care m-a l<3- 
sat pur §i simplu cu gura c<5scat6. 

Ceea ce m-a uimit dintr-un bun Tnceput a 
fost felul in care totul nu mai avea un sfar§it. 
Adica, pornind a explore acest produs multi- 
media prin intrarea Tn sectiunea de Timeline a 
CD-ului, am dat un clic pe zona Egiptului Pre- 
istoric. Ei bine, Tnchipuiti-va ca din fereastra cu 
imagini §i explicajii care s-a deschis am ajuns 
departe, foarte departe, atat geografic, dar $i 
Tn timp. 

lar asta pentru ca Discover Egypt este o 
minune a hyperlink-ului, a legaturilor de tot felul 


dintre elementele ce constituie materialul sdu do¬ 
cumentor §i de imagine. Practic, Tn fiecare text 
sunt atatea cuvinte care te due Tn alte ferestre 
explicative sau pur §i simplu conexe subiectului, 
meat nu te mai saturi citind $i privind. Din feri- 
cire, butoane de Next, Previous $i Back fac to¬ 
tul cat mai u$or de parcurs, ajutand la reveni- 
rea Tn radacina de la care se desface un 
Tntreg arbore al cunoa$terii Egiptului Antic. $i, 
tot din fericire, structura de legaturi Tntre ele¬ 
mentele „hypertextuale" ale prezentului CD este 
una din cele mai „sanatoase" sub aspect logic 
din tot ce am vazut pana acum Tn acest do- 
meniu. 

Asta Tnseamna ca nu exista link-uri care nu 
functioneaza, cele existente Tmbinandu-se 
perfect, indiferent de sectiunea din Discover 
Egypt careia Ti apartin. 



Calcolithic 
Predynastic Period 


Late Predynastic 
Period 


First Indeten 





Ca o culme a hyperlink-ului, am desco- 
perit ca acest procedeu este aplicat Tn Disco¬ 
ver Egypt inclusiv Tn imagini. Spre exemplu, Tn 
poza scenei cantaririi inimii celui decedat, Tn 
momentul judecarii acestuia post-mortem, plim- 
bandu-mi mouse-ul peste imagine am observat 
ca forma cursorului acestuia se schimba dea- 
supra figurii lui Anubis. Dau clic, $i ce credeti ca 
se Tntampla? Se deschide o fereastra ce 
continea date despre acest zeu egiptean. La 
fel mi s-a Tntamplat si cu figure lui Amon. 

Evident, Discover Egypt nu Tnseamna numai 
o foarte bine conceputa structure de hyperlink. 
Aceasta este numai un instrument de explorare 
a unei cantitati impresionante de informal de¬ 
spre Egiptul Antic, fie acestea scrise sau sub 
forma de imagini, filme sau reconstitiri 3D dina- 
mice. De altfel, explicatia seriozitafii $i minutio- 
zitatii evidente cu care a fost realizat Discover 
Egypt a venit Tn momentul Tn care dai un clic pe 
butonul de Credits. Atunci mi-am dat seama ca 
Discover Egypt este produs Tn Europe, de catre 
un colectiv alcatuitm mare parte din special^ 
italieni. Va rog sa ma credeji, nu arunc o vorba 
Tn vant cand spun ca prefer produsele multimedia 
europene... 

Mi-a placut foarte mult acest Discover 
Egypt, mai ales ca are $i o muzica de fundal 
foarte placuta, ce te Tndeamna catre visare Tn- 
fiorata la minunile unui trecut pe care mai pu- 
tem doar sa ni-l imaginam. lar produsul GSP ne 
ajutam sa ni-l imaginam cat mai exact. 

Marius Ghinea 
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Caftz 4 $i Dogz 4 

Inmultiti, cresteti, antrenati si iubiti oarece prieteni patrupezi! 


A poi, avantajele de a avea de-a face 
cu un animal aflat pe monitorul PC-ului 
vostru sunt mai mult decat limpezi. Ani* 
malul virtual nu mu$c6, nu zgdrie, iar panS la 
inventarea pfocii de mirosuri, i$i cam poate fo- 
so resturile metabolice pe oriunde, c6 nu se 
simte. Iar dacS vi se pare c6 fiara latrS in ex- 
ces sau miorfoie prea sinistru din motive de ano- 
timp propice imperecherii, o simple manevrS 
din butonul de volum al sistemului vostru audio 
va rezolva $i aceasta problems. 

Iat6, deci, celebra serie Cafz (§i Dogz) 
ajungand la cea de-a patra versiune! Se vede 
treaba c6 genul acesta de joc are succes, $i se 
pare cS va avea in continuare, dacS este sS 
judecSm lucrurile dupS cum se prezintS acest 
al patrulea episod. 

Aveti la dispozitie 10 rase din care vS pu¬ 
teti alege pisica sau ciinele pe care sS-l adop- 
tati. Acestea se potinmulti, dacS le aduceti $i o 
pereche potrivitS, astfel incat veti putea avea o 
grSmadS de urma§i, de care, insS, va trebui $6 
aveti grijS. Interesant este faptul cS se poate 
creea un arbore genealogic al fiecSrui exem¬ 
plar, mergand panS la opt generajii in urmS. 


AnimSlutele voastre au mare nevoie de 
joacS $i de mi§care, a§a cS in Cafz 4 $i Dogz 
4 veti avea multe scene in care acestea pot 
evolua. As enumera aici: The Gypsy Circus, 

The Arabian Palace, The Wild West, The 
Winter Wonderland, The South Seas Island. In 
cazul in care doriti sS adSugati scene noi la ce- 
le deja existente, este disponibil un Play Scene 
Editor. Cu acesta puteti chiar folosi fotografii 
proprii pentru crearea scenelor virtuale, even¬ 
tual chiar ale grSdinii sau casei voastre. 

Bineinteles, in aceastS versiune veti gSsi, 
pe deasupra, $i noi costume, accesorii $i jucSrii 
cu care vS puteti incanta petz-urile virtuale. Iar 
dacS veti ajunge in posesia ambelor jocuri, 
atat a Catz 4 cat $i a Dogz 4, veti putea sS le 
faceti cuno$tin}S pisicilor voastre cu cainii vo$tri, 
existand posibilitatea de a unifica cele douS 
grupuri de petz-uri! 

Sau poate vre}i s6 vS scoateti animalele 
in lume, pe Internet... Oricare ar fi optiunile 
voastre, veti petrece cu sigurantS momente 
plScute in compania cainilor sau pisicilor 
voastre. 

Marius Ghinea 
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SCRABBLE 


Fiecare cuvant conteaza! 

N u §tiu dacS pasionatii jocului de 
scrabble ar pune mare pret pe 
inteligenta unui oponent artificial. De 
aceea, poate cS jocul Scrabble publicat de 
Ubi Soft pentru PC ar fi mai interesant pentru 
acedia in mod multiplayer, in care pot concura 
in retea panS la patru jucStori. Totu$i, nu este 
imposibil ca §i un cunoscStor sS aibS din greu 
de furcS pe unul din cele 12 niveluri de dificul- 




tate ale jocului, inspre zonele superioare ce 
poartS eticheta Expert. 

Prezentarea vizuaiS a jocului de scrabble 
produs de Rune Craft pentru Ubi Soft este, fo¬ 
ra umbra de indoiafo, una de excepjie. Inainte 
de toate, motivul pentru care fac o asemenea 
afirmatie trebuie cSutatin faptul cS, spre marea 
mea surprindere, acest Scrabble este realizat 
in manierS tridimensionafo, $i chiar are nevoie 
de o placS graficS ce accelereazS 3D, com- 
patibilS DirectX 3D §i dotatS cu minimum 8MB 
de memorie. De aceea, este firesc faptul cd 


tabla de scrabble poate fi rotitS pe toate trei 
axele spatiului §i exists $i o functie de zoom, 
toate acestea fiind valabile in timpul efectiv al 
jocului. 

Mai mult decat atat, inainte de inceperea 
jocului se poate alege tema tablei de joc, sub 
aspect vizual, bineinteles. In aceastS idee, se 
pot incarca panS la $ase feme de game 
board, de la Classic la Sci-Fi sau Historical. 

Jocurile pot fi salvate in orice etapS a lor. 
Pentru verificarea jocurilor sau pentru invStarea 
unor cuvinte noi vS stS la dispozifie dicfionarul 
Scrabble oficial. Iar in cazul in care vS grSbi.ti 
sau sunteti dornici de relaxare mai mult decat 
de concentrarea intr-o captivantS partidS de 
scrabble, se pot juca $i alte douS feluri de jo¬ 
curi: Anagram $i Conundrum. 

Oricare ar fi insS optiunea voastrS, 
Scrabble-ul celor de la Ubi Soft este un joc de 
calitate, ce merits avut in atentie chiar si de 
cStre cei mai putin inclinaji cStre boardgame- 
urile clasice. 

Marius Ghinea 
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Gran Turismo 3 A-spec 

Lasati-va furati de imagini 
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E2E23 


bishi, Chevrolet, Dodge, Ford, Audi, BMW, 
Jaguar, Lister, Lotus, Mercedes-Benz, Volkswa¬ 
gen (cu New Beetle) etc. Printre acestea se 
vor afla §i cafeva bucSfi amenajate special 
pentru curse de nume mari in raliu, dar cu un 
pret care face destul de dificilS detinerea 
uneia. Fizica ma$inilor, comportarea acestora 
pe traseu in functie de model, de puterea 
motorului etc. este exemplars, iar posibilitSfile 
de setare a ma^inii sunt destul de numeroase $i 
complexe pentru a mul}umi orice fan inrSit al 
curselor de ma$ini. Sunetele pe care le scot te 
fac sS simti sutele de cai ce se ascund sub ca¬ 
pote (unde este cazul). Se aude atat zgomotul 
ma$inii tale cat $i al celorlalti concurenfi. Mu- 
zica din fundal este excelentS, din pScate este 
acoperitS aproape in tofalitafe de zgomotul 
ma$inilor. 

Traseele sunt ?n numSr de 15 §i sunt de 
diferite tipuri. Conditiile meteorologice pot in- 
terveni pentru a schimba caracteristicile unui 
traseu exact cand erai convins cS il cuno§ti 
foarte bine $i nimic nu te mai poate surprinde. 
Cele mai multe sunt disponibile in modul cari- 
erS. Atunci vei define un garaj in care pofi pSs- 
tra 200 de ma$ini. Inceputul este destul de difi- 
cil, cu numai 18.000 de $ din care va trebui 
sa-ti cumperijo ma§inS pentru a participa la 


D acS exists pe lumea asta jocuri speci¬ 
al fScute pentru a vinde o componen¬ 
ts hardware, atunci cu siguranfS GT 3 
este un astfel de joc. FSrS TndoialS, ati vSzut re- 
clama fScutS la PlayStation 2. Ei bine, am avut 
norocul de a primi la redactie, cu ceva timp in 
urmS, o consolS PlayStation 2. De atunci am tot 
a§teptat sS aparS $i GT 3, deoarece, din infor- 
mafiile pe care le aveam, era o adevSratS mi- 
nunStie. latS cS, ?ntr-un final, am primit si jocul 
care ne-a fScut pe atafia sS visSm $i, drept sS 
vS spun, aratS excelent. Este mai mult decat 
ne-am imaginat. Nu este momentul acum pen¬ 
tru o discufie pro $i contra privind consolele sau 
calculatoarele, dar nu am mai intalnif o astfel 
de graficS in nici un joc pentru PC pe care l-am 
vSzut vreodatS. 

Claritatea imaginii, complexitatea decoru- 
.rilor, culorile $i detaliile pline de farmec care 
dau puternica notS de realism dintr-un joc sunt 
prezente la superlafiv in GT 3. DacS veti asista 
la un astfel de joc veti avea impresia cS pe 
ecranul televizorului este transmisS in direct o 


cursS de raliu $i veti ISuda fSrS oprire talentele 
regizorului transmisiunii care poate sS prezinte 
atat de dinamic $i captivant o simpIS cursS de 
masini. Iar dacS veti mai urmSri $i reluarea curse¬ 
lor, atunci nu veti mai avea numai impresia, ci vefi 
§ti cu siguranfS cS televizorul este pornit pe un 
post in care se transmite o retrospectivS a celor 
mai importante campionate de raliu ale anului. 


Si nu numai grafica 

La urma urmei GT 3 nu este numai o suc- 
cesiune de imagini superbe, ci este un joc, iar 
pentru a fi un joc bun mai are nevoie §i de alt- 
ceva. Sunt o groazS de caracteristici care ne 
vor face sS iubim acest joc. Ma^inile pe care 
vom concura, §i de a cSror prezentare graficS 
nu trebuie sS mai vorbim (peste 5.000 de po- 
ligoane pentru fiecare - mai mult decat in ori- 
care alt joc), sunt in numSr de 150. Nu cred cS 
exists producStor din Industrie care a avut cat 
de cat tangents cu cursele de masini (amatori, 
profesioni^ti, incepStori etc.) care sS nu fie pre- 
zent mScar cu o ma$inS: Daiha tsu, Honda, Mitsu¬ 
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primele cupe. Premiile le poti investi in upgrade 
la diferite componente ale ma^inii. Pentru fie- 
care cups ca$tigatS (un numSr de 3-4 trasee 
terminate pe locul 1) vei primi premiu o ma$inS. 
Banii pe care Ti obtii pe o ma$inS din garaj la 
vanzare sunt destul de putini, chiar dacS ai in¬ 
vesti mult in diferite componente pentru a-i Tm- 
bunStSfi performan}ele. Exists anumite restrict 
pentru anumite cupe, Tn functie de marina pe 
care o detii, de puterea acesteia sau de tipul 
tractiunii, precum $i de licenfa de pilot pe care 
o are jucStorul. 

Licentele se obfin prin parcurgerea anu- 
mitor teste care nu sunt deloc u$oare. De fapt, 
obtinerea licentelor este un tutorial pe care va 
trebui sS-l parcurgefi. DacS nu puteti trece 
testele de aici, atunci cu sigurantS nu veji reu§i 
nimic in timpul cursei, mai ales la categoria 
ma$inilor puternice (sport, raliu). 

Exists o zonS specials unde putem cum- 
pSra componente pentru tuning-ul ma^inii, un 
traseu de test in care putem mSsura diferiti pa- 
rametri pentru a determine setarea optimS a 
ma^inii $i unde putem efectua teste intre ma$i- 
nile din garaj pentru a o gSsi pe cea mai bunS, 
un loc Tn care putem cosmetiza marina $i, pen¬ 
tru cateva sute de dolari, putem face $i schim- 
bul uleiului dupS ce am parcurs mai multe sute 
de kilometri cu marina. 

In modul arcade jocul este destul de dis- 
tractiv, mai ales pentru cS se poate juca Tn doi 
concurenti (splitscreen). S-auTncinsadevSrate 
campionateTn redactie, cu grupe, calificSri, semi¬ 
finale $i finale care ne-au fScut sS ne adunSm 
Tn jurul consolei pentru a ne demonstra calitStile 
de §oferi profesioni$ti. 


Si totusi... 

Trebuia sS existe sau mai bine spus sS nu 
existe ceva Tn acest joc pentru ca lucrurile sS nu 
fie chiar perfecte. Ce-i lipse$te? Ei bine, GT 3 nu 
are nici un sistem de damage. Pracfic, marina nu 
se stricS chiar dacS mergi zeci de mii de kilometri 
din perete Tn perete sau din ma$inS Tn ma$inS. 
Grafica o aratS la fel de apretatS, lucioasS, fSrS 
pic de zgarieturS ca §i cum atunci ar fi ie^it de pe 
linia de productie fSrS sS fi avut un impact frontal 
cu un perete la 250 km/h. Veti spune cS nu este 
o mare problems, dar cine a jucat NFS Porsche 
cu damage off $i a Tncercat apoi $i cu damage 
on (fSrS curbe luate cu peretii $i rSsturnSri 
fantastice din care sS iasS neatins) va Tntelege 
care este diferenta. SS a§teptSm GT 4 pentru a 
gSsi a$a ceva sau, probabil, nu are rost sS mai 
a$teptSm pentru cS procesorul PlayStatioruilui nu 
va putea face niciodatS atatea operafii? 

RSspunsul ni-l va aduce cu sigurantS viitorul, dar 
panS atunci, dacS aveti ocazia, nu ratati acest joc. 
Chiar fSrS damage jocul va fi o Tncantare. 

Sebah 
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P are Tnceputul unui arti- 
col despre un simulator 
economic, pe PS2? Se 
prea poate, dor este vorba 
totu$i de un action ftirfi pre- 
tenfii exagerate, Tnsfl suficient 
de convingfitor pentru a crea 
dependenjfl. $i totu$i, de ce 
afaceri? In Headhunter, perso- 
najul principal, Jack Wade, 
este un... headhunter (zis $i 
ass-hunter de cfitre inamici). 
Respectivul se ocupfi cu prin- 
derea celor dedicafi unei viefi 
de abstinenfa, purificare reli- 
gioasfi, trafic de organe, cri- 
md organizatd, masacre, fur- 
turi la scard industrials $i 
Tnchideri de conturi in sicrie - 
a§a-zi$ii delicvenfi. ($i totu^i, 
afacerile...?!?) Partea intere- 
santa este ca tofi ace$ti ina¬ 
mici ai ordinii publice au pri- 
mit cotatii la un soi de bursd. 
.Capturatorul' acestor ndbd- 
ddio$i prime$te credite pentru 
fiecare personaj adus Tn custo- 
die, mai multe sau mai pufine, 
in funcfie de cota la bursa a 
infractorului. Exists deci potlo- 
gari de mdna a doua care 
nu-$i scot nici mdcar banii de 
benzind, dar $i capii ai lumii 


interlope a cdror capturare 
duce la Tmboga|irea celui ca¬ 
re le vine de hac. Jack Wade 
se ocupa $i el cu asemenea 
socoteli $i se descurca destul 
de bine, pana cdnd, Intr-o zi, 
se treze$te... Tntr-un laboratory 
de cerceta|iuni §i experimenta- 
fiuni pe hominizi, de unde sca- 
pa Tn pijamale, cu pistolul 
unuia dintre gardieni. $i scurt 
Ti este drumul Tn afara institu- 
}iei cu pricina, pentru cd pica 
la un coif murdar de strada $i 
se trezejte Tntr-un edificiu spita- 
licesc, unde se reTntdlne$te cu 
$eful acum uitat $i cu o tdndrd 
fiicS a unui foarte asasinat 
director (Christopher Stern) al 
companiei de securitate nafio- 
nala, lupta anti-tero $i anti-tra- 
fic ilegal de organe (ACN - 
Anti-Crime Network). De aici, 
lucrurile se complied, pentru 
cd Tncep o serie de misiuni cu 
grade diferite $i mereu ascen- 
dente de periculozitate la 
adresa integritafii corporale a 
lui Jack Wade. Jocul Tl poarta 
pe fericitul sdu posesor de-a 
lungul multor niveluri (benzi- 
ndrii, mall-uri, porturi, plaje 
etc.). Intre ele, heroul princi- 
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pal se dfi cu o motocicletfi foarte ner- 
voasfi, care Tl duce foarte repede (chiar 
prea, a$ zice) dintr-un loc In altul. 


I este, examene, norme 

Jack Wade nu se na$te (sau, mfi rog, 
rename) cu lingura de argint Tn gurfi $i cu 
SMG-ul sau lansatorul de rachete in buzu- 
nar, a$a cfi, dupfi ce scapfl de criza de 
amnezie, trebuie s6 o ia de la capfit cu 
antrenamentele $i s6 dea teste de efici- 
enjfi. Totul are loc Tntr-un centru dedicat 
unor asemenea activity fructifere 
(L.E.I.L.A. - Law Enforcement Intelligence 
and Licence Approval) unde, Tntr-un spa- 
Jiu virtual, Wade trebuie s6 treacfl de 
teste din ce Tn ce mai dificile (Motorcycle 
Ride, sneaking, killing, trebi d-astea). 
Dupfi fiecare test (Tmpflrjite pe categorii 
C, B, A etc.), Wade prime$te arme mai 
sofisticate §i mai puternice: neurostunner 
(pistol care Ti... Ie§infi pe inamici), SMG, 
shotgun, grenade etc. 

Cu toate acestea, Headhunter nu 
este doar un joc de ac|iune cu ceva in- 
trigd, ci tatoneazfl $i cflteva puzzle-uri, 


ce-i drept, nu din cele mai dificile (trage 
cutia de aid acolo, apasfi butonul fila 
etc.). Totu$i, per total, gameplay-ul este 
suficient de bun pentru a te fine {intuit de 
console multe ore. 

Mike 


LEVEL 

DATETEHNICE 

Titlu 

Headhunter 

Producfltor 

Amuze/Sega 

Ofertant: 

Sony Overseas 


Tel: 01-2244710 

Consola PS2 oferita de Best Computers 



Ca§tigatorii lunii februarie 






La concursul LEVEL Tmpreunfi cu Best 
Distribution, jocul .Harry Potter $i piatra 
filozofalfi' a fost c6$tigat de cfitre Popa 
Oana Diana din Brasov. 

La concursul LEVEL Tmpreund cu Ubi 
Soft, jocul Earth 2150 - The Moon 
Project a fost c6$tigat de cfitre Grunner 
D. Cristian din Deva. 

La concursul LEVEL Tmpreunfi cu 
Monosit Conimpex, jocul Arabian 
Nights a fost cfl$tigat de cfitre Pfirjocea 
Dan din Bucure$ti. 


V. LEVEL $i Sony au oferit 10 
jocuri PlayStation .Tombi 2' 
urmfitorilor: 

Ciuraru Florin-Adrian (Lupeni), 

Andrei Sorin (Bucure$ti), 

Mateiescu Cristian (Bucure$ti), 
Oprea Rflzvan (Bra§ov), 

Manole Bogdan (Bacfiu), 

Chiriac Aurel (Brfiila), 

Dumitru Sergiu (T6rgovi$te), 

Popa Radu Mihai (Bra$ov), 

Bistrean Simion Daniel (Timisoara) $i 
Sima $tefan Alex (Ploie$ti). 


C6$tig6torii sunt rugafi sfi sune 
la redacjie la 068-415158 sau s6 ne 
contacteze prin fax la 068-418728. 
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ands up, this is Level Police! Hehe, 
poate intr-un viitor mai indepSrfat vom 
auzi aceastS replies prin jocuri. PanS 
in momentul ?n care vom ajunge sS apSrSm 
strSzile „gameristice" ale Romaniei cu un ase- 
menea pistol in dotare, or trebui sS treacS mul- 
tS vreme. DeocamdatS mS mulfumesc door cu 
„apSrarea" dreptStii cu ustensile mai pu}in „fo- 
coase", cum ar fi tastatura $i mouse-ul. 

Acest Thrustmaster Beretta 92FS este o 


copie fidelS a adevSratului „gun" care se gS- 
se$te in dotarea unor mafioji sau agenti secreti 
din Anglia. AdevSratuI Beretta 92FS este de 
calibru 9 mm $i cantSre§te aproape 1 kg, fSrS 
munitie. IncSrcStorul este dispus sa Tnmagazi- 
neze 15 gloanje. Revenind la modelul pe care 
il am acum in fats, $i anume aceastS copie fi¬ 
dela din plastic, mSrturisesc cS ma simt destul 
de bine cu el in „dotare", pentru ca iti oferS cu 
adevSrat sentimentul cS tii in manS o armS so¬ 


lids. De aici $i o incredere desSvar$itS in pute- 
rile tale impotriva inamicilor din orice joc de 
PS2. Cu un asemenea instrument nu ratezi nici 
o tints din fata ta. Fie cS e$ti in pielea lui 007, 
fie cS te afli la o vanStoare „virtualS" (de ca- 
pete - vezi articolul Headhunter din seefiunea 
Console), inamicii tSi vor simti puterea acestei 
arme. Sistemele de reload sau de auto-fire sunt 
foarte bine puse la punct. Ele sunt solutia pentru 
un head-shot executat cu o precizie de invidiat. 
DeocamdatS acest model se gSse$te door in 
varianta pentru console PlayStation (1 $i 2), 
insS producStorii au planuri mari in privinta 
acestui proiect. Produsul folose$te un conector 
standard GunCon 1, atat pentru PSone cat $i 
pentru PlayStation2. 

Cu ajutorul unui comutator se poate alege 
modul de tragere: Normal, Auto-Reload sau 
Auto-Fire + Auto-Reload. TrSgaciul este $i el 
special adaptat pentru mainile noastre de 
„killeri" nepIStiti, avand totu§i in unele cazuri o 
cursS cam prea lungS. Senzatiile de realitate 
virtualS sunt date $i de un motora$ cu rol de 
vibratii, pentru a simti puterea reculului care 
urmeazS in urma unei trageri. 
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360 Modena Racing Wheel Red Edition 


nginerii scuderiei de Formula 1 Ferrari sunt 
adevSrati maestri. Nu cS a$ fraterniza eu cu 
aceastS firms, dar adevSratii meseriasi trebuie 
intotdeauna respectati, indiferent unde ar lucra ei. 
Nu sunt de lepSdat nici cei de la Thrustmaster, 
care prin mSiestria lor au reu§it sS aducS $i pe 
mesele noastre adevSrata senzatie a unei curse 
de bolizi. DacS pentru maini am gSsit o ocupatie 
sS vedem ce gSsim $i pentru picioare. CSutand 
prin cutie, am gSsit $i pentru ele un sistem cu douS 
pedale cu control progresiv asupra accelerajiei §i 
franei. Fie cS sunteti sau nu in posesia unui permis 



de conducere, cu acest sistem puteti sd vd con¬ 
duced ma§ina fdr<3 problema cd vreun politist ar 
putea sd iasd de prin nu $tiu ce cotlon, sd v6 ia la 
intrebari §i sd va ceara talonul ^i asigurarea . 
Force feedback-ul este realizat de cele dou5 
motora$e suficient de puternice pentru a-l face 
chiar §i pe cel mai musculos ^ofer sa tremure. $i 
acest model a fost special conceput pentru con¬ 
sole PlayStation, fie 1 sau 2 (depinde de care 
dispuneti). Pe piat<3 exists $i varianta acestui con¬ 
troller §i pentru compurter, cu conectare pe port 
USB. Pe volan $i in spatele lui exista butoane $i 
manete fiecare cu un scop bine definit. De 
exemplu, pe volan se aflS si butoanele care in 
mod normal ar exista pe o consolS PlayStation 
standard. Manetele plasatein spatele volanului 
au functiile butoanelor de pe controlerul normal 
de PS2 (butoane aflate $i pe volan). Bineinteles, 
setSrile de functie ale manetelor/butoanelor 
diferS in functie de joc, ele putand fi oricand 
schimbate la preferinta utilizatorului (de pilda, in 
GT3 A-Spec, jocul pe care am testat cu 
predilectie volanul, manetele pot fi folosite in locul 


pedalelor pentru acceleratie/franS si pentru 
schimbarea perspective! - in car sau behind). 

Materialul ce acopera volanul este fabricat 
dintr-un aliaj de plastic destul de solid, insS datorifa 
denivelarilor ce se gasesc pe suprafata acestuia, 
priza intre acesta $i palmele jucStorului sa se rea- 
lizeze destul de acceptabil. Fiind un volan „copiat" 
din cockpiFul unei ma$ini de F1, cursa de rotatie 
este destul de micS. Asta duce la o senzitivitate 
sporitS, ceea ce face ca in cazul jocurilor de raliu 
controlul virajelor sa fie mai dificil, dar §i mai veridic. 
Aceia dintre voi care sunt obi$nuiti sd conduct o 
Dacie vor avea unele probleme de acomodare; 
nu disperati insS, tot rSul e spre bine - odata acomo- 
darea incheiatS, cu Modena Racing Wheel vd 
veti simti adevSrati campioni ai vitezei. 
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Epson Perfection 1650 Photo 

D: 


oud cuvinte definesc acest scaner: 

| vitezfi $i calitate. Este vorba de un 
scaner color A4 ce folose$te tehnologia 
„Push Button". Rezolu}ia maximd este de 12800 
dpi, Tnsfl cu ajutorul software-ului inclus (Epson 
Micro Step Drive) se pot obtine 1600 x 3200 
dpi. Adancimea de culoare maxima la care se 
poafe realiza o poz6 este de 48 de biti. Viteza 
de scanare a acestui model ofere urmtitoarele 
valori: in modul monocrom, scanarea unei pagini 
A4 la o rezolujie de 1600 dpi necesite 65 de 
secunde; in modul color, aceea§i paging A4, la 
aceea$i rezolufie de 1600 dpi, este scanate in 
aproximativ 190 secunde. Claritafea imaginii este 
dat6 $i de autofocus-ul de care acest scaner 
dispune. De asemenea, pe front panel-ul scane- 
rului se gSsesc 4 butoane, fiecare cu diferite 
scopuri (Start, Smart Panel, Copy, Scan to 
Web). De exemplu, la aptisarea butonului Scan 
to Web, softul scaneazS imaginea din aparat §i 
o frimite automat la o adresS de mail specificate 
anterior. Ca surs6 de lumine se folose§te o 
lamps de lumine albS cu catod rece. Nivelul de 
zoom pe care acest scaner il ofere se 
incadreazS Tntre 50% $i 200%. Valoarea efectivS 
se poate seta cu pa$i uniprocentuali (increment 
1 %). 

Interfata lui Epson Perfection 1650 cu PC-ul 
se realizeaze pe portul USB (USB 1.1). Software- 
ul livrat cu acest produs cuprinde Epson Smart 



posibilifatea de a alege automat fotografia dintr-o 
pagina, corecfarea automate a fotografiei sau 
efectul de unsharp masking. Tehnologia TET (Text 
Enhancement Tehnologie) $i AAS (Auto Area 
Segmentation) stau la baza acestui soft. Pentru 
aceia care detin filme foto $i le este incomod sau 
nu au timp s6 le mai ducS la un laborator foto, 
acest scaner dispune $i de dipozitive de scanare 
direct de pe negative. Dace dispuneti de o 
imprimante profesionalS, puteti sS vS creati 
propriile fotografii, fSrS a mai fi nevoie de hartie 
fotograficS (de altfel recomandate in asemenea 


scanate se poate converti in caractere ce pot fi 
incluse dupe aceea in adevSrate lucrSri, mai 
mult sau mai putin originale. Modul de 
alimentare se realizeaze extern, cu ajutorul unui 
transformator. Masa aproximative a scanerului 
este de 2,8 kg. 

Sistemul de operare necesar trebuie se fie 
Windows 98, Windows 2000 sau Windows 
Me. Este nevoie de un minim de 32 MB RAM, 
spatiu pe harddisk de 150 MB $i o place video 
ce suporte in 640x480 minim 256 de culori. 


Panel, Epson Photo Print Utility, Epson Copy 

Utility, Scan to Web $i ArcSoft Photoimpression, 
ultimul special conceput pentru aplicarea de 
efecte speciale imaginilor. Soft-ul efectiv de 
scanare are numeroase facilitefi, printre care 

cazuri). 

Conversia fotoelectrice ce se bazeaze pe 
senzorii de linii textual (CCD) functioneaze 
perfect in cazul OCR-ului. Dace dorifi se da}i o 
carte la „citit" cu ajutorul software-ului, imaginea 

I LEVEL 

DATETEHNICE 

Producetor 

Ofertant 

Tel 

Pref 

Epson 

MB Distribution 

01-2300314 

298 USD (fere TVA) 

A4TECH My Baby Mini Mouse 


t's so sweet... c6 ifi vine se il iei §i se il 

in special celor cu maini nu prea mari. Altfel 

acest mouse se fi< 

b cu 30% mai rapid decat unul 

strangi in brafe. Dupe spusele produceto- 

spus: mouse for kids. Compatibil cu Microsoft 

clasic, cu 400 dpi. Ce nu mi-a plecut la acest 

rilor, acest model de mouse se adreseaze 

IntelliMouse, el poate fi folosit cu succes aleturi 

model este totu^i robustetea cam prea accen- 



de un notebook sau un laptop in 
momentul cand sunteti in depla- 
s6ri. Fiind foarte mic $i robust, poa¬ 
te s6 incape lini^fit Tntr-un buzunar 
de la cema§6, fere s6 derajeze ab- 
solut deloc. Designul $eu deosebit, 
culoarea $i modul in care este con- 
struit, fac din „My Baby Mouse" se 
fie un adev6rat tovar6$ de compa- 
nie $i joace. Mouse-ul este insotit 
de adaptorul pentru portul serial, 
ce are ca standard PS/2, $i de o 
dischete ce confine utilitare pentru 
a u$ura lucrul cu anumite aplicatii. In 
plus, rezolutia de 520 dpi face ca 


fuate de care de dovade rotita de scroll. Pe 
lange zgomotul ce devine la un moment dat 
stresant de la atata scartaiale, clic-ul cu acest 
Mouse button 3 se realizeaze destul de greu. In 
schimb, celelalte doue butoane se comporte 
frumos, nu fac zgomot §i sunt foarte u$or de 
apasat (mai ales la triplu-clic). Aviz amatorilor 
de FPS-uri cerora mouse-ul cel vechi $i prefuit le 
transforme M4-ul sau AK47-le in... topor? 


1 LEVEL 

DATETEHNICE 

Producetor 

A4TECH 

Ofertant 

UltraPRO Computers 

Tel 

01-2117090 

Pre| 

5,7 USD (fere TVA) 
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GeForce 3 Ti 500 la puterea a 2-a 


M ajoritatea dintre voi ar fi preferat poate o „prezentare" a 
noilor GeForce 4. Atunci, de ce inc6 dou<5 pagini de 
hardware dedicate testului de placi GeForce 3? Doresc ca 
acesf test $<5 ofere o imagine de ansamblu asupra a ceea ce, 
surprinzator, deja a fost (!) GeForce 3. Despre GeForce 4 vom purta 
discutii $i vom trece eventual la teste in numfirul viitor, deoarece, la 
momentul scrierii acestui articol, pe piata nu exista decat GeForce 4 MX 
care, sincer, nu prea reu$e$te s6 ofere senzatia de graficfi cu supradoza 
de steroizi. Dupa primele „atingeri" am observat c6 acest MX poate fi 
echivalat cu un GeForce 2 Ultra sau Pro, spre surprinderea celor care 
sperau ca acesta s6 aiba o „inim6" mdcar la nivel de GeForce3. 

Leadtek WinFast Titanium 500TD 

Dupa WinFast Ti200T, iata $i varianta pe care Leadtek o aruncti in 
competifia penfru titlul de campion al categoriei „grele" - Ti-500. Intr-o 
anumita mfisurd previzibil, acest model este doar cu putin mai performant 
decat cel prezentat in numSrul precedent, in timp ce pretul este vizibil mai 
ridicat (390/369 USD pentru Ti-500 fata de 243/260 USD pentru Ti- 
200). NVIDIA GeForce3 Ti 500 nfiniteFX (tm) GPU ruleaza la 240 
MHz, valoare care, de$i superioara celor 175 MHz intalniti la WinFast 
Ti-200, nu produce salturi fenomenale de eficienta. Memoria placii 
ruleaza la 500MHz, obtinandu-se o viteza de acces de 3.8ns. Ea 
totalizeaza tot 64 MB DDR, cu un bandwidth de 8,0 GB/secunda. Ca 
dotari suplimentare sunt oferite acelea§i doua jocuri intalnite in pachetul 
WinFast Ti200: Dronez $i Gunlok. In rest cam toate caracteristicile lui 
WinFast Ti-500 sunt aproape identice cu cele ale surorii ei mai mici. 
Totu$i, un lucru mi-a atrasTn mod placut atentia: cantitatea de „tabla" a 



cooler-ului, care asigura placii o mai buna racire in cazul unui foarte 
probabil overclockin' executat fara prea multa amanare de orice gamer 
care vrea sa stoarca FPS-uri pana la cota de avarie. 


1 LEVEL 

DATE TEHNICE 

Producator 

Leadtek 

Ofertant 

Skin Media 

Tel 

01-2315097 

PreJ 

390 USD (fara TVA) 

Ofertant 

UltraPRO Computers 

Tel 

01-2227090 

Pref 

269 USD (fara TVA) 


MSI G3Ti500 Pro VTG 


1 LEVEL 

DATE TEHNICE 

Producator 

MSI 

Ofertant 

Flamingo Computers 

Tel 

01-2225041 

Pref 

359 USD (fara TVA) 


De la bun inceput am vazutin modelul oferit de MSI placa video a 
carei unica ratiune de a exista este dominarea absoluta a furiei grafice 
dezlantuite de cele mai dure jocuri 3D aparute in ultimele luni. Lasand la 



o parte bugetul realmente fabulos care se cere alocat unei asemenea 
placi, am luatin vizor caracteristicile sale tehnice, care nu sunt deloc de 
trecuf cu vederea, nu neaparat ca placa in sine, ci in special in ceea ce 
prive§te procesorul grafic care o insuflete$te - GeForce 3 Ti 500, cel 
mai puternic procesor grafic din aceasta categorie (GF3). Printre cele 
mai remarcabile caracteristici ale acestei placi se numara un „ceas" 
intern care decoleaza la 240 MHz, o memorie cu o valoare ce 
totalizeaza 64 MB DDR SDRAM la o frecventa de 500 MHz. Aceasta 
placa este in stare sa totalizeze 960 de miliarde de operatii pe 
secunda, fapt datorat in special memoriei ce are un bandwidth de 8 GB 
pe secunda. Ca $i modelul precedent (MSI Ti 200 Pro-VT), MSI Ti 500 
Pro-VTG are un engine grafic ce ruleaza pe 256 biti. Dotarile „video" se 
compun din conectoarele AV $i SVideo pentru TV-out $i conectorul S-Vi- 
deo pentru modul Video-in. Alaturi de aceasta placa este prezenta $i o 
extensie ce are rol de a oferi suport pentru ochelari 3D (3D VR glasses). 
Cu ajuforul acestui device aveti posibilitatea de a trai o experienta 3D 
mult mai realista atatin jocuri cat $i in vizualizarea de filme VCD/DVD. 

$i daca tot suntem cu totii mai mult sau mult mai mult gameri, o 
surpriza placuta ne a$teapta in cutia placii MSI, un joc special optimizat 
pentru GeForce3, pe numele sau... Sacrifice. 
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Verdict 


In urma testului, alegerea mea skj 
definitivat $i, dintre plficile de mai sus, 
cea mai atractivti este cu siguranffi cea 
de la MSI. In ciuda faptului c6 o 
Tnsofesc mai pujine jocuri, ca dotdri 
hardware e mult mai consistent^, ca sfi 
nu mai vorbesc de pre|ul mai accesibil 


(dacd un pref ce depfi$e$te trei sute de 
dolari poate fi catalogat drept 
accesibil). Probabil, pe viitor, odatfi cu 
intrarea mai puternicfi pe piaffl a lui 
GeForce 4, pre|ul pldcilor GF3 va 
scfidea simfitor $i vom putea vorbi cu 
adevfirat de .accesibilitate*. 


Sistemul folosit pentru acest test a fost 
acela$i ca $i in cazul modelelor de plflci 
Ti 200 prezentate m articolul din LEVEL 
martie: Pentium 4 la 2 GHz cu 256 MB 
RAM DDR, cu SO Windows 2000 $i, 
evident, toate update-urile la zi (DirectX 
8.1, SP2 $i IE 6.0). Driverele video folosite 
au fost cele standard, care insojesc 
plficile pe CD-urile de instalare. 


Leadtek WinFast Titanium 500TD 
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43,21 

1600x1200x32 


Rezolutii si Rate de refresh 


Rezolutie 

Adancime de 
cuioare 

Refresh 

640x480 

8/16/32 

60Hz to 240Hz 

800x600 

8/16/32 

60Hz to 240Hz 

1024x768 

8/16/32 

60Hz to 240Hz 

1152x864 

8/16/32 

60Hz to 170Hz 

1280x1024 

8/16/32 

60Hz to 150Hz 
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8/16/32 

60Hz to 100Hz 
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60Hz to 85Hz 
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8/16/32 
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68,1 
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Serious 
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1600x1200x16 

35,2 
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34,4 


wmm 

1024x768x16 
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Giants 




1280x1024x32 

47,76 



1600x1200x16 

42,92 



1600x1200x32 

42,2 




Rezolutii si Rate de refresh 


Rezolutie 

Adancime de 
cuioare 

Refresh 

640x480 

8/16/32 

60Hz to 150Hz 

800x600 

8/16/32 

60Hz to 150Hz 

1024x768 

8/16/32 

60Hz to 120Hz 

1152x864 

8/16/32 

60Hz to 120Hz 

1280x1024 

8/16/32 

60Hz to 100Hz 

1600x1200 

8/16/32 

60Hz to 85Hz 

1920x1200 

8/16/32 

60Hz to 75Hz 

2048x1536 

8/16/32 

60Hz 
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Lfi CD- 
ReWriter 



A 

n cele ce urmeazS vS voi prezenta un 
produs care a dat ni§te rezultate mai mult 
decat mulfumitoare pentru un home-user. 
Caraceristica principals a acestei unifSti este 
viteza mare de scriere a unui CD. DatoritS 
acestui aspect producatorii au etichetat aceastS 
unitate in categoria High Speed. Ea este in stare 
sS ardS un CD la o vitezS maximS de 32x 
(4800KB/s). DacS stSm sS ne gandim, unii 
dintre noi au in posesie unitati CD-ROM care 
CITESC discuri la o asemenea vitezS. La 
capitolul RW, putem formata un disk rewritable 
la o vitezS maximS de lOx. Viteza maximS de 
citire este de 40x. O unitate CD-RW oferS cea 
mai avantajoasS solutie pentru back-up Tn zilele 
noastre. Tinand cont $i de faptul cS suporturile 
din plastic au preturi din ce in ce mai scSzute, 
cred cS oricare dintre noi are mijloace sa ?§i 
pSstreze informatii importante pentru a putea sS 
le foloseascS peste o perioadS mai 
TndelungatS. In cutia cu care este ambalatS 
aceastS unitate, care are un design comercial, 
se gSsesc $i cateva accesorii pentru a ne u$ura 
viataTn momentul instalSrii acesteia. Cablul IDE, 


pentru conexiunea unitSfii pe o placS de bazS, 

$i cablul audio, pentru conexiunea la o placS de 
sunet, sunt nelipsite. Pentru situatii de cutremur cu 
un grad mai ridicat pe scara Richter, Tn cutie se 
mai gSsesc §i patru $uruburi pentru fixare Tn 
interiorul carcasei. Pe CD-ul cu drivere se mai 
aflS §i Easy CD Creator 5, un soft ce devine 
foarte necesar Tn momentul Tn care se dore^te 
scrierea vreunui CD cu aceastS unitate. 
ImportantS este §i prezenta protecfiei Buffer 
Underrun care, alSturi de cei 8192 KB memorie 
cache ai acestui writer, garanteazS 
inscriptionarea CD-urilor fSrS probleme. 


Manuale? Se gSsesc douS romane, nu douS 
manuale. Intr-unul dintre ele sunt descri$i pa$ii de 
monfare $i instalare, Tn nu mai putin de cinci limbi, 
iar Tn cel de-al doilea manual, ceva mai gros, se 
gSsesc informatii $i sfaturi cu privire la instalarea 
$i folosirea utilitarelor software ce Tnsotesc acest 
produs. 


1 LEVEL 

DATETEHNICE 

ProducStor 

LG 

Ofertant 

UltraPRO Computers 

Tel 

01-2117090 

Pref 

129,9 USD (fSrS TVA) 


USB Ethernet Adapter 





rincipalul scop pentru care a fost 
proiectat acest dispozitiv este acela de a 
facilita conexiunea unui computer f<3ra o 
plac<5 de retea instalatS la o retea locals de 
calculatoare. El este special conceput pentru a 
putea fi conectat la un computer Desktop sau 
la un laptop ce au un port USB (Universal Se¬ 
rial Bus) disponibil §i ca sistem de operare Win¬ 
dows 98. Cu ajutorul acestui adaptor se per- 
mite conectarea Tntr-o retea Tn mai multe moduri 
- 10 Mb Ethernet sau 100 Mb Fast Ethernet 
Tn modul half sau full duplex. Din pacate, din 
cauza limitSrilor pe care le au Tn acest moment 
porturile USB 1, rata de transfer este destul de 
micS. Conectorii de montare oferS o instalare 
extrem de simple. OdatS toate cablurile conec- 
tate, aici m6 refer la cel USB $i la cel de retea, 
toatS configurarea parametrilor se va realiza 
direct de pe calculator, aceasta interpreted 
dispozitivul ca orice placS de retea ce se afla 
montatS Tn propriul PC. De aici $i utilitatea lui. 

De exemplu, avefi un sigiliu mare pe calculator, 
nu puteti sa va instalati o placS de retea Tn in¬ 
terior $i nu aveti posibilitatea sd mergeti imediat 


la firma de la care ati cumpSrat calculatorul. 

Ce faceti? Recurgeti la o „placS de re}ea ex- 
ternS". DupS cum spuneam $i mai sus, acest 
adaptor poate funcfiona Tn diferite moduri de 
conectare Tntr-o re}ea. Ele sunt semnalizate cu 
ajutorul a douS LED-uri de diagnostic, ce se 
aflS alSturi de conectorul pentru cablul de re¬ 
tea. Primul dintre ele confirms dacS exists Link 
sau nu cu un HUB sau un switch, iar cel de-al 
doilea se aprinde doar Tn cazul Tn care afi setaf 
modul de conexiune cu reteaua pe 100 Mb. 
Acest produs este Tnsofit de un cablu de cone¬ 
xiune USB, de o dischetS cu driverele de insta¬ 
lare $i de un manual ce seamSnS mai mult a 
$ervetel. Cu alfe cuvinte, mi-a§ cumpSra un dis¬ 
pozitiv dinfr-acestea doar Tn cazuri de for}S ma¬ 
jors, deoarece, Tn urma tesfelor, rezultatele ob- 
tinute nu au fost rSsunStoare. 


1 LEVEL 

DATETEHNICE 

ProducStor 

Made in Taiwan 

Ofertant 

N/A 

Tel 

N/A 

Pref 

N/A 
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D e$i este vorba despre un sistem audio 
Genius, pe buze mi se-nfiripS cuvinte 
de laud<3... Genius SW-5.1 Home 
Theater este alcStuit din douS boxe de fatS, 
douS de surround, una de centru $i un subwoo¬ 
fer. Boxele de fatS au cate douS difuzoare - 
unul de Incite $i unul de frecvente medii/joase, 
fiind prevSzute §i cu bas reflex. Boxele sur¬ 
round au cate un singur difuzor, pe cel de me¬ 
dii/joase, $i nu au bas reflex. Boxa de centru 
este prevSzutS cu douS difuzoare de medii/ 
joase, unul de Incite $i un bas reflex. Materialul 
din care sunt executate carcasele fiecSrei com- 
ponente (inclusiv subwoofer-ul) este de tipul 
PAL melaminat. 

Puterea pe fiecare canal de satelit este de 
15 W, iar pe subwoofer de 45 W, ducand la 
un total de putere al sistemului Genius SW-5.1 
Home Theater de 120 RMS. Amplificatorul 
acestui sistem audio este confinut de corpul 
carcasei subwoofer-ului, lucru vizibil §i datoritS 
radiatorului metalic de dimensiuni relativ mari 
aflat la spatele subwoofer-ului. 

Conexiunile de intrare sunt realizate, cu o 
singurS exceptie, prin mufe RCA. Prima gru- 
pare de 6 astfel de mufe poarfS numele de 
AC-3 Input, §i fiecare mufe corespunde cate 
unui canal din cele 5.1 ale sistemului. AceastS 
primS grupare de mufe este necesarS celor 
care doresc o auditie In care materialul sonor 
vine pe multiple canale, de la un decodor 


Dolby Digital sau Dolby Pro Logic extern. Atrag 
atenjia cS sistemul Genius SW-5.1 Home 
Theater nu confine nici un fel de decodor sur¬ 
round. Tot pentru intrare In format AC-3 exists $i 
mufa exceptie - una de tip DIN cu 9 picio- 
ru$e. Un cablu special livrat ImpreunS cu sis¬ 
temul Genius SW-5.1 Home Theater serve$te 
realizSrii legSturii Intre acesta §i orice placS de 
sunet cu ie$ire 5.1 pe mufe jack mici (cum este 
cazul cu seriile Live! $i Audigy de la Creative, 
sau cu plSci de sunet precum Hercules Game 
Theater XP, Hercules GameSurround Fortissimo 
II, Terratec DMX X-Fire 1024, Hitpoint Apollo 
Pro, Philips Seismic Edge $i Acoustic Edge, 
Leadtek Winfast 6X, Genius Sound Maker 
Live 5.1 etc.) Pentru cei care doresc numai o 
auditie stereo (ce folose^te, InsS, $i subwoofer-ul), 
acest lucru este posibil prin trei perechi de in- 
trSri RCA, selectabile de pe panoul frontal cu 
butoanele TV, Tape $i CD/VCD/DVD(2CH). 

Sunetul redat de Genius SW-5.1 Home 
Theater este puternic (suficient pentru camera 
mea al cSrei volum este de aproximativ 90 me) 
$i plScut. De altfel, de$i poate fi folosit $i ca 
sistem audio pentru desktop, Genius SW-5.1 
Home Theater este cu certitudine indicat spre 
utilizare Intr-un spa.tiu mai larg decat cel al bi- 
roului, fiind potrivit atat ca putere, cat $i ca de¬ 
sign, utilizSrii In sufragerie alaturi de un sistem 
DVD sau Dolby Surround. Faptul ca boxele de 
fa}6 sunt pe dou<3 c<3i $i au subwoofer se simte 



In claritatea sunetului la auditia muzicalS, In filme 
remarcandu-se §i construcjia boxei de centru. 
Subwoofer-ul T$i face treaba cu con$tiinciozitate, 
fiind de remarcat profunzimea §i claritatea 
red<3rii frecventelor joase. De altfel, construcjia 
solidfi, compacts, din material lemnos, a tuturor 
componentelor sistemului contribuie din plin la 
cre$terea calitStii redSrii sonore - un punct In 
plus fiind de acordat aid $i pentru finisaj. In 
opinia mea, Genius SW-5.1 Home Theater este 
prima reu^itS In domeniu a Kye Systems, fiind un 
sistem ce concureazS cu succes cu oricare din 
competitorii actuali de pe piata autohtonS, 
oferind o calitate apropiatS acestora (In plus, 
mai rar In minus), dar la un pret sensibil mai mic. 


Marius Ghinea 
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Siemens 

SL42e 

E ste vorba de ultimul model de 
telefon mobil de la Siemens, 
firmS deja cunoscutS pe piata din 
Romania datoritS calitatii superioare 
a produselor ce poartS acestS siglS. 
Acest model de telefon mobil 
folose$te tehnologia GSM $i poate 
lucra In mod DualBand. De 
asemenea, pentru navigarea pe 
Internet se poate folosi $i serviciul 
inclus de WAP. El se adreseazS in 
mod special celor din domeniul 
business, dor nu numai. Designul $i 
culoarea acestuia fac din el o 
adevSratS bijuterie, pe care oricine 


dintre noi or fi probabil mandru so o 
poarte. Timpul de stand-by, cu 
acumulatorul standard, este de 
aproximativ 3 zile. In modul „vorbit", 
acest telefon este alimentat doar 
pentru 180 de minute. De$i 
cantSre$te doar 88 de grame, 
dimensiunile acestuia sunt 105 x 46 
x 17 mm, ceea ce face ca 
Siemens SL42e sS poatS fi foarte 
u$or de transportat $i folosit. DacS 
stSm $S rSsfoim prin meniul sSu, 
destul de stufos, descoperim cS 
acest mobil poate inmagazina 
peste 500 de numere de telefon, 
la care se adaugS $i cele continute 
de cartela SIMM. Dotat cu un 
display destul de mare, dar 
monocolor, se poate foarte u$or 
„cotrobSi" prin agenda personals 


pe care o are inclusS. ProducStorii 
au alocaf 16 MB agendei, pentru 
stocarea informatiilor. Telefonul 
poate emite vibratii in loc sS sune 
(valabil mai ales pentru amatorii de 
sedinte - cafi ciudati din S$tia or fi). 
Recorderul digital, care de 
asemenea este $i el prezent, vS dS 
posibilitatea de a Tnregistra secvente 
audio, ce totalizeazS 120 de 
minute (exclus $edinte, care 
dureazS mult mai mult). Un 
adevSrat reportofon. Pentru 
melomani, acest telefon poate reda 
$i 45 de minute de muzicS in format 
MP3. Bineinfeles, la loc de cinste se 
gSsesc $i cateva jocuri, dar nu $tim 
cu ce engine lucreazS: Unreal sau 
Quake III? 



Samsung 

A300e 

S amsung A300e este cel mai 
nou produs ie$it de pe linia 
de fabricate a uzinelor Samsung. 
De$i este un model cu deschidere, 
este un produs foarte u§or mane- 
vrabil. DatoritS caracteristicii de 
dual screen display, poti vizualiza 
numSrul de la care este apelat 
fSrS a mai fi nevoie sS il deschizi. 
El este primul produs „flip" ce are 
un display exterior. In momentul in 
care il deschizi vei avea acces la 
taste §i la cel de-al doilea display 
screen cu mult mai multe linii 

. vizibile. DatoritS 


telefonie GSM. Animatia 
meniurilor face ca plScerea 
vizualS sS creascS §i sS dea o 
notS de recreatie. AlSturi de cele 
48 de tonuri predefinite se 
gSse$te $i un Tone Composer in 
care vS puteti exersa creativitatea 
de compozitor. DacS sunetele nu 
sunt punctul vostru forte, se poate 
folosi ^i in modul „ vibracall". 

Dimensiunile acestuia sunt 82 
x 42 x 22 mm $i cantSre$te 90 de 
grame. Durata de timp dupS care 
trebuie sS faceti o reincSrcare a 
acumulatorului este de 4 ore de 
vorbit, sau dupS 3 zile de standby. 
In cazul in care se interactionezS 
cu un laptop prin portul infraro$u, 
puteti sS ii activati functiile de WAP 
§i astfel se poate 
naviga pe In- * 
ternet fSrS nici 
o problems. 


functiei de 
DualBand, 
pofiinterac- 
I }iona cu 
L orice re}ea 
I de 



Nokia 8310 


D esigned to make a Big 
Impression - aceasta este 
deviza sub care Nokia a lansat 
acest produs. Este un aparat ce 
mSsoarS doar 97 x 43 x 17 ... 
19 mm (cam cat o cutie de chi- 
brituri) $i canfSre$te 84 de gra¬ 
me. In stabdby „rezistS" intre 
100 §i 350 de ore, iar in mod 
talk „duce" intre 2 $i 4 ore. Ca §i 
modelele precedente, §i acesta 
lucreazS in mod dualband 
(900/1800). Meniul este cel 
clasic cu mici modificSri pe ici 
colo. Modulul copiat de la ce- 
lelalte modele Nokia ii permite $i 
acestui 8310 sS i se poatS 
schimba look-ul (de exemplu, o 


fats nouS... pentru telefon, la ale- 
gerea utilizatorului). Optiunea de 
WAP este nelipsitS, la care se 
mai adaugS $i functiile unui Radio 
FM. Alte caracteristici pe care le 
mai include sunt optiunile de dina- 
mic memory, ce poate confine 
pans la 250 de notite sortate 
dupS date calendaristice. Me- 
moria agendei telefonului per¬ 
mite stocarea a 500 de nume $i 
numere de telefon. Fiind un pro¬ 
dus dinamic $i o firmS care se 
respects, „cantitatea" de acce- 
sorii pentru acest model este 
uimitoare: hands-free, fefe (pentru 
telefon), huse, agStStori... 


BogdanS 
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LEVEL 


Abonament 


talon de 
abonament 

Decupaji talonul din revista, 
completati-l §i expedia^i-l 
TmpreunS cu dovada pl^ii 
pe adresa loana Badescu, 

O.P. 2 C.P. 4 2200 Bra$ov. 
Taloanele care nu sunt insotite de dovada 
piatii NU VOR FI LUATE iN CONSIDERARE! 

Plata se poate efectua prin 
mandat postal pe adresa 
loana Badescu, O.P. 2 C.P. 4 
2200 Brasov sau prin ordin de 
plata in contul Vogel Publishing 
nr. 264100060476 deschis la ABN 
AMRO BANK, Brasov. 

Pentru bugetari, plata se face 
in contul nr. 50691099507 deschis 
la Trezoreria Brasov. 


J VA, doresc un ABONAMENT la revista LEVEL pe: 


i 


_l 6 luni, la prejul de 400.000 
_112 luni, la pre(ul de 750.000 


Incepand cu luna 


Firma, cod fiscal: 

Nume, Prenume: 

Str. 

Nr. Bl. Sc. Ap. 

Loc. 

Cod Judef 

Telefon: 

E-mail: 


^ I 

I- 1 

l\ 

<T> I 

3-! 

§ 

a> I 

•I 

s| 

m 



Am piatit.lei Tn data de 

cu mandatul postal / ordinal de platd nr. .. 

_J Am mai fost abonat, cu codul. 

_| VA, doresc 


4/02 


Revista 


CHIP SPECIAL Homepage 


Atentie! : 

inainte de a efectua plata 
va rugam sa telefonati la redactie; 
pentru a va asigura ca mai exista ; 
in stoc revistele solicitate. 
(068/415158, 418728) 




Pret Bucati Total 


5.000 lei/buc. 


a : 

t 


Nu expedient reviste ramburs! j 

■ 

Taloanele care nu sunt insojite de dovada piatii ; 

NU VOR FI LUATE iN CONSIDERARE!' : 

■ 

Plata se face cu mandat postal pe adresa • 
loana Bddescu, OP 2 CP 4, 2200 Bra§ov ■ 
sau prin ordin de plata Tn contul Vogel J 
Publishing nr. 264100060476 deschis la ■ 
ABN AMRO BANK Bra?ov. ; 


Firma, cod fiscal: 

Nume, Prenume: 

Str. 

Nr. Bl. Sc. Ap. 

Loc. 

Cod Judef 

Telefon: 

E-mail: 


.cu n mandatul postal nr. 




Tombola LEVEL? 1 

Tombola din acest numar va ofera ca premiu 
un RTS de exceptie: Settlers IV - Mission CD. 

7 Cate misiuni single-play sunt disponibile in 
Settlers IV-Mission CD? 
a) 5 b) 20 c) 30 

Raspunsul se gaseste in articolul dedicat jocului din acest numar. 


Tombola LEVEL §i 


Raspundefi la Tntrebarea alaturata, 
decupati talonul si expediati-l pe 
adresa redac^iei: O.P. 2, C.P. 4 
2200 Brasov. 



Nume, Prenume: 


Str. 

Nr. Bl. Sc. Ap. 

h _ i 

Loc. 

Cod Judef 

4/2002 

Telefon: 

E-mail: 
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Hardware 


LEVEL 



Service autorizat 


Stanciu Mihneo 

Am un P4 1.8 GHz, 1GB RIMM, GeForce2 Ti 
64 HB, HDD Western Digital40GB 7200rpm... etc. 
cu Windows 2000 PRO. Cand joc Serious Sam 2 
am probleme cu accelerarea de parca as avea un 
calculator de acum 3 ani. Cu toate optiunile de 
rendering care sunt pe medium sau normal, la 
Medal of Honour e nasol... toate opfiunile sunt la 
minim, iar din prezentarea jocului in LEVEL scrie c6 
ar merge pe un P2 la 500 cu accelerator video de 
minim 16 MB d 128 MB SDRAM, fnseamnd cd la 
mine ar trebui sd meargd perfect. Ce so fac? Cd 
optiunile pldcii video sunt d e/e cam la medium 
drivere am la tot iar din hard mai am liberi 18 GB. 

R: Motivul pentru care se mi$cd mai lent 
sistemul tdu Tn jocuri se gdse$te aproape cu 
sigurantd in folosirea driverelor vechi sau prost 
instalate. Pentru rezolvarea problemei, T}i recomand 
sd Tti faci rost de ultimele detonatoare pentru placa 
video (vezi Level CD), la care sd mai adaugi $i o 
versiune de DirectX (recomandat ar fi 8.1). Apropo, 
ai Service Pack 2 instalat? 

Gabor Florin - Brasov 

Am un Intel Celeron la 566 MHz montat pe o 
placd de bazd VIA 694x Apollo Pro, 192 MB 
RAM, HDD Quantum Fireball de 7,5 GB, o placa 
video Riva TNT 2 M64 Pro, placa de sunet Crystal 
CS 4281 WDM, modem intern Ambient CLM Data 
Fax Voice, Windows XP Professional. 

1. O problemd cu care md confrunt de mult 
timp d care a devenit un calvar: de fiecare data 
cdnd downloadez ceva de pe Internet, trimit maif 
uri, ascult mp3-uri, vizionez filme in Windows 
Media Player sau rulez aplicatii de benchmarking 
computerul mi se reseteazd din senin, fdrd nici o 
avertizare Id nu cred cd e Windows-ul de vind, 
deoarece la felpdteam d cdnd aveam W98SE). 
Vreau sd vd mentionez ca in systray ruleazd numai 
Norton Antivirus 2002 d Zoneolarm Pro d cu nu 
obipnuiesc sd rulez mai multe aplicatii simultan. 

2. Recent mi-am schimbat vechiul cooler cu 
un Coolity QTSK328. Vreau sd vd intreb dacd 
rise facand-i un overclocking. BIOS-ul imi oferd 
posibilitatea sd-mi fac overclocking la 638 MHz 
d la 705 MHz. Care dint re cele doud freevente 
sd o aleg? 

3. Mi-am instalat ultimele drivere NVIDIA d om 
observat cd am posibilitatea sd-mi fac overclocking 
la placa video. Am overclock-uit de la 125 MHz Id 
core-ul d memorial la 140 MHz (placa video 
suporta pana la 160 MHyz, dor mai mult de 140 




MHz nu vreau so rise) d jocurile nu se miped mai 
rapid, din contrd, merg aproape in slow-motion. E 
ceva in nereguld? Sd nu folosesc overclocking-ul? 
Driverele pentru modem, placa de baza, placd 
video d cea de sunet pe care le-am instalat sunt 
ultimele, cele mai noi d sunt certificate de Microsoft. 

R: 1. Aceastd problemd este cauzatd cel mai 
des de proasta instalare a cooler-ului sau de 
incapacitatea sa de a face fa}d „situatief. Dacd 
este aceasta problema, Tti recomand sd Tti cumperi 
unul mai mare sau unul cu un numdr de turatii de 
peste 5000. Asta dacd nu cumva ai $i o sursd 
defeetd/pe dued... 

2. La acest capitol nu existd o feorie scrisd 
despre freeventa la care acel procesor ar functiona 
optim. Acest lucru variazd de la un procesor la 
altul. In acest caz nu ai nimic altceva de fdcut decat 
sd iei fiecare freeventd in parte $i sd supraveghezi 
stabilitatea sisfemului §i a temperafurii procesorului. 

3. Poate nu faci bine ceva (ai grijd sd nu se- 
tezi anti-aliasing-ul prea mare), dar oricum, dintr-un 
TNT2 M64 nu prea poti sd sforci mare lucru. 


Mr.G - @ 


Am d eu un Pentium2 la 333MHz, placd 
video NvidiaGeforce2 MX200de 32biti, 160 
RAM, Windows 98 d DirectX 8.0 instalat. Te rog, 
poate poti sd md ajuti. Problema este Ecranul 
Albastru. Cdnd rulez Desperados, Heavy Metal 
Fakk2, American McGee's Alice, S. W.I.N.E, d multe 
alte demo-uri imi dd eroarea asta: A Fatal Error 
has... dip voi. Vd rog ajutati-md I! Vreau sd joc d eu 
un joc ca lumea...d..nu pot. 

R: In cazul fdu, cred cd Windows-ul este cam 
w obosit". Recomandarea mea a fi o sd faci o 
reinstalare de sistem, dupd care sd instalezi $i 
ultimele drivere de placd video, placd de bazd... 

§.a. Nu uita $i de DirectX. 

Marius - @ 

Am d eu o intrebare: De curdnd am cumpdrat 
o placa PCTV de la firma Pinnacle, care are un soft 
foarte bun, dar pentru mine are o problemd. Dacd 
capturez un videoclip el md salveazd in format 
„ TRP". Am intrebat pe mai multi prieteni d ei nu au $tiut 
acest format. Dacd capturez cu camera video el md 
salveazd in format „avi" d pot sd le vdd cu windows 
media player. Toate videoclipurile ce learn captat cu 
placa PcTv nu le pot vedea cu alt progam decat cu 
softul lui. Putep sdhmi spuneti un soft cu care a$ vedea 
videoclipurile in afard de softul lui. 




R: O solutie de compromis ar fi aceea Tn care 
ai cduta tu pe sitenjl Pinnacle un utilfar care sd Tti 
permita sd faci conversie din fi$ierele TRP Tn avi sau 
mpeg. De asemenea, poti Tncerca un alt soft de cap- 
turd. De exemplu, poti Tncerca Pinnacle PCTV. Acest 
soft este capabil sd salveze direct clip-urile capturate 
Tn tipul de fi$ier pe care Tl dore$ti tu: fie avi, fie mpg. 


lonuf - Pitesti 


In momentul de fatd am un AMD K 6-2 
300MHz, 32 MB RAM, 3.2GB HDD Seagate d un 
S3 Trio3D AGP Acum un an so stricat d lam dus la 
firma de unde fam luat, sdd repare. Acolo ei miau 
spus cd placa de baza e stricatd, dar cd PC-ul 
merge d o$a. La inceput, a mers, dupd 2 sdptdmdni 
insd a cedat CDROM-ul d sunetul (noroc cd om 
apucat sd instalez Starcrafkil). Am instalat d Check 
IT98, care imi spune cd lipsede processor suport". 
Cred cd aceasta este problema. Totud am decis sd 
imi vand calculatorul la second hand, d sd imi iau 
altul nou, dar pe buedti. Acum urmeazd intrebdrile: 

1. ce placd DDR-ram care suportd Duron d 
Athlon este mai ieftind? 

2. placa video Kyro 2000 este mai bund 
decat TNT2 m64? 

3. a? dori sd cumpdr un MB cu chipset Sis 
735, dar nu d>u ce tip de memorie DDR-ram este 
compatibila cu MBvl? 

4. porturile USB d conectorii vin odatd cu 
MB-ul d celelalte componente sau trebuie sd le 
cumperi separat? 

5. o carcasd de 250W este bund pentru un 
hddde 40BG+celelalte componente? 

6. procesoarele Via C3 - fcpga, sunt la fel de 
puternice ca Duron Socket A? 


R: 1. O placd rezonabild care sd suporte un 
procesor Duron sau un Athlon sor numdra printre 
cele fabricate de Epox. Dacd o vrei pe cea mai 
ieftind cautd un ECS Elitegroup. Dar... Tntelegi tu! 

2. Da, este mult mai bund. 

3. Dupd cuno$tintele mele, orice placd cu 
acest chipset ar fi Tn stare sd suporte atat memorie 
SDRAM cat $i DDR SDRAM. A$adar, depinde de 
cine a produs-o $i cum a fost planificatd sd lucreze, 
fie cu memorie DDR, fie cu SDRAM 

4. Da, atdt porturile USB cat $i cele de LPT 
sau COM-urile sunt incluse pe placa de bazd. 

5. In cazul Tn care ai un procesor Athlon nu, 
nu este suficientd aceastd sursd de 250W. 
Recomandatd ar fi una de 300W sau peste. 

6. Nu, nici pe departe, sfatul meu este sd nici 
nu fe apropii de ele. 
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Lifestyle 



D e cand exists lumea aceasta, copiii §tiu 
un adevfir care nu este accesibil adul- 
filor. In momentul in care sunt trimi$i la 
culcare $i parintii vin pentru a-i inveli, lumina se 
stinge, iar de dupa colturile intunecate i$i fac 
aparitia Ei. Cine sunt Ei? Mon$trii. Da, a|i auzit 
bine. Mon$trii urati, fioro$i, paro$i, cu zeci de mii de 
brate, cu trei, patru sau zeci de mii de ochi, mon^trii 
insetati de sangele copiilor pe care vor s6h smulga 
din patuturile lor $i s6-i ducfl in tinutul mon$trilor. In 
locul acela care miroase urat §i in care te supun la 
chinuri neinchipuite, dar in care nu va mai trebui s6 
te speli pe dinti ?n fiecare seara. 

Acum, c6 am ajuns la o anumitfi varsta, ne 
dfim fara Tndoiala seama ca mon^trii nu fac foate 


Monsters Inc. 


acestea de placere. Aceasta este meseria lor. Ce, 
credeti ca mon^trii nu trebuie s6 traiasca? Nu trebuie 
sa-$i asigure cumva §i ei existenta? Tocmai de aceea 
au deschis o firma intitulata Mon^tri S.R.L. ^i au 
inceput sa faca si ei un ban cinstit. Incet, incet, firma a 
devenit cea mai puternica afacere din taramul 
mon§trilor $i datorita a doua personaje: James P. 
Sullivan, a. k. a. Sulley (un monstru mare, cu o bla- 
na verde $i pete albastre) si asistentul sdu, Mike Wo- 
zowski (un ochi mare verde). Ace$tia sau evidentiat 


prin talentul lor deosebit de a speria copila§ii. 

Nu trebuie s6 va mai spun ca lumea mon- 
$trilor ^i afacerea acestora trebuie sa ramana 
complet necunoscuta copiilor, pentru ca firma sa 
mearga mai departe Tn profit $i sa nu dea fali- 
ment. Intr-o noapte lucrurile se schimba insa. Sul¬ 
ley introduce accidental in lumea mon$trilor o fe- 
tita. Aventurile acesteia le puteti urmari in curand 
in cinematografe. 

Producator Walt Disney 



Lord of the Rings - 
The Fellowship of the Ring 


V orbeam de lumi fantastice §i de mon$tri. 
Nimic nu v-a pregatit insa pentru ceea ce 
veti gasi in Lord of the Rings: efecte spe- 
ciale, personaje fantastice cum numai intr-un role- 
playing game afi mai vazut, actiune §i festin de 
imagini pentru sufletul nostru insetat de magie. In- 
triga este una de basme: fiecare popor din lu¬ 
mea fantastica in care ne aflam detine cate un 


inel cu puteri magice. Lordul Sauron incearca 
sa-§i construiasca un tip de inel pentru a avea 
puteri asupra tuturor raselor $i asupra tuturor inele- 
lor. Lordul este ucis intr-o lupta $i nu se moi §tie ni¬ 
mic despre soarta inelului pana cand acesta ajun- 
ge in posesia lui Bilbo Baggins. El ii va inmana 
inelul lui Frodo pentru a-l distruge, deoarece Lordul 
incepe sa revina la viata ^i dore^te sa puna din 


nou mana pe inel. Soarta lumii depinde de viitorul 
acestui inel. Frodo trebuie sa ajunga la vulcanul 
Osanda in care sa arunce blestematul inel. 

Trebuie sa va anunt ca Lord of the Rings - 
The Fellowship of the Ring este prime parte a unei 
trilogii din care va mai fi lansaf in acest an Lord of 
the Rings - The Two Towers, iar in 2003 va apa* 
rea ultima parte, Lord of the Rings - The Return of 
the King. Tocmai de aceea nu va trebui sa fiti 
dezamagiti de sfarsitul abrupt al primului episod. 
$i, daca mai aveti nevoie de argumente pentru a-l 
viziona, filmul a primit 13 nominalizari la Oscar. 

Producator New Line Productions 
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■ Patch ■ Patch ■ Patch ■ Patch ■ Patch ■ Patch ■ Patch ■ Patch ■ Patch ■ Patch ■ Patch ■ Patch ■ Patch ■ Patch ■ Patch ■ Patch 



O fabrics hi-tech din Gabon (bine, e editatS poza, dar mficar ca idee...) 
Imagine primitS de la Iceman 



Ce crede|i, prinde portarul mingea?... sau invers? Imagine primitfi de la Radu Tfltaru 




-48grade? Sfi ghicesc... era iarnfi $i nu tji 
plfitise§i Tntrefinerea? 

Imagine primitfl de la Miahi 



Sunt prost. MS due sS mfi culc. 
Imagine primitfl de la Maste_D 



Da, $tiaml 

Imagine primitS de la Ciric Cristi 
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Bp Joec£ m*c My Music PtogiemFles Tied mtorc 

u a *3 □ s a a 

Windows My Documents pedal Command com Autoexec bat k A bet Nettogbd 



System Info 


Five limes and slril nothing Maybe ya 
should ptess CANCEL a whole bunch oI 
limes and see il THAT Notks .) 


Deleting. . c\poprporAmoxutjl dll 

9 ■ 


Caned 


Nu toate sunt ceea ce par. Imagine primitS de la Clipa Cornel 


$i mai spun unii efi PC-ul nu gfinde$te de unul 

singur... 


CS§tigStorul din aceastS lunS este 
Iceman (ovafii, aplauze Tndelungate, 
procesoare $i monitoare sunt aruncate 
cu bucurie In aer). 
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Chatroom 



I atd cd s-a Tntamplat din nou. Abundenta de 
review-uri pe aceastd lund a dus la Tncd o 
scddere a paginilor rezervate Chatroom-ului. 
Sd nu fifi cumva dezamdgiti... ganditi-vd cd pe 
acea paging „subtilizatd" Chatroom-ului se Id- 
fdie acum un review de calitate. 

Tema pentru data viitoare este... M-am 
gandit cd ar fi interesant sd aflu care este cea 
mai important^ components a unui joc pentru 
voi. Grafica, multiplayer-ul, storyline-ul, sunetul, 
gameplay-ul ( feeling-ul sau ce altceva? Dac6 
vd veti $i motiva pe larg alegerea vd veti asi- 
gura un loc de onoare in Chatroom. A§tept scri- 
sorile voastre pe adresa de mail mitza@level.ro 
sau pe adresa redacfiei. Pentru alte discutii pe 
aceastd temd $i nu numai vd invit sd vizitati fo- 
rumul de pe site-ul nostru (www.level.ro). 

Vd a§tept cu interes scrisorile. 

Mihai Coman 

Cred cd eu fac parte din milionul de cititori 
care v-a scris luna asta. Insd eu nu vd voi scrie 
numai despre subiectul dat ( ci $i de ceva mult mai 
important (cred eu). 

In primul rand, m-afi dezamagit. Cum? Sd 
Tncepem cu inceputul? Dupd ce am cumpdrat 
revista voastrd pur si simplu nu puteam trece 
peste pret: (115000) 98000? Eu Tnteleg cd 
oricum revista ar fi costat mai mult cu 2 CD-uri 
incluse Tnsd nu cred cd aceasta mi$care era ne- 
cesard pentru a Tmbundtdti revista. Eu md mul- 
tumeam cu ni§te demo-uri care md ajutau sd aleg 
ce jocuri sd cumpdr Tnsd nu cred cd in tara asta 
plind de CSi$ti puteji impune o schimbare de 
genuri. NIMENI, dar absolut nimeni nu (cred) a 
apreciat Seven Kingdoms la adevdrata sa 
valoare. Eu am avut jocul si l-am jucatTn draci dar 
existd persoane care nici n-au auzit de el de 
cand a apdrut StarCraft (huuuuuuuuaaaaaa, 
uzurpatorull). A jucatcineva DarkReign I? Dar 
TofalAnnihilation? Vd spun eu cd nu, $i nici nu ar fi 
apreciate de cititori pentru cd, lume dragd, acesta 


e adevdrul: ceva mai nou de 4 ani nu pupdm ?n 
revistd ca joc full iar exemplele de mai sus sunt 
exact ce vom vedea in revistd (sper)! A jucat 
careva SpecOps I sau mdcar HalfLife original? Vd 
spun eu cd nu, chiar dacd jumdtate de tard se dd 
cunoscdtoare de CS. Nu spun cd jocul nu e bun Tnsd 
nu e§ti gomer daca joci CS la netcafe 14 ore pe zi. 
Vd spun cd o sd pierdeti o grdmadd de fani dacd 
veti continua cu jocul full pe CD. $tiu cd multi cer joc 
full, Tnsd nu $tiu ce vorbesc. Recunoasteti: suntem in 
Romania, aid nu poti face mare lucru. Nici unul 
dintre cei care au cerut joc full nu se gandea cd 
dacd Tl puneti create prejul revistei de 2-3 ori (desi 
e la mintea coco^ului). Cred cd multi se gandeau 
cd puneti joc full fdrd sd cre$teti pretul $i dupd aia 
poate mai puneti cdteva pagini Tn plus. 

De fapt eu prefer 100 de pagini decdt 2 CD- 
uri. $i oricum, dacd e sd puneti joc full trebuie sd 
puneti CSTntr-un numdr siTn restul hdrfi, boti, arme, 
skirvuri etc. Poate sd lansati un numdr special CS, sd 
construiti un altar CS in centrul Bucure$tiului §i sol 
ridicati statui Tn fiecare ora$ (Tn ipostaza „Gigicd de la 
3 Tmpu$cand "Cauntdru'"). Ahem, am Tnceput sd 
aberez. Oricum, v-am spus, nu ie^iti nicaieri cu treaba 
asta, mai bine renuntati. Dacd revista e 115000 lei 
(e 98000, n.r.), un CD pirat cu jocuri e 80000- 
100000 lei $i sunt $i jocuri noi, deci nu veti putea 
ajuta gamerul roman sd-si facd „o coledie de jocuri 
clasice" oricat de mult ati vrea. 

Nu cred cd e§ti corect cu Counter-Strike-ul. 
Jocul dsta reprezintd un fenomen (vrei nu vrei) $i 
eu unul Tl consider un joc exceptional. Cd jucd- 
torii de Counter-Strike nu sunt cei mai nemaipo- 
meniji $i mai versaji gameri pe care i-ai Tntalnit (unii 
dintre ei), asta este cu totul altceva... 

Seven Kingoms l-am considerat Tntot- 
deauna un joc clasic, de valoare. Am sperat 
ca §i cititorii LEVEL sd Tl aprecieze la adevdrata 
sa valoare. Am $tiut cd ne asumdm un rise care 
se pare cd a meritat. 

Ah, $i o sd fie §i jocuri mai noi de 4 ani, stai 
lini$tit... 


NSD 

Este ora 11:26. Plictisit de atdta joaca/ 
IRC/net m-am gandit sd vd mai scriu o epistola 
(una am mai scris, $i aia ajunsd la buba lunii). 

Vreau sd vd spun cd apreciez revista $i 
cd este cu mult mai bund decdt ceea ce mai 
existd pe la noi pe piatd. De fapt ce tot aberez 
eu aici... motivul real pentru care vd scriu este 
cd Tn aproximativ 1 luna voi pdrdsi Romania, 
foarte probabil pentru totdeauna. Urmdtorul nu¬ 
mdr va fi ultimul din colectia mea de reviste, 
cel putin pe o perioadd de 4-5 ani, pdnd fac 
rost de cetdtenie etc. Eu vreau sd las ceva Tn 
urmd, ceva pldcut, sd-$i adued aminte cu pld- 
cere redactorii $i cititorii de mine. LEVEL-ul este 
unul din putinele lucruri pe care le iau cu mine, 
atdt material cat si Tn suflet. Probabil singurul 
lucru care md face fericit cand md gandesc la 
Romania. Asta Tntr-un fel md bucura, Tntr-altul md 
doare... Ce este Romania? Ce viitor are ea...? 
Ce se va Tntampla cu revista Tn cativa ani...? 

Acum cd mi-am desedreat sufletul sd tree 
$i la ceva legat de jocuri. Am impresia cd lu- 
mea este Tn pand de idei. Nu mai sunt jocuri 
bune! M-am sdturat de ve$nicele CS/HL/ 
Q3/Heroes/Red Alert 2/Starcraft. Vreau 
ceva nou mai interesant, mai inteligent... 

„RtCW", „Serious Sam: The Second 
Encounter" sau „Medal of Honor"... poredrii 
domne! Acela$i clasic „puschi-puschi" cu inamicii 
§i strans de munitii $i de arme noi... N-am mai 
vdzut un joc cu o idee mai rasdrita sau mai 
captivanta de la aparitia lui „The Sims", dacd 
md gandesc mai bine...Toatd lumea eTnnebunitd 
de GeForce 3, 4, 5, 6... $i Radeon 29500, 
Pentium 6 la 9000 MHz $i Athlon XP 9999... 
Nu se mai fac jocuri ca Tnainte... am vdzut cd un 
GeForce4 costa 400$... cine ar da atdtia bani 
pe el nu Tnjeleg... acum la jocuri nu mai 
conteazd ideea, nuuu, e goana dupd grafica 
mi^to (vezi Aquanox) §i idee de 2 lei. A§ Tncepe 
sd aberez $i despre „inutilitatea" consolelor 
dacd a$ mai avea loc dar mai bine md abtin... 

In final, Tn cazul meu totul se rezumd la „a 
fi sau a nu MAI fi gamer". Cu cat sictir am 
ajuns sd joc CS (la fel de mare cu cel al pro- 
ducdtorilor de jocuri) cu atdt md gandesc dacd 
nu cumva sd las calculator^, Tmpreund cu 
nervii/stresul/durerile de cap $i multe altele 
(Tntr-un cuvdnt COMPUTERUL) Tn favoarea 
altor preocupdri mult mai utile $i implicit mai 
pldcute. Asta a fost ce am avut de zis. Urmea- 
zd Tncheierea: 

Tin foarte mult la oamenii din redactie, su¬ 
per de treabd, $i cu aceastd ocazie tin sd-i sa- 
lut, dar nu numai pe ei: 

BogdanS, Mitza, Mike, Claude, Locke, ex- 
Wild Snake $i restul pe care nu i-am cunoscut. 

$i prietenii de pe Undernet: 

Assassin', Garret, Zar, Skee, XScorpion, 
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Thriller, sekaba, Moghy, DSF, dana | XP, Yang, 
Wexus, Gunman, R3dMan, Miker, PC-cutza, 
dutz §i Mega_Bytu. 

Lista poate continue dar nu este destul 
loc... imi cer scuze fa}d de cei care se se simt 
cd ar fi trebuit sd apard in lista de mai sus $i nu 
sunt, pentru cd i-am uitat. 

Md apropii de sfdr$it. Vreau sd vd spun 
cd nu $tiu cand ne vom mai vedea (live sau 
IRC) $i vreau sd cred cd nu md veti uita chiar 
a§a usor:) 

Bye! Bafta $i numai bine! 

Probabil cd o sd Tti atragi cateva priviri 
nervoase asupra ta din cauza declaratiei tale 
cum cd: „M-am sdturat de ve$nicele CS/HL/ 
Q3/Heroes/Red Alert 2/Starcraft". Pe de o 
parte sunt de acord cu tine. E nevoie de 
originalitate, e clar... insd e nevoie de ni$te 
jocuri originale care sd mai fie $i bine fdcut. 
lucru care este extrem de dificil de realizat. 

A§a cd decaf sd vdd cum apar 10 jocuri 
originale pe lund in care toate acele idei noi 
sunt insd prost implementate, prefer sd sfau 
lini$tit, sd md joc ni$te jocuri ce urmeazd 
^abloane bine cunoscute dar realizate ca la 
carte, fdrd cusur. Idei originale o sd tot apard... 

Mult noroc, ne mai auzim... 

Assassin din Calarasi 

Cdldra^i, un ora$ destul de lini^tit, zic eu, de 
unde vd scrie un gamer amdrat in legdturd cu un 
joc, care dacd sar realize ar apdrea peste un 
deceniu. Dupd cum a spus Mitza „a$tept cu 
acela^i interes scrisorile ce trateazd alt subiect 
deedt cel impus de mine", m-am decis sd scriu un 
preview la un joc MMO... o sd vedeti. 

Toate visele mele au inceput de la $far§itul 
misiunii a 6-a la AvP2 cand ai toate armele $i, 


dupd ce te lupti cu xenomorphu' de 3 metri, 
uria$a navd aterizeazd in fata ta $i te salveazd 
+ la sfdr$it aproape aceea$i scend - Super 
COOOOOL. 

OK! Imaginati-vd o hartd de mdrimea Tran- 
silvaniei sau chiar mai mare. Induntru bagdm 
cateva zeci de mii de jucatori dupd modelul 
AvP2: jumdtate oameni, jumdtate xenomorphi, 
iar vreo 50-100 predatori (jocul sd fie de echi- 
pd). Acestei hdrti ii mai addugdm o piedturd de 
Infanterie Stelard, adied ni$te cdrdbu$i cat mun- 
tii $i multe nave, o piedturd de Starcraft, dar la 
nivel mult mai mare plus o piedturd de simula¬ 
tor de zbor (la nave) $i simulator auto (la Armo¬ 
red Personal Carrier). $i... ta da!!! Desigur, jocul 
sd dureze 34 sdptdmdni, iar juedtorii sd nu se 
poatd schimba in altd rasd fatd de ce au ales 
la inceput. Cu timpul cel mai bun sd devind 
locotenent, sergent, iar cel care moare sd o ia 
de la capat, sd fie un simplu soldat. Desigur cd 
sergent (dau un exemplu) te vei face greu, 
chiar foarte greu, dar atunci sd fii mai greu de 
omorat, sd ai in subordine soldati e ceva... $i un 
bug ce este necesar sd fie addugat: un ince- 
pdtor sd nu poatd omori un caporal - bdiatul 
din spatele caporalului o fi pierdut zile nedor- 
mife - cd a$a chinuiala dluia a fostin zadar. 

$i, desigur, dacd ii spui unui general "Go 
f* *k yourself" dla sd te impure. Pared md $i 
imaginez sergent: 

„What's the situation?" „Sir a VMDG-71 
has detected some sort of organic city. We 
have a team standing by" ,,1'm going in!" „But 
Sir! There is..." „Soldier, shut up!" YES SIR!". Apoi 
md indrept catre echipa mea „Soldiers, we're 
going in!" „SIR YES SIR SARGEANT SIR!" „Any 
questions?" „Are we gonna to get back alive 
SIR?" J don't know. It's up to you." „SIR YES 
SIR SARGEANT SIR!" „Any other questions?" 
"Sir can we..." „GOOD, LET'S GO!". 


$i ajung pe planeta cu un minigun $i in- 
conjurat de squadronul meu. Era o cursd. 
Numai 4 oameni scapd. Am fost unul dintre ei. 

Mai e o chestie pe care vreau sd o ada- 
ug la joc. Dacd nu luptdm pe o planetd e OK. 
Dar dacd un alien „scapd" pe o nava $i ajunge 
la "MOTHER".... n-a$vrea sd $tiu continuarea. 

Desigur cd e aproape imposibil sd fie co- 
nectati zeci de mii de oameni la un singur joc. Ar 
frebui un super-super-computer. Dar cine §tie?l 

Chiar acum plec cu urmdtoarele 2 legiuni. 

„We are going to kick some asses, pri¬ 
vates" „YES SIR!". Md due eu $i ajung intr-o 
pe$terd gigantied, da' gigantied. Tofi oamenii 
sunt prin$i. „Commander we've lost contact 
with delta squadron. They went into a big hole 
and they're traped...Wait, we have a weak 
signal from sergent Assassin" „Commander, 
we... the nest... the queen... eggs... soldiers... we 
are surrounded... NOOOOOOOOOOHL. 
I'm alone... hidden... een leaving... dying. 

Rescue me! I... waiting. 

TRANSMISION INTERRUPTED. 

Interesant... Iti recomand Tnsd, pand cand 
jocul tdu o sd devind realitate, o mied incursiune in 
cadrul armetei romane (dacd tot te roade curio- 
zitatea sd vezi cum e sd zbiere gradatii la tine). 
Sau, de ce sd fiu rdu, mai bine ie$i cu prietenii la 
un paintball, senzatiile sunt pe mdsurd. 

Ungureanu Mihai 

Salut! Dupd mai mult de 4 ani ati reu$it sd 
md suparati! Sunteti cea mai bund revistd de 
jocuri de la noi $i mi se pare inadmisibil sd 
aveti o distribute de tot c* * * *u'l Imi cumpdr 
revista in fiecare lund imediat dupd ce apare §i 
pdnd acum nu am prea avut probleme, dar 
numdrul din februarie nu l-am gdsit nici unde. La 
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THRUSTMASTER 



Speram sa va placa noul premiu pe care il 
oferim impreuna cu Thrustmaster: 

Thrustmaster Fox 2 Pro Shock Joystick. 


1 


De cate pedale dispune sistemul care insote§te volanul 
360 Modena Racing Wheel Red Edition? 
a) una b) doua c) trei 

Gasiti raspunsulin articolul despre 360 Modena Racing Wheel Red Edition din acest num§r. 

13 **" 
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Tombola LEVEL?' |jg 



Tombola din acest numar va ofera ca 
premiu un simulator excelent: 
Sims - Hot Date. 

Cat timp a a§teptat Claude un cocktail 
a in Sims-Hot Date? 

• a) 5 minute b) 5 ore c) 5 zile 

RaspunsuJJLgasUnn articolul dedicat[oculuj djn_acest numar. 
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distribution 


Decupati talonul $i trimiteti-l pe adresa 
Vogel Publishing SRL, OP 2 CP 4. 
2200 Bra§ov. 4/Q2 ^ 


Nume, Prenume: 
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Cod Judef 


Telofon: 

E-mail: 
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MONOSIT 

CONIMPEX 



Continuam concursul organizat in colaborare 
cu Monosit Conimpex. Premiul este un joc 
adventure: Vikings. 


Cum II cheama pe eroul principal din jocul Vikings? 
a) Ericsson b) Andersson c) Hjaimar 
* RSspunsul tl gdsiti Tn articolul dedicat jocului din acest numSr. 


a* 
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Tombola §i 

Sony 



Sunt oferite ca premii 10 jocuri 
„Peter Pan”. 


Cu cati dolari porne§ti modul cariera in 

7 Gran Turismo 3?: 

a) 100 b) 18.000 c) 100.000 
Raspunsul il gasiti in articolul dedicat jocului din acest numar. 


- 7 ?<? 


Tombola LEVEL si Sony 


Rdspundefi la Tntrebarea alaturata, 
decupati talonul §i expediati-l pe 
adresa redac{iei: O.P. 2, C.P. 4 
2200 Bra§ov. 
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Laszlo Varga din Brasov, Vlad din Brasov, Igor din 
lorga, Horghidan Ovidiu din la$i, Dumitra$cu 
Jtefan din Bucure$ti, Marascu Alexandru din 
Bucure^ti, Dragu Rfizvan Alex din Bucure§ti, Rusu 
Teodora din Giurgiu, Bauer Robert din Baia Mare, 
Cojocariu Theodor din Boto$ani, Munteanu Doru 
din Jari$tea, Robescu Florian din Craiova, 
CrSciunescu Andrei din Baciu, Bogdan Andrei 
Boghian din la$i, Roibu lonut Eduard din 
Alexandria, Grigore Vlad din Bucure$ti, Pop-Ovidiu 
lulius din Brasov, Oprea Sorin-Mihai din 
Targovi$te, D.T. Tezeu din Bucure$t $i Vasile Adrian 
lulian din Bucure$ti. 


majoritatea chio$curilor de ziare au zis ca 
nu l-au primit. Unde l-au primit au zis cd l-au 
terminal Tn cel mult doud zile pentru ca au 
primit pujine. Gandi}i-v6 cd destul de mult<3 
lume v5 cautfl revista $i nu o g6se$te. 
Numfirul din martie mi l-am luat deja pentru 
cd nu am riscat sa raman fara. Pana acum 
de aproximativ 4 ani de cand cumpar 
revista nu am ptitit a§a ceva. Am mai 
pierdut vreo 3 sau 4 numere dar trebuie 
sd recunosc c<3 nici nu le-am cSutat atata. 

Pe langfi aceastd mare problema pe 
care sper sd o rezolvati cat mai repede nu 
pot decat sd vd laud. Despre jocul full toate 
revistele au zis dar voi chiar l-ati bdgat. Din 
pdcate, cum v-am spus mai spus, numdrul 
din februarie l-am ratat. Oricum, in scurf timp, 
a$a cum ati spus voi avea o micd colectie 
de jocuri. Pentru mine jocurile a$a vechi cum 
sunt ele sunt excelente pentru mine fiindcd 
nu md prea tine calculatorul. 


Problema cu distributia so ivit Tn 
momentul Tn care am anuntat noul pre} al 
revisfei, ceea ce a dus la o oarecare 
reticentd din partea distribuitorilor din tard. 
Imediat dupd aceea Tnsa am primit mai 
multe cereri pentru noi reviste astfel meat, 
credem noi, am acoperit toatd cererea. Tu 
se pare cd ai fost unul dintre acei 
ghinioni^ti care nu au mai gdsit revisfa la 
chio§curi. Dd un telefon la redactie $i se 
rezolvd. 


Ne-au mai scris: Robinx, 
DoomHammer, Da_freak, Alex de 
undeva, Andrei aka kurt din Bucure$ti, 
DaNeZ, Baraonici Silviu, Patkos Csaba, 
Andrei aka Dynamix, Adrian Dobriceanu 
din Craiova, Evil ED din Bucure$fi, Neo 
Snake, Andrei aka alpher09, Toma 
Niculescu, Horia Radu din Timisoara, 
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Athlon 1800+ 
DIMM 256 MB 
HDD 40 GB 
DVD-ROM 
Windows XP 


Sistemele seriei Diablo sunt dedicate aplicatiilor multimedia, de la jocuri si entertainment la programe dedicate 
creatiei multimedia. Flexibilitatea arhitecturii raspunde prompt eventualelor solicits ulterioare pentru 
implements hardware mai dezvoltate. Sistemele au la baza procesoare puternice care incorporeaza instructiuni 
multimedia, interfete grafice de mare performanta, hard discuri rapide de mare capacitate si extensii multimedia 
de cea mai tnalta calitate. Diablo a obtinut in ultimii doi ani de doua ori distinctia CHIP TIP, certificand astfel 
ceea ce HardGamer-ii stiu deja: SUNT CELE MAI BUNE! 


Cumpara de minimum un milion pana pe 28 aprilie si poti castiga premii foarte atractive la Tombola 
Primaverii 2002. Extragerea va avea loc pe 28 aprifie in cadrul celui mai spectaculos eveniment IT 
al anului - FLAMINGO COMPUTER SHOW - la World Trade Center 21-29 aprilie 2002. 
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